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| GHOST RECON 



Incarnez Raziel le 
vampire dans la 
demo jouable de 

"~r- .;! soul reaver 2 

DES TONNES DE DEMOS, 
PATCHES, OUTILS ET GOODIES 

> Detail du contenu du CD en page 10 
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jouabilite exceptionnelle, 


nstallation et utilisation de /0£ 


i Sidewinder et la souris Int 


elliMouse Optical, vous etes vr; 
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cut : volants, ga 
j'eu. Savoir-faire t 
•sation de logiciels de configuration simplifies... avec fes peripheriques 
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En couverture 
Warrior Kings 

Encore de la strategic mais pas 
n'importe laquelle ! 

Le CD-ROM 

Aquanox, Ghost Recon, 
Etherlords, que des hits ! 

Les News 

Pour en savoir plus sur 
Fahreinheit, Colin McRae 3, etc. 

Hors-Sujet 

Des BD, des DVD, des jeux : un 
peu de culture que diable ! 



140 Courrier des lecteurs 

De bonnes resolutions ? Pfff, 
le Teignard ne connait pas ca. 

146 Next 

Que va-t-il se passer le mois 
prochain ? M™ Next repond. 

{£ 36 Warrior Kings 

■^ Le studio Black Cactus peaufine 

leur bombe ludique. 




42 Mafia 

Derniere preview avant le test 
de ce jeu d'action-aventure fou. 

48 Soldier of Fortune 2 

Lejeu de mercenaires revientet 
il est encore plus sanglant. 

50 Civilization III 

Sid Meier veut encore faire de 
vous le maTtre du monde. 

54 Jedi Knight 2 

Ressortez vos sabres iaser, Kyle 
Katarn est de retour. 

56 Hitman 2 

57, le celebre tueur a gages, 
reprend du service. 
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Les cahiers du jeu video 

Ce mois-ci, c'est a la musique 
que nous nous interessons. 




I 



64 Retour a I'ecole 

Vous r§vez de devenir 
developpeur de jeux video ? 

72 Return to Castle Wolf enstein 

Le plus vieux des shoots 3D 
revu et corrige. 

82 Aquanox 

Un shoot sous-marin 
absolument superbe. 

86 Soul Reaver 2 

Apprenez les nouveaux pouvoirs 
de I'epee Soul Reaver. 

90 Ule aux Creatures 

Le premier add-on pour Black & 
White pointe le bout de son nez. 

94 Rayman M 

La masquotte d'Ubi Soft 
s'essaye au Multijoueur. 



L1LE AUX CREATURES R 90 



^ 



Edit© 

14ans deja... 



Eh oui... En discutant a table ce midi, nous avons realise 
que Gen4 avait 14 ans d'existence. ga ne nous rajeunit 



J4k 

^R^tak- pas ga, madame. Le bebe a grandi et est passe au fur et a 
fj| . * ■ B| mesurede sa vie de«fanzine»au magazine de reference 

■ qu'il est devenu aujourd'hui. 
H^HHhHrIH Comme vous le remarquerez lors du prochain numero, de 
gros changements vont subvenir au sein de Cen4. De nombreuses personnes que 
vous aviez I'habitude de retrouver en feuilletant votre magazine vont guitter la 
redaction. Je profite done de cet edito pour remercier les journalistes, permanents 
et pigistes, secretaires de redaction, maquettistes, media master et tous les 
collaborateurs qui se sont impligues dans la realisation de Ger>4 depuis sa creation 
pour ie formidable travail qu'ils ont fourni. 

C'est done un Gen4 different qui vous attend et qui, nous I'esperons, repondra 
encore mieux qu'il ne le faisait a vos arterites et a vos desirs. 
Je vous dis done au revoir et la redaction se joint a moi pour remercier tous ceux qui 
nous ont aides a faire de Gen4 ce qu'il represente aujourd'hui et pour vous souhaiter 
une bonne annee 2002. 

Olivier Canou - Redacteur en chef 



98 Harry Potter 

Vivez les aventures du premier 
tome en jeu video ! 

lOO Et plus si af f inites 

Encore un add-on pour les Sims 
mais celui-la est different... 

102 Versailles 2 

Entre deux quake-like, un peu 
de culture ne fait pas de mal ! 




104 News 

L'espace est a I'honneur ce 
mois-ci dans les news Multi. 

108 Dark Age of Camclot 

Le beta-test europeen a 
commence. Resume ! 



IIO City of Heroes 

Les super-heros a I'honneur 
dans cet univers permanent. 



112 Neocron 

Beta-test du MMORPG 
ambiance Blade Runner. 

114 Battle Realms 

Et en reseau, que donne cet 
excellent jeu de strategie ? 

116 Cossacks Art of War 

Petite deception pour la partie 
Multi de ce jeu de strategie. 

134 Battle Realms 

Gary vous a concocte un guide 
strategique tres complet. 
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MMI 



VoUht Biy B«h 
Sf>«ed force 2 

Relour de force 




120,43s 



UR LES PILOTES EN HERBE... IMME. 



JOYSTICK TOP GU 
THRUSTMASTER 

- Manelte des gaz amovible, de taille reelle 
Fonction palonnier par rotation du rnanche c 



CASQUE PLANTRONI 



'3le. Design ergonomique, texture 
nanette des gaz, large repose main 




.a reference des 
simulations de vol 
tant allendue... 
INDISPENSABLE 
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Une cagus fie n rotes! inn dolse 
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M«w>Ti P TOPSUXESS 
MULTIMEDIA 



agtt 



pour 16 Mo 



m 



pour 32 Mo 



pour 64 Mo 



Proc 

Memoire vive 128 Mo 

Disque dur 15 Go 

Ecran 13,3 

Batterie : lion 

Lecteur CD 24x 

Modem 56 k et carte reseau 

Windows XP 



lAMD^l 

furon 
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CD-ROM 



■ La suite dWrchimedean Dynasty 
est enfin la i On y incarne cette fois 
un mercenaire louant ses services 
de pilote au plus offrant. Cela fait 
penser a du Starlancer sauf que 
les etoiles sont remplacees par ies 
fonds marins. Le relief y joue done 
un role essentiel et vous devrez 
affronter, en plus des vaisseaux 
adverses, de terribles monstres 
marins. Outre I'interessant scenario 
et les nombreuses tapacites 
d'upgrade de votre engin. Aquanox 
offre surtout un moteur fabuleux et 
des grapriismes a tomber par terre. 




Bon, il semblerait que nous n'ayons pas ete tres sages cette annee ou que le Pere Teignard ait 
cafte aupres du Pere Noel (pas le pigiste hein!) puisque nous n'avons eu qu'un seul CD. 
Qui, je sals, les temps sont difftciles mais ayez pitie, nous avons colle le maximum de demos. 



DEMOS jouabi.es 



■ Ghost Recon 

■ Etherlards 

■ Soul Reaver 2 
B S.W.I.N.E 

B Mega race 3 
B Duel Field 



■ Chansons Donjon de Nabeulbeuk 

□ Power Strip 

B Acrobat 5 

> Windows Media Player 7.1 

B Winzip 8.0 

B Pilote nVidia 23.11 

B Winamp 2.77 




Soul Reaver 



B Si apres le test elogieux du mols 
dernier, les fans de strategie-gestlon au 
tour par tour ne se sont pas jetes sur ce 
chef-d'eeuvre, voici le moyen de les 
convaincre. Fusionnant intelligemment 
les principes de Heroes of Might and 
Magic III pour ce qui est de la gestion 
du royaume avec ceux de Magic the 
Gathering pour I'aspect combat par 
cartes interposees, Nival a cree un jeu 
d'un grande richesse tactique. 




B Deux ans 1 II aura fallu 
attendre deux ans pour 
avoir la suite des 
aventures de Raziel, mais 
au moins, vous ne serez 
pas decu. La realisation 
est vrairnent magnifique, 
I'ambiance absolument 
unique et le scenario 
veritablement 
passionnant, meme s'il 
necessite un minimum de 
connaissance des anciens 
episodes. CStejouabilite, 
vous enchaTnerez des 
phases de combat, 
plates-formes et puzzles 
particuiierement 
intere5sants. Une sorte 
de Tomb Raider 
gothique reussi. 
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CHAMP BE BATAILLE. 
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CONSOLE PORTABLE est suit 



*& 



ADVANCE WARS, l/AFPROJiTEJIENT COMMENCE 1.1! II JANVIER. 

Commandez 9 officiers differents et 18 types d'unites. Expiorez 114 champs de • j-yrpinBrn 

bataille et creez vds propres cartes. Accomplissez plus de 40 missions. VJJ'JoL 1 .is 
Et la vous serez enfin pret a affronter jusqu'a 4 adversaires en mode multijoueurs. 



CD-ROM 




Ghost Recon 



■ l_e successeur de Rainbow six est enfin la ! Comme on pouvait s'y attendre, 

fe principe n'a guere change : dinger une equipe de super sofdats reaiisant des 

missions commando sur le front ou derriere les lignes ennemis (en I'occurrence 

en Russie). Par contre, la forme a subi un heureux lifting. Les graphismes 

sont enfin reussis, I'intelligence artificielle fait plaisir a voir et ['interface de gestion 

de votre groupe. bien que puissante, demeure simple d'utilisation. 

Vous comprendrez I'enthousiasme du test. 
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O Moteur geometrique T&L 
(jusqu'a 75 millions de triangtes/s) 



O Lecture DVD lOOi materielle 



O Support estclusif TRUFORW 



^Raneona: 



A TI RADFON 7500 

O Moteur geometrique TEtL I 
(jjusqu'a 10 millions de triangies/s) I 



J Lecture DVD 100% materielle J 



Www.ati.cor 








L'^diteur frangais a en effet signe 
un accord avec Sony Picture 
Entertainment afin d'exploiterla licence 
de Charlie's Angels, plus connu dans 
nos contrees sous le nom de Drdfes de 
dames. Cela concerne autant la seYie des 
annees 70 que le film sorti recemment 
avec Lucy Liu, Cameron Diaz et Drew 
Barrymore, mais on ignore s'il s'agira 
d'une simple adaptation du long metrage 
ou d'une Intrigue originate. On devrait 
logiquement se retrouver face a un ]eu ; 
d'aventure-action avec des phases de 
combat, C'est prevu sur Xbox, PS2, 
GameCube ainsi que sur PC, evidernment 
(c'est un peu ce qui nous interesse) 
et (a sortie coincidera probablement 
avec celle du second film, Charlie's 
Angels : Halo. Une date ? Bah non. 
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CCEUR DRAGON? 
i, ilfaudra 



NEWS 




Primal soft nous met dans de beaux dra... gons. 

Les Russes se font de plus en plus presents dans le domaine du jeu video et lorsque I'on voit 
I of the Dragon, le nouveau projet du studio Primal Soft, on se dit que c'est plutot une bonne chose. 
Dans un monde heroic-fantasy classique, vous camperez un esprit invoque par les sages d'une 
ccntree envahie par des monstres. Afin de repousser leurs assauts, vous prendrez possession du 
corps d'un jeune dragon (au choix parmi trois controlant differents elements : eau, feu et terre) 
dont les capacites evolueront en cours de jeu. II y a en tout une centaine de sorts, allant du missile 
magique a I'eruption volcanique, en passant par les tremblements de terre et I'edification de 

forteresse. Voila qui 
fait fortement penser 
a 1'ancien Magic 
Carpet, d'autant que 
les magnifiques 
environnements se 
modifieront eux aussi 
en temps reel selon 
I'effet de vos sortileges, 
mais vous pourrez 
en plus vous incarner 
temporairement 
dans n'importe quelle 
creature. Reste a 
trouver un editeur 
et une date de 
sortie autre que 
« when it's done ». ■ 




■ ONDULE TON CORPS On nous promet des animations a base de squelettes 
particulierement travaillees et realistes. 




We need you ! 

Pour la reine mais pas pour Eidos. 

Afin de promouvoir la sortie de son 
excellent Commandos 2, Eidos Grande- 
Bretagne a eu une riche idee marketing : 
diffuser sur les telephones portables 
une pub prenant la forme d'un appel sous 
les drapeaux. « Merci de vous presenter 

immediatement a votre centre de 
recrutement pour effectuer votre 
deuxieme periode de service 
militaire. Commandos 2 sur PC, 
c'est plus vrai que nature - vendu 
des aujourd'hui par Eidos », clamait 
celle-ci. Plutot amusant mais cela 
a faiili couter cher a I'editeur 
puisqu'un consent britannique 
a porte plainte. Eidos a retire 
sa campagne et presente ses 
excuses, I'autorite concernee 
(Advertising Standards Authority) 
ayant considere que le message 
pouvait prefer a confusion. Faut dire que 
dans conscrit, il y a aussi « scrit ». ■ 



Raz-de-maree liquide 

Suite au succes de Battle 
Realms, le studio Liquid 
Entertainment travailte deja 
surplusieursnouveaux 
projets. Rapidement devrait 
apparaitre un add-on, suivi 
a plus long termede Battle 
Realms 2. Enfin, memes'iln'a 
pas encore de nom, un projet 
de Jeu de role sederoulant 
dans cet univers est en cours 
dedeveloppement. Cane 
chome pas avec Castillo. 



■ Divorce hivernal 

Le different juridique entre 
Interplay et Bioware a pris 
des proportions epiques, 
a tel point que le contrat de 
distribution entre eux a ete 
rompu. Neverwinter Nights, 
l'un des JDR les plus attendus 
du moment, est toujours prevu 
pour le debut de cette annee 
mais il n'a desormais plus 
d'editeur. Gageonsqu'ilen 
trouvera un rapidement. 



■ Tournage de nuit 

Nocturne, I'excellent shoot a 
I'ambiance horreur-fantastique 
de chez Take 2, va etreadapte 
au cinema. C'est comme 
d'habitude Dimension Films 
qui s'ycolle avec une sotlie 
programmed pour debut 2003. 



Changement 
d'identite 

Et hop. deux jeux qui changent 
nom. Le premier, pour des 
raisons ^'identification du 

produit, est Sigma. d'Alex 
Gardner (chez Microsoft) qui 
devient Impossible Creatures. 
Quant au Ozzie's Black Skies 
deiRock, c'est a cause 
du coul prohibitif de la 
licence d'Ozzy Osbourne 
(chanteur emblematique du 
groupe Black Sabbath) qu'il 
redevient Savage Skies. 



Janvier 2002 Gen4 PC 15 



■ MERCI LES GARS C'cst c 



300 continue a jouer aux petits soldats. 



Chez 3DO, lorsque Ton tiens un filon, c'est a quatre mains : pas question qu'fl file avant de 
I'avolr epuise. La preuve avec Army Men RTS. Comme son nom I'indique, il s'agira d'un jeu de 
strategie temps reel, genre etrangement encore inexploite par les petits soldats verts. La 
bonne nouvelle, c'est que la realisation a ete confiee a 
Pandemic Studio et beneficlera done du meme moteur 
3D que Dark Reign 2. Au programme, des missions 
variees (sauvetage, destruction, protection, etc.), de 
nombreuses unites (mfanterie, vehicules terrestres et 
aeriens), de I'humour et une approche grand public de 
Taction. Dans un soucis de simplicity, ia collecte des 
ressources a, par exemple, ete automatisee. Reste que 
les 15 niveaux devraient se reveler assez fun avec des 
environnements aussi originaux qu'un jardin, un salon ou 
une cuisine, d'autant que huit joueurs pourront s'y 
amuser ensemble. Debarquement prevu pour mars. ■ 




■ EST-CE SUFHSANT ? L'univers d'Army 
Men RTS suffira-t-il a le rendre original ? 



Frag au grand air 

GSC Game World aime son X-Ray Engine. 

Apres I'annonce le mois dernier 
de Hover Race exploitant ia 
technologie X-Ray Engine, le 
developpeur de Cossacks nous 
presente un autre projet : Oblivion 
Lost. Comme le titre n'est pas tres 
parlant, je vais enfin pouvoir me 
sentir utile en vous expliquant qu'il 
s'agit d'un shoot 3D axe sur le jeu en 
equipe. L'univers sera futuro- 
fantastique et les environnements 
melangeant interieurs avec exterieurs 
s'annoncent gigantesques. De plus, il 
sera possible de piloter divers 
vehicules et surtout, le fameux X- 
Ray devrait nous en mettre plein les 
yeux : Transform & lightning, polygones a gogos (10 OOO pour certains personnages), gestion 
de la physique et des collisions tres poussee, animation realiste... la liste est longue. Voila qui 
aurait pu effrayer un Tribes 2 mais la sortie de Oblivion Lost s'annoncant pour fin 2002, on y 
verra plutot un successeur potentiel. ■ 




■ FAIT COMME L'HEUCO... £a vit de fuel et de bombardements 
un helico... mais les voltures seront aussi au programme. 



% 



Point devue 



Frederic Dufresne 

Redacteur 

Histoire de varier les plaisirs, je vais 
ce mois-ei me plaindre des 
developpeurs, ou plus exactement de 
ceux qui negligent un point essentiel 
des jeux : la fin. Beaucoup semblent 
croire que cet aspect se iimite a un 
defilement des credits. Non ! la Fin 
d'un jeu doit marquer la resolution 
d'une qu§te, le point culminant d'une 
aventure, or c'est souvent loin d'etre 
le cas. Les exemples ne manquent 
pas : Wolfenstein vous propose un 
tres classique affrontement de boss 
avant d'enchainer 



La fin du jeu 
doitetre une 
recompense, 
une 

B|Hrtb£0M, 

1'explosion de 
I'Etoile noire ! 



avec deux 
pauvres scenes 
ininteressantes. 
Ghost Recon ne 
s'embarrasse 
meme pas de la 
moindre sequence 
et Soul Reaver 2 offre certes une 
longue scene passionnante mais qui 
se termine abruptement pour 
annoncer une suite. Frustrant dans 
les trois cas. Sachez, amis 
developpeur, que lorsque I'on vient de 
passer 15. 20 ou 60 heures sur voire 
jeu, nous esperons une recompense, 
une apotheose, 1'explosion de I'Etoile 
noire ! Si Square Soft peut le faire 
pour ses Final Fantasy, pourquoi pas 
les autres ? U 
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n realisms incroyable, 
disciplines, 
Scircuits prestigieux, 
iiiotos a couperle souffle 
jsqu'a 8 ioueurs en LAN 



is sensations encore plus intenses 
nee au processeur Intel® Pentium® 4. 
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■ ON NE 
CHANGE PAS... 

SI Rebal Act 
(Severance) a ferme 
ses portes, c'est pour 
mieux renaTtre sous 
le nam de Digital 
Legend et preparer 
Nightfall Dragon, 
unjeu... d'action 
dans un univers 
heroic-fantasy, lis 
insistent, les bougres ! 

■ MAIN DANS 
LA MAIN 

Ouand certains se 
disputent, d'autres 
s'allient. C'est lecas 
d'Efertronic Arts 
et de Disney, le premier 
distribuant desortnais 
les produits du second. 

■ FRAG TV 

Les Americains vont 
accueillir one chain e 
consacree aux jeux 
video du nom de 
G4 Media (aucun 
rapport avec nous), 
qui retransmettra entre 
autre les tournois 
de la CPU Quake III 
en prime time ? 

■ MORDS-Z'Y 
L'tEIL 

Take 2 et Ubi Soft sont 
en proces. Le litige 
concerne les droits 
d'edition des jeux Red 
Storm (Ghost Recon). 
Take 2 attaque car le 
droit de distribution en 
Europe leur appartenait, 
Ubi Soft, qui s'en est 
charge, contre-attaque 
car ils ont racheti Red 
Storm et que Take 2 
leurdevait quelques 
millions de dollars. C'est 
quand meme beau les 
accords commerdaux. 



Mirage joue la carte de roriginalite. 

Les jeux de role PC nous ont habitues 
aux univers heroic-fantasy, futuristes, voire 
meme Steampunk, mais ii faut reconnaTtre 
que jamais la Seconde Guerre mondiale 
n'avait ete exploitee comme toile de fond. 
C'est neanmoins ce que fera Another War, 
developpe par Mirage qui nous mettra dans 
la peau d'un aventurier pris entre une 
diabolique machination impliquant les 
grandes puissances rnondiales et le desir 
de sauver un ami capture par les nazis. Ce 
jeu a I'ambiance tristement realiste debutera 
dans une village frangais pour se terminer 
quelques mille ecrans plus tard dans la ville 
assi£gee de Leningrad. Entre temps, vous 
pourrez decouvrir 120 armes, 50 niveaux 
aleatoires, 24 equipements militaires et 
beaucoup, beaucoup de dialogues. Reste a 
savoir si ce jeu (qui sera termine pour Noel) 
trouvera un distributeur pour I'Hexagone. ■ 




■ VIEILLOT ? Meme si les decors semblent detailles, la realisation a I'air un peu 
faibiarde. Ceci dit, comme I'a prouve Arcanum, cela n'est pas I'essentiel. 



La vie en grandia 

Ubi Soft fait dans {'import de jeux de role. 

Et pas n'importe lequel. Grandia 2 ne vous dit sans doute Men, 
mais sachez qu'il s'agit la de Tun des meilleurs jeux de role sur Dreamcast. 
Bien entendu, on y retrouve le design un peu particulier des JDR consoles 
(grosse tete et grands yeux), un scenario lineaire (mais passionnant) 
et des pouvoirs magiques aux effets visuels dementiels typiques du genre. 
La realisation, entierement en 3D, devrait pour une fois exploiter nos 
machines et surtout, vous pourrez decouvrir I'etonnant systeme de combat 
qui a fait la reputation de ce jeu. Celui-ci, en semi-temps reel, tient compte 
des displacements et des temps de preparation de chaque perso, vous 
permettant d'interrompre les actions de vos adversaires, de les retarder 
momentan£ment ou de contre-attaquer. C'est intelligent, riche et intuitif. 
Ubi Soft nous promet une version d'ici cet ete. ■ 




■ COMME All CINEMA La camera en mouvement constant 
dynamise les batailles, optant pour des angles impressionnants. 
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Les accessoires de jeu 
Thrustmaster. 

Faites I'experience ! 




Firestorm "" Force Feedback 

Dual Power Gamepad I GT Racing Wheel 



Top Gun™ Fox 2 Pre 
Shock™ joystick 
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NEWS 



Froid devanf ! 



Le nouveau projet de David Cage, Fahreinheit, se decouvre... 



David Cage, c'est un peu le 
Peter Molyneux francos. 
Ce monsieur, auteur de Nomad Soul, 
a tenement de choses interessantes 
a dire sur ie marche du jeu video ou 
encore sur fe rapprochement entre 
le monde du cinema et celui du jeu, 
que vous n'avez pas interet a avoir 
oublie votre magneto le jour de 
I'interview ! Bon, passons sur le 
fait que c'est justement ce qui nous 
est arrive, pour en venir aux faits. 
Difficile de decrire Fahrenheit tanr 
I'equipe de Ouantic Dream s'est 
attelee a en faire quelque chose 
de different. Fahrenheit, meme si 
David Cage redoute d'employer 
ce terme, est un film interactif. 
Du film, il emprunte son mode de 
narration (pose le joueur au centre 
d'une histoire mettant en scene 
deux heros mais egalement des 
personnages secondaires forts) et 
son mode de realisation (utilisation 
des cameras jamais vue dans un 
jeu). -De I'interactif, il emprunte ce 
cote qui permet de faire des choses 
(sic I) mais de maniere tres simple 
puisque I'interface, qui s'oublie 
en quelques secondes, permet de 




■ MEURTRIER MALGRE LUI Le visage de Lucas Kane est hyper detaille mais ce n'est pourtant pas la derniere version di 
moteur. Quand on vous dit qu'on va vers toujours plus de realisme ! 



regarder dans tous les coins du 
decor et simplement d'interagir 
{sans plus de precision) avec les 
objets. Lorsque vous declenchez 
une action, soit elle se realise 
contextuellement, soit elle 



necessite votre intervention. 
Inspire du Ouicktime Event de 
Shenmue, un jeu Dreamcast, 
vous vous retrouverez parfois a 
reproduce des mouvements a I'aide 
de la souris (en la bougeant de 
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6 MON 8UR6666 ! Le bureau 
des deux inspecteurs. Vous 
nn uvez interaojr avec tout ce 

i vous voyez a 1'ecran. 




1 LET IT SNOW L'action se deroule a New 
York, en plein cceur de Manhattan. 

gauche a droite pour simuler le 

nettoyage d'une flaque de sang 
avec un balai, par exemple). 
La sequence d'intro, dans laquelle 
I'un des deux heros du jeu, Lucas 
Kane, devient fou et assassine le 



client d'un Diner, prend vraiment 
aux tripes, comme ces films qui 
derangent. Mais ensuite, c'est a 
vous de jouer, c'est a vous de 
decider ce qu'il convient de faire. 
Vous enfuir les mains et le visage 
plein de sang ? Faire disparaTtre 
meticuleusement tout ce qui 
pourrait vous accuser ? Une fois 
que vous serez passe a la scene 
suivante, c'est encore vous qui 
jouerez le role du detective Carla 
Valenti et menerez I'enquete sur 
I'assassinat du Diner, que vous 
venez en fait de commettre ! 
Fahrenheit permet en effet 
d'incarner plusieurs personnages 
a tour de role. Vous comprenez 
done I'histoire au fur et a mesure, 
disposant des indices des uns et 
des autres, comme dans n'importe 
quel film. Vous I'aurez compris, 




c'est sur ce savant melange de film 
et de jeu que joue Fahrenheit. 
Et ce n'est pas sa structure qui me 
fera mentir puisque, decoupe 
comme une serie americaine, 
a raison d'un episode par mois, 
chaque episode se terminera par 
un cliffhanger du meilleur effet. 

Si vous n'avez pas tout 
compris a cet article, ce n'est pas 
completement ma faute car, comme 
nous le disait David Cage avant la 
presentation de Fahrenheit : « Tant 
que vous n'aurez pas vu lejeu, vous 
ne pourrez pas comprendre ce que 
je dis et tant que vous n'aurez pas 
entendu ce quej'ai a vous dire, 
vous ne comprendrez pas le jeu. » 
Heureusement, il nous reste du 
temps puisque le premier episode 
de cet ovni ludique n'est prevu que 
pour le mois de mars. ■ 



i / 





■ X-FILES Une rencontre dans un pare completement desert. Gorge Profonde aurait-il des informations a divulger ? Notez que les decors sont 
entierement recouverts de neige... De la a dire que le climat et la temperature joueront un role essentiel dans le scenario... 



Quel est le concept 
de Fahrenheit ? 

Fahrenheit est un jeu 
d'aventure construit 
comme une serie tele 
americaine, decoupe 
en episodes, avec un 
cliffhanger a la fin de 
chacundeces episodes. 
Nous prevoyons dans un 
premier temps une saison 
del? volets, a raison d'un 
par mois. Avec Fahrenheit, 
notre but est de toucher 
le plus grand nombre 
de personnes. sans 
pourautan! secouper 
des Hardcore gamers. 
Parlez-rtous de 
i'utilisation des 
cameras dans 
Fahrenheit ? 
Dans les jeu* video, 
la camera est souvent 
lookee sur le heros, 
et souvent de dos. ce qui 
ne nous permet pas de 
I'apprecier sous son 
meilleur jour ill n'y a done 
pas de narration possible 
avec la camera. La gauehe 
de la camera est la gauche 
du personnage. Dans 
Fahrenheit, jeveux que la 
camera soitunoutilau 
service du game play, 
que le joueur joue avec 
ellepourdecouvrirtous 
!es indices dissimules 
dans les decors. 
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NEWS 



L'homme 

des hautes plaines 

Headfirst acquiert la licence rie Deadlands. 



Jeux de role et jeux 

video ont bien 

des points communs. 

Outre le fait 

de transformer 

leurs pratiquants 

en psychopathes 

assoiffes de violence, 

les conversions d'un 

support a i'autre se 

multiplient. La preuve 

avec Headfirst qui, 

n'ayant pas encore termine son prometteur Call of 

Cthulhu, se lance dans ['adaptation de Deadlands. 

(-'action de cet univers alternatif se situe en 1877 et 

se deroule durant la guerre de Secession en Californie. 

Un giqantesque tremblement de terre met a jour 

une nouvelle ressource : le Ghost rock. Depuis, d'etranges 

etres surnaturels parcourent I'Ouest, semant terreur 

et destruction. Ce sera a vous dejuguler leurs mefaits 

dans le cadre d'un jeu d'action 3D. L'ambiance 

est resolument western mais agrementee d'armes et 

de machines bizarres fonctionnant au Ghost rock. Voila 

qui fera plaisir aux nostalgiques d'Outlaws. Deadlands 

ne degainera malheureusement pas avant 2003. ■ 




■ INQUJETANT Les developpeurs semblent 
avoir reussi a capturer l'ambiance du jeu. 




ET telephone banc De pire empire 



Le premier cyber banc public hacke . 

Parmi les bonnes idees de Microsoft, on trouve celle 
de fabriquer et d'instalfer un banc public equipe de prises 
modem. C'est lors d'une bien belle et bien marketing 
^ ceremonie que I'entreprise americaine avait inaugure 
ledit banc, installe dans les jardins de I'abbaye 
~ tZM^&uJteuJy? de St - Ed mundsbury, 

''cJLeJTe*J^ " ^£ en Angleterre. Passons 

A, / „ , /7, sur lechoixdiscutable 

<& ht^o^ULo, dupays(consulter50n 

^O -pcA-h-toc /», -"Q PC en plein air dans une 
{?as*Gr „«■(, ^ €*.h*r *-, region aussi pluvieuse, 

n , faut le vouloir) pour 

en venir a ce qui 
devait inevitablement 
arriver : le banc 
public a ete 



LeDeusExmadeinCDV? 







Tont 

une cabine 
telephonique 
gratuite et deux 
adolescents 
n'ont pas hesite 
a appeler monsieur Gates pour le remercier de 
sa qenerosite. Decidement, quel altruiste ce Bill ! ■ 
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L'editeur allemand vient 
en effet d'annoncer unjeu 
rappelant fortement le 
chef-d'ceuvre de Warren 
Spector. Sabotage : Fist of 
the Empire se deroule 
dans un univers futuriste et 
vous y incarnerez un agent 
charge des missions de- 
sabotage, evidemment. 
Le scenario vous permettra 
d'eventuellement changer 
de camp (ga sent I'empire 
despotique) en cours 
de route et la jouabilite 
s'axera autour de combats, 
de discutions et de phases 
d'infiltration. L'aspect 
role n'a pas non plus ete 
oublie puisqu'il sera 
possible de modifier 
les caracteristiques de 
votre avatar pour le transformer en un veritable super heros. II nous 
faudra neanmoins patienter jusqu'a la moitie de I'annee 2002 pour 
voir ce que donne le premier Deus-Ex-like. ■ 



■ PLUS OU'UN CLONE La jouabilite fait penser 
a Deus Ex, mais le design s'annonce original. 
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La realite audio puissance' 

La puissance a I'etat pur associee a une qualite et un realisme sonore 
surprenant, c'est la garantie sans concession proposee par les 
configurations de haut-parleurs 5.1 de Creative. 

La nouvelle gamme MegaWorks* et Inspire*" 5,1 vous fait plonger dans 
I'univers du divertissement audio haute definition. 
Que vous soyez un passionne de j'eux, de musique ou de cinema, il y a 
toujours un systeme Creative pour vous emmener jusqu'au bout de 
votre plaisir. 

Tous nos haut-parleurs s'associent a la perfection avec I'ensemble de notre 
gamme de cartes son dont les nouvelles cartes Sound Blaster" Audigy". 
europe.creative.c 
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NEWS 



Dites yes 
aux Dinos 

Le Jurassic Park tf ejante de Monte Cristo. 




■ UN AIR DE ZOO TYCOON Veillez a bien enfermer 
vos dinos, ils risqueraient de faire du mal aii visiteurs. 



N'ecoutez pas ce que Ton vous dit, ce n'est pas avec le diable que Monte 
Cristo a signe un pacte, mais avec le dieu des jeux de gestion, et ce n'est pas 
leur prochaine sortie qui me fera mentir. Si on se doutait apres les films 
Jurassic Park que la gestion d'un pare d'attraction exploitant les dinosaures 
finirait par voir le jour, I'approche de Dino Island n'en surprend pas moins. 
L'univers s'annonce en effet completement delirants, s'eloignant 
grandement de la rigueur habituelle de la plupart des produits du genre. 
Outr.e la construction d'attractions assez debiles (combat de dinos, chasse 
au cochon ou a I'autruche, sports collectifs, saut d'obstacles, etc.), vous 
pourrez produire les dinosaures les plus bizarres en croisant differentes 
races. Les possibilites sont nombreuses, I'ambiance fort sympathique, reste 
a voir ce que donnera ie moteur et la profondeur de I'aspect gestion. ■ 




GTA I'horizon 

Rockstar donnera nientdt un concert sur PC. 

Apres deux episodes 
ayant provogue un 
scandale dans les medias 
grand public, Rockstar a 
prefere conserver un profil 
bas sur le developpement 
de GTA III, sans pour 
autant minimiser ses 
ambitions. Le fond reste le 
meme : on incarne un petit 
truand tentant de se faire 
une place dans le milieu en 

remplissant diverses missions (vol, extorsion, assassinat, etc.) avec 
pour principale originalite le fait de pouvoir utiliser n'importe quel 
vehicule, du camion de pompier a la derniere voiture de sport. 
Par contre, la forme a justement pris des formes. Fini la 2D, place a la 
3D temps reel : la ville comme les vehicules et les passants sont 
magnifiquement modelises, ce qui est d'autant plus fort que la zone 
de jeux est gtgantesque et qu'il s'en degage une reelle sensation 
d'activite. Le jeu fait actuellement un veritable carton sur PS2 et 
devrait debarquer sur PC en avril. ■ 




Pour une fois, nous n'aurons pas ete cherche bien loin 
la pub du mois. Celle de Zone Jeux qui prend le parti 
du cynisme nous a d'autant plus toucha que toute la 
redaction est scotchee sur Dark Age of Camelot, y 
compris la nuit. Le spectre du sejour au centre de 
disintoxication s'approche. 



MEILLEURE PUBLICITE 



I PAS SEULEMEHT BEAU L'aspECt action, 
comme la conduite, s'annonce excellent. 
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NEWS 



Des epees et 
dies hoimmes 

The Creative Assembly part en croisade. 

Les developpeurs de Shogun Total War, excellent jeu de strategie s'il 
en est, s'attelent activement a une suite. Meme s'il refuse de 1'avouer, Luc 
a probablement eu recours a d'obscurs moyens de pression (les tarifs du 
Teignard ne sont pas tres eleves) pour les inciter a s'occuper de sa 
periode de predilection, le Moyen Age. Medieval : Total War couvrira ainsi 
I'ensemble du monde depuis le XI 6 siecle jusgu'au XV s . On y retrouvera 
des heros connus comme William Wallace (Braveheart), Jeanne d'Arc ou 
encore Kublai Khan et 
Marco Polo. Guerre de 
cent ans, invasion des 
hordes mongoles et 
croisades sont quelques- 
uns des conflits 
auxquels vous 
participerez. Les unites 
s'annoncent aussi 
nombreuses que 
realistes et il sera 
possible de construire 
des chateaux, li faudra 
cependant attendre 
jusqu'a la mi-2002 avant 
de lancer I'assaut. ■ 




■ UN AIR DE COSSACKS A I'Instar du jeu tie CDV, i 
possible de controler plusieurs milliers d'unites. 




Un diable de papier 

[.'adaptation BD de Diablo enfin disponible. 

Les comics, ce sont ces trues avec des graphismes 2D et une 
animation incroyablement lente qui se vendent plutot bien et servent 
parfois de produit derives a des films. D'ailleurs, I'editeur Dark Horse 
a deja a son actif la licence Star Wars et on ne s'etonnera pas que 
Blizzard lui ait confie celle de Diablo. Le premier album, disponible 
aux Etats-Unis, se nomme Diablo : Tales of Sanctuary et regroupent 
trois histoires (de Phil Arama 
et Dave Land) s'inspirant de 
I'univers du jeu sans pour 
autant s'appuyer sur le 
scenario de la saga. Rage narre 
la lutte que mene le Druide 
Azgar pour maTtriser son 
demon interieur (un grizzly) lui 
ayant valu d'etre banni. The 
Hand of Naz retrace les 
aventure du barbare Renit et 
du necromancien Cairo en 
quete d'un artefact legendaire. 
Enfin, Hatred's Bride decrit le 
combat du Paladin Hale avec 
un demon qui amenera le heros 
a remettre son existence 
en question. Voila qui 
s'annonce interessant. 
Reste aux fans a le commander 
sur le Net. ■ 




Balles'attrape 

Clusterbaf I a les boules. 

Mindscape revient sur le devant du PC avec Clusterball. 
A bord de vaisseaux, vous devrez collecter des boules de 
couleurs qui s'arrimeront a votre vehicule, puis les menera 
travers un anneau afin de collecter des points. L'interet 
provient evidemment du fait que vous n'etes pas seul (huit 
en Multi) et que vos adversaires tenteront de voler votre 
cargaison en vous detruisant. Pour vous en sortir, il faudra 
optimiser votre engin (16 parametres), utiliser a bon escient 
la dizaine de power-up disponible (boost, rayon tracteur, etc.] 
et surtout savoir tirer profit des environnements. Ces 
derniers, au nombre de 11, reprennent des lieux celebres 
(Stonehenge, rile de Paques, Taj Mahal, etc.) a la topograph 
variee. Debut de la visite en mars. ■ 



■ DANS LE TON Les dessins de Velasco 
sont dans le ton graphique du jeu. 




■ INERTIE S CO Plus vous trainerez de balfes, plus le controle de votre 
vaisseau sera difficile. Ne soyez pas trop gourmand. 
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NEWS 



London Calling 



Quand Codemasters organise son petit festival prive. 



De plus en plus, a cote des grands 
salons officiels comme l'E3, les 
developpeurs orqanisent leurs 
propres « evenements » ou toute 
la presse est conviee. [.'Activate 
pour Activision, le Gamestock pour 
Microsoft, et le Codefest 2001 
pour Codemasters, un des 
nouveaux grands noms du jeu PC. 
Grand nom plein de grands projets 
pour I'an prochain. Lisez plutot. 

Les 22 et 23 novembre, c'est 
une bonne centaine de journalistes 
europeens qui fut invitee sur les 
bords de la Tamise pour decouvrir, 
d'une suite d'hotel a une autre, les 
jeux en cours de developpement 
chez Codemasters (editeur 
d'Operation Flashpoint et heureux 
detenteur de la licence Colin McRa 
entre autres incontournables). 
Pas de vraies surprises, puisque 
leurs produits a venir nous etaient 
connus depuis un certain temps 
(Code"masters communique 
presque quotidiennement avec les 
journalistes). Le Codefest a surtout 
ete I'occasion pour les producteurs 
d'expiiquer longuement a la presse la 
teneur de leurs projets, qui prennent 
des tournures parfois inattendues. 
La premiere surprise vient de Toca, 
troisieme du nom (qui devrait 
d'ailleurs s'appeler en France Toca 
Race Driver), qui ne sera pas un 



■■ 





v La qualite des graphismes de Dragon Empires est impressionnante, meme en gros plan. 
Mi-h Age of Camelot et Anarchy Online des cceurs de la redaction ? Reponse au printemps ! 



line dizaine 
de jeux en 
preparation : 
Codefest joue 
dans la cour 
des grands. 



simple jeu de course mais se verra 
agremente d'un scenario ! S'inspirant 
en fait des jeux type Privateer ou 
Wing Commander, Toca va nous faire 
vivre les premiers pas d'un jeune et 
ambitieux coureur de touring car. 
Victoires, defaites, rivalites, amour... 
Entre deux courses, tout cela nous 
sera conte par des scenes en motion 
capture, qui, selon le principe du 
scenario dynamique, evolueront 







fei 



'■JT-: 



■ A DONF' Les developpeurs nous promettent une qualite photographique pour Colin McRae 3, veritable «jeu de role» 
sportif. lis ont encore toute une annee pour tenir parole (ici, un screen Xbox). 
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selon les succes ou les echecs 
connus par lejoueur. Bref, c'est 
ambitieux, assez novateur, meme 
si on ne sait pas tres bien a quoi 
ressembleront les courses, 
qui devraient tout de meme rester 
I'essentiel dujeu. 

Ambition au programme 

Autre jeu de course tres 
ambitieux et surtout tres attendu, 
Colin McRae 3, qui semble lui 
aussi lorgner vers un rien de 
« simulation » puisque le mode 
Grand Prix nous obligera a incarner 
Colin McRae himself, en courant pour 
I'equipe Ford dans les courses faites 
par notre ami Colin dans la saison 
passee. Un rien frustrant pour ceux 
qui n'aiment pas les Ford, mais, qu'ils 
se rassurent, d'autres pilotes et 
d'autres vehicules seront disponibles 
dans les autres modes de jeu. Pas 
encore d'images PC : la version ne 
devrait sortir que debut 2003 ! 
Autre projet ambitieux, qui 
s'eloigne radicalement des courses 
de voiture, Prisoner of War. Apres 
les jeux d'infiltration, comme Rogue 
Spear et consorts, Codemasters 
s'apprete a inventer le jeu 
d'exfiltration : Prisoner Of War nous 
fera incarner un pilote allie de la 




Seconde Guerre mondiale charge 
d'aller espionner un camp de 
prlsonniers de guerre gere par la 
Wermacht oil se passent des choses 
etranges, puis de s'en evader pour 
aller faire son rapport a ses chefs. 
Mission d'autant plus difficile que 
les gardes aiiemands ne seront pas 
ses seuls obstacles : les officiers 
anglais et americains prisonniers, 
beneficiant d'un traitement 
de faveur (les camps de la Wermacht 
respectaient la Convention de 
Geneve a la lettre), voient d'un 
mauvais ceil ce trouble-fete qui 
pourrait agacer leurs geoliers... 
Beneficiant d'un moteur agreable 
al'ceil, ce soft devrait surtout mette 
en scene une multitude de PNJ a 
['intelligence artificielle remarquable, 
codetenus comme soldats aiiemands. 
Lejeu est prevu pour sortir fin 2002. 

Moins novateur mais attendu 
comme le loup blanc par les fans, 
Project IGI 2 s'annonce piutot 
sympathique, son producteur 
I'annoncant comme « lejeu qui 



programme 
de 

Codemasters 
ran proehain : 
guerre et 
sport. Tres 
viril, tout ca ! 



corrige tous les defauts du 
premier ». Pas laide, bien scenarisee, 
cette suite nous mettra une nouvelle 
fois dans la peau de 1'aqent Jones, 
charge cette fois de mettre fin au 
projet de « satellites tueurs » 
chinois, dont le but est de neutraliser 
(e bouclier « Guerre des etoiles » mis 
en orbite dans un futur proche par 
George W. Bush Junior (c'est fou 
ce que ga donne envie d'aider les 
Chinois, comme preambule). Si la 
version montree au Codefest semble 
satisfaire les ambitions des ses 
auteurs, on peut se demander 
s'il ne risque pas de ressembler a un 
simple add-on lors de sa sortie... 

Enfin, last but not least, la 
grande deception de ces deux jours 



a ete I'absence totale de 
demonstration de Dragon Empires, 
I'univers persistant en 
developpement chez Codemasters. 
Tout juste a-t-on pu savoir que le jeu 
tournerait autour de I'affrontement 
de clans devant s'emparer des 
cinquante cites composant cet 
empire virtuel. En tout cas, les 
graphismes s'annoncent somptueux 
(avec un petit cotejaponais assez 
original sur PC) et le beta-test 
devrait commencer au printemps, 
on a hate ! Tout ceci peniblement 
digere (un peu comme la nourriture 
anglaise), il ne nous restait plus 
qu'a regagner nos pays respectifs 
en revant deja aux futures 
versions jouables... ■ 





■TETE A CLAQUES C'est ce petit frimeur 
lont vous suivrez I'ascension dans Toca. 



■ AGENT SPECIAL Dans Prisoner of War, vous devrez vous evader d'un camp allemand de la Seconde Guerre mondiale. 
Fastoche ? Vous changerez vite d'avis : I'ambiance n'a rien a voir avec Stalag 13 ! 
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■ DEJA VU Zombie a opte pour le 
desormais classique moteur LithTecn. 



Zombie fait revivre le Western. 

Les fans d'eperon et de fouet vont etre aux anges 
puisqu'ils pourront btentot profiler d'un nouveau shoot 3D 
exploitant I'univers western. Wanted : Dead or Alive, de 
Zombie Studios (Spec Ops entre autres) vous proposera 
d'incarner un sherif ou un hors-la-loi. L'action sera 
agrementee d'un aspect jeu de role non negligeable 
puisque vous pourrez accumuler de I'argent en jouant par 
exemple (et en trichant) pour ameliorer votre equipement 

et votre monture 

(oui vous pouvez 

upgrader votre 

cheval). II sera 

d'ailleurs possible 

de parcourir le 

pays par ce moyen 

ou en train, voir en 

bateau a vapeur. La 

frame principale 

proposera 

plusieurs 
alternatives, meme si le scenario s'annonce de I'aveu de 
son auteur, plutot manicheen. Nous devrions pouvoir 
juger cela d'ici la fin de I'annee. ■ 

Vu sur le Net 

Ces voisins qui ouvrent les pones des maisons closes. 

Les Danois sont des gens charmants, mais mieux vaut ne pas 
troubler la tranquiilite de certains. Ainsi, des voisins d'une maison 
close de Copenhague, lasses des va-et-vient (sic) de clients 
ainsi que de I'absence de reaction des autorites malgre leurs 
nombreuses plaintes, ont decide d'agir. Leur arme ? Un appareil 
photo numerique et Internet. Des cliches des habitues ainsi que 
de leur vehicule se sont ainsi rapidement retrouves sur un 
site evidemment consulte par des epouses suspicieuses. 
Bien que totalement iilegale, puisque la prostitution a I'inverse 
du proxenetisme est autorisee au Danemark, cette idee 

comprehensible dans une certaine mesure (allez camper une petite semaine au bois de Boulogne 
pour voir) s'est averee particulierement efficace. Le Net serait-il la nouvelle arme des puritains ? 
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La reine des retorts 

La mise a mort virtuelle selon Soft Enterprises. 

En attendant la sortie 
d'Unreal Tournament 2 (une 
rumeur evoque juillet), les 
concurrents se bousculent au 
portillon. Parmi eux, Reality 
Deathmatch (anciennement 
Arena, d'oii le jeu de mots 
du titre de cette news... oui, 
ga va loin) gui vous permettra 
de participer a une emission de 
tele futuriste dans laquelle des 

gladiateurs modernes surarmes s'affrontent. Au programme : 
13 arenes varies, une dizaine d'arme differentes, 17 personnages 
specifiques, une I .A developpee pour les affrontements en Solo, meme 
si le Multl sera a I'honneur et un systeme a base d'argent pour 
completer votre arsenal et monnayer vos resurrections. Reste a savoir 
si cela sera suffisant pour detroner Quake III et Tournament. ■ 




■ A MOI Le moteur du jeu sera proprietaire 
et semble disposer d'une bonne puissance. 
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HitGen4PC — 

En association avec les magasins Score tames, voici les 20 meilleures ventes dumoisde 
novembre ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Role-aventure, 




^PW ■ Sierra " shoot 30 
■ ><fl Petite baisse pour Counter-Strike 
B|B qui reste malgri tout dans le peloton 
^■i^B ties dix premiers. L'engouement pour 
I ▼ 4 | ce ]eu ne semble pas s'arreter. 



B" Ubi Soft • shoot 3D 
Decevant par rapport a Ghost Recon, 
cet add-on de Rogue Spear reste dans 
la tradition. Des graphi 
depasses mais un bon gameplav. 



Half Life Best Seller 

IPV * Sierra ■ shoot 3D 
K > B Deux ans que c.a dure cette histoire. 
■VH ators si au niveau technique, il est 
■^■B la barre de ce qui se fait aujourd'hui 
I ▼ 5 it reste neanmoins une reference. 



Zoo Tycoon 



@ 



Microsoft • qestion 
te.nte de gerer le 
developpement d'un zoo ? Le? girafes, 
s loups, les elephants ? Faites plaisir 
vos clients I 



Ghost Recon 



Sla nouvelle reference du genre 
tenement le gameplav est soigne 
et I'interface intuitive. 



• Ubi Soft • shoot 3D 

I I 1 II risque de deveni 




LEGENDE 


SOURCES 


|fl A 8-1 1 

T En baisse 


Le hit des ventes 
nous est fournl 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(J. 23 f/minutej 


tsc&gciWest 



— Commandos 2 ■ Eido: 




I 1 ! — | Battle Realms ■ Ubi Si Fl 
ji| — | Empire Earth • Sierra 

~ | Cossacks : Art of War • Focus 

— ~| Stronqholc ■ Take-T, 

Meme les tans de strategic, qu'ils affectionr 

la gestion. la tactique ou les combats tie 
masse, n'ont pas fini tous les jeux sort 
mois dernier. D'autant qu'Etherlords n* ^ u 
son absence qu'a i'arbitraire des chiifres. 



HIT 



Redaction 




H3- 

3 ~ 1 Moto Racer 3 • Electronic Arts 
m ~ I Operation Flashpoint ■ Codemasters 
H N I R « urn t0 Cas " e "Ostein ■ Ac,, ..,- 

Disparition de New York Race, chasse par 
Return to Castie Wolfenstein, court et un 
rien lineaire mais quand meme tres beau el 
formidable en Multi. A La tetedu classement; 
MSX Payne et Ghost Recon. 



HIT, 



Redaction 




U - I Diablo II • Blizzard 
H f - I Baldur-s Gate II • Virqin 
^ 1 — j Anarchy Online • Focus 
flj^J Summoner ■ THO 



Calme plat, rien ne bouge. et Divine Divinity 
comma Dungeon Siege, encore retardes, 
ne risquent pas de laire changer les choses 
le mois prothain. Mais peut-etre I'appel de 
Clhulu viendra-tii enfin delroner Deux Ex ? 
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PRICEMINISTER.COM 

Achetez et Vendez. A moitie prix. 

CD LIVRES DVD VDS JEUX VIDEO 



NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSMEES, 
JEUX, ETC.) OE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 



k Burton dans les 




Une joyeuse comedie fantastique dans 
laquelle un routier contre les plans d'un 
redoutable magicien chinois qui n'a qu'une 
idee en tete : se marier pour gagner plus 
de puissance ! Au debut plutot serieux, 
le film vire rapidement dans une parodie 
de plus en plus debridee pour se terminer 
en irresistible pastiche d' Indiana Jones. 
Jubilatoire et tres amusant. 
LES BONUS John Carpenter et Kurt Russel 
se retrouvent pour un commentaire audio 
enleve et rigoio (sous-titre). Une demhheure 
environ de scenes coupees, une fin 
alternative, une interview et un petit doc 
achevent de rendre les bonus tres agreables. 
Niveau technique, I'image est nette mais le 
son n'est qu'en 4.1. Ca passe tout de m§me. 

■ De John Carpenter ■ FPE ■ zone 2 

■ son : DD 4.1 : anglais, DS 2.0 : francais 

■ sous-litres : anglais, francais ■ lh45 ■ 30 € (200 F) env. 



Strange Pays 




Une serie noire cyberpunk realisee par la femme de James Cameron ! Inutile de dire que 

le mari, en plus d'avoir signe le scenario et produit le film, a mis son grain de sel partout. 

Quoi qu'il en soit, voici un spectacle rythme qui beneficie d'une histoire bien ficelee, 

tenant autant de !a science-fiction que du polar. En prime, des comediens tres en forme 

(Angela Basset et Ralph Fienes en particulier). 

LES BONUS Peu de choses interessantes a part un incroyable commentaire audio d'une heure 

consacre a I'impressionnante scene d'ouverture en vue subjective ! Elle y est dissequee durant 

un veritable cours de cinema menee par Katheryn Bigelow. Sinon, on trouve deux scenes 

coupees et deux bandes-annonces. Le Dolby Digital anglais est absolument dementiel. 

■ De Katheryn Bigelow ■ 20th Century Fox ■ zone 2 ■ son : DD 5.1 : anglais, francais 

■ sous-titres : francais, anglais ■ 2hl0 ■ 28 € (190 F) env. 
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Vous aimez les films (Taction hong-kongais, 

les mysteres et la magie ? Alors foncez 

sur ce jeu de role epique dans 

lequel des ralentis permettent 

d'enchainer les actions les plus 

improbables! On incarne des guerriers du 

secret et on affronte triades, sorciers et 

creatures diverses a coup de kung-fu, 

de sorts ou de rafales en tous genres, 

et en menant des enguites. Un jeu de role 

ideal si vous avez aime Max Payne : 

de Taction a I'etat pur! 



En plein XVIITsiecle, 

un corsaire du Roi 

pourchasse les 

assassins d'un crime 

dont il est lui-meme 

accuse. Apres avoir 

essuye poursuites 

et deconvenues, 

TEpervier passe 

enfin a Tattaque et c'est jubilatoire ! 

Un episode exotique en Guyane, rythme 

et passionnant, qui justifie la decouverte 

de la serie, ou sa relecture ! 



Jaguar 

Desamazonesqui 
asservissent les J 
hornmes, unejeune I 
fills d'aujourd'hui et 
un flic, une 
civilisation avancee 
qui sembletirerles ' 
ficelles d'une drole 
d'histoire... Voila ce 

que comporte Jaguar, une serie hors du 

temps, dessinee par un peintre et pleine 

d'etranqete dans laquelle la reincarnation 

le dispute au paradoxe tempore!. 






Dans tin moyen age sombre et violent, le 
chevalier errant et sans scrupules 
Foulques le Ruistre ne depareiiie pas ! 
Finbretteur mais detestable, il n'hesite pas 
aculbuter la veuve qui I'accueilEe en son 
chateau et a blesser plusieurs de ses gens. 
On I'aura compris : le personnage central 
de cette serie est un mechant, en osmose 
totale avec un monde medieval 
crepusculaire. Les dialogues en ancien 
francais et le dessin soigne font de cette 
nouvelle serie une reussite. 



Kerioth 

Suite de cette 
serie steampunk qui 
mele espionnage, 
a venture et 
exploration. 
On y retrouve 
nos deux heros 
scaphandriers, 
cette fois aux 
commandes d'un sous-marin echappe 
d'un roman de Jules Verne. Au programme : 
manipulation, disillusions, combats 
et action ! A acfieter les yeux fermes. 



Les Teutoniques 

Suite de cette serie 
bistoriquequise 
deroule dans la 
Pologne du Moyen- 
Age. Toujours aux 
prises avec des 
Chevaliers 
teutoniques 
manipulateurs qui 
n'ont rien trouve de mieux que d'enlever sa 
femme, lejeune Carol de Bogdaniek n'est 
pas au bout de ses tourments. Un dessin un 
peu fige mais un bon moment tout de mem e. 





Phoebe apprend (comme elle peut) a faire du velo, Monica et Chandler se fiancent 

(et plus si affinites), Janice vient mettre le boxon (normal), Rachel fete (douloureusement) ses 

trente ans, Joey decroche (miraculeusement) un role dans un film historique : bref, les 

rejouissances sont au programme, en plus de guest-stars inattendues comme Denise Richards et 

Gary Oldman. Difficile de ne pas succomber au charme de cette saison7 tres reussie. 

LES BONUS Comme c'est i'usage chez Warner pour les coffrets Friends, 

les supplements sont quasi inexistants et la compression n'est pas franchement reussie, 

Mais que voulez-vous, quand on est accro, on est accro ! 

Saison 7 ■ Warner Home Video ■ zone 1 ■ son DS 2.D : anglais, francais 

■ Sous-titres : francais, anglais ■ 61 € (400 F) env. 



Soprano 



Ca n'ailait deja pas tres 
fort pour Tony Soprano 
dans la premiere saison, 
ca ne s'arrange pas dans 
la seconde ! Sa psy ne 
veut plus de lui alors 
qu'il aurait bien besoin de 
confier ses problemes : 
sa sceur envahissante 
s'est installee chez lui, 
I'oncle Junior est sorti de 
prison, Chris, son jeune 
lieutenant, sombre dans 
la drogue et sa fille est 
retrouvee ivre morte ! 
Bref, que du plaisir pour 
le spectateur ! 
LES BONUS Quelques 
documentaires et 
interviews, et une bande 
annonce. C'est mieux 
que dans le premier 
coffret ! En prime, la serie 
est au format 16/9' et 
I'image est impeccable 
de nettete. 

■ saison Z ■ Warner Home Video 

■ zone 2 ■ son DS : 2.D : 
francais, anglais ■ sous-titres : 
francais, anglais 

■ env. 45 € (300 F) env. 
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Le roi-demon 

Warrior Kings I Apres Battle Realms, le nouveau challenger de Warcraft 111 pointe son nez. 



■ EDITEUR Microids 

■ DEVELOPPEUR 
Black Cactus 

■ GENRE strategy 

■ SORTIE mars 
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Une fois de plus, c'est une histoire de vengeance. 
Dans un XII' siecle imaqinaire, un pontife fou 
et cruel decide de lancer ses inquisiteurs aux trousses 
de tous ceux qui, de pres ou de loin, pourraient 
menace: sa vie et son pouvoir, en les qualifiant du doux 
-Hd'heretiques. Parmi les victimes de son fanatisme, 
setrouve le pere de notre heros, un due du nord de la 
France (qui, dans ce Moyen Age uchronique, se nomme 
icujours la Gaule), dont les riches terres ont excite 
aconvoitise de cette egiise corrompue. Prevenu a 
temps par son pere, le jeune heritier parvient a s'enfuir 
svecquelques soidats fideles et traverse la Manche 
:our se mettre a I'abri et preparer sa revanche. Voila, 
siiccinctement resumee, la premiere mission de Warrior 
Kings, I'ambitieux jeu de strategie developpe par Black 
Cactus, toute jeune maison de developpement creee, 
notamment, par des anciens d'Eidos et Bullfrog, 
des gages d'experience et de qualite, non ? Curriculum 
yltae des developpeurs mis a part, on attendait 
j treaucoup de Warrior Kings, dont le developpement 
| agite nous avait legerement inquietes (Black Cactus 
et Sierra ayant rompu en mai dernier, d'ou I'arrivee de 
Microids), mais la vision de la version actuelle du jeu, 
| dans leurs bureaux londoniens, a calme nos angoisses. 

Faire des economies 

De Warrior Kinqs, on ne connaissait pour le moment 
aue les bases de depart, la 3D et les trois « voies » 
Evolution possible du heros - vers une civilisation 
-loyenaqeuse, une civilisation paTenne ou un proqres 
Sechnique accelere. On savait aussi que I'economie, 
sans faire de Warrior Kinqs un jeu de qestion, serait 




B RELIGION APPLIOUEE En brulant un malheureux dans une el 
1'apparition de Wikka, dieu agricole au tres mauvais caractere. 



tres importante, mais on ignorait les consequences 
qu'aurait ce choix sur le jeu lui-meme. Une economie 
saine sera une necessite pour la gestion de ses propres 
armees - comme dans Cossacks, il ne suffira pas 
« d'acheter » des unites une fois pour toutes, mais 
i! faudra etre capable de les entretenir, de les nourrir 
pour etre plus precis. Un defaut d'entretien ne 
provoquera pas de desertions parmi vos troupes, 
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Comment est ne Black Cactus ? 

La societe est nee d'un desfr co'mmun. celui de faire un jeu de strategic qui sorte des senliers battus. Nous venions tous 

de developpeurs importants, noiamment Eidos et Bullfrog, et nous avions envie, apres des projets plus ou moins Frustrants, 

de faire notre propre jeu. le jeu de strategic que nous attendfons en lant que joueurs. 

C'est difficile, aujourd'tiui, de travailler au sein de grosses structures ? 

Dans noire experience personnel^, oui. Pour ma part, j'ai travaille sur Deathtrap Dungeon - oui. je sais et je vous presente toute 

mes excuses - Rick, le level designer, sur Dungeon Keeper III. Vous comprenez qu'apres ca, on ait eu besoin de liberie. 

C'est pour cela que vous avez quitte Sierra, apres avoir commence Warrior Kings chez eux ? 

Entre autres, oui. Le courant n'est jamais passe entre Sierra et nous, lis ne comprenaient pas noire methode de travail. 

tres souple, ils etaient persuades que nous ne tiendrions pas no's delais, alors que nous allons y arriver en depit du changement 

d'editeur... En plus, je pense que le fait d'avoir a la fois Empire Earth el Warrior Kings dans leur catalogue ne leur plaisait pas. 

Ce depart a ete tine tres bonne chose pour nous, et pour le jeu. 

Quelle sera la taitle des armees dans Warrior Kings ? 

En Solo, on pourra aificlier jusqu'a 1 000 unites a I'ecran. Beaucoup de jeux en ce moment obligent a faire de petiies armees, , 

mais nous trouvons que cegigantisme fait vraiment rentrerlejoueur dans la peau d'un grand general, et c'est le but gue nous 

recherchons. Je trouve que les jeux qui se concentrent sur de petites armees se rapprochent des jeu* de role, ce qui est 

intersssant mais pas ce que nous voulions faire -meme si notre herosvagagnerde nouveaux pouvoirs au cours de la campagns 

Comment va-t-on choisir son type de civilisation ? 

A certains moments-cles. dans I'histoire, vous devrez faire des choix qui determineront le type de civilisation vers lequel 

vous allez evoluer. Par exemple, si vous faiiesexecuter les prisonniersde guerre, vous allez vous tourner vers lepaganisme 

et les demons. Ou si vous faites [aire de la recherche, nous allez avancer vers la Renaissance. Tout est une question de facon 

de jouer, en fail, plutot que d'un choix artificiel en debut de jeu. 

Qu'est-ce qui differencie Warrior Kings des autres jeux de strategie en 3D ? 

Ce que nous avons voulu faire, c'est partir sur des bases classiques, que connaissent bien les joueurs. et de la se dlriger vers 

un jeu original. D'oii nos trois voix de developpement, I'importance de I'economie, nos unites originales, le vrai souci du terrain, 

Vous verrez que s'emparer d'une colline. par exemple, suscite un vrai sentiment de triomphe. Nous avons aussi beaucoup 

travaille I'intelligence artifictelle. Nos unites sont plus autonomes que dans un Age of Kings, par exemple. Ouand elles se patient; 

Giles veulent d'abord detruire I'ennemi. mais aussi essayer de rester en vie : elles savent battre en retraite, elles savent centre 

guels ennemis elles sont vulnerables. Nous avons essaye de les rendre les plus intelligentes possible. 

Avez-vous deja d'autres projets ? 

L'add-on de Warrior Kings est deja en chantier - it inclura d'ailleurs un editeur de niveaux. Mais nous avons plein d'autres idees 

en tete. Ce qui est formidable avec notre moteur. c'est qu'on peut faire plein de choses avec, il nous laisse une tolele liberie. 

Alors, pourquoi pas un diablo-liKe, ou un jeu d'action. par exemple ? 



mais fera baisser leurs points de vie et leur Vitesse 
de deplacement, un grand handicap par rapport 
aux ennemis. Un handicap a double tranchant, puisque 
recjDnomie peut a contrario devenir une arme contre 
vos adversaires : en coupant leur approvisionnement, 
qui s'effectuent essentiellement au moyen de 
charrettes de nourriture, vous pouvez les affaiblir 
suffisamment et les rendre ainsi extremement 
vulnerables a vos attaques. En fait, un des paris de 



Un Moyen Age 
imaginaire 
oil les demons 
cotoient 
les anges sur 
les champs 
de bataille. 



Warrior Kings, c'est d'arriver a satisfaire, grace aux 
trois choix de developpement possibles, tous les 
amateurs de jeux de strategie. Pour Black Cactus, 
il en existe surtout trois types : les rushers, qui 
lancent des que possible des attaques massives, les 
defenseurs, qui se retranchent dans de belles bases 
bien defendues en attendant que f'adversaire s'epuise 
en attaques inutiles, et les passionnes de gestion. 

Strategie pour tous ! 

Le developpeur espere done gue chacun va trouver 
ses margues dans I'une des trois voles, les pai'ens etan 
les agressifs, I'empire possedant les meilleures defense: 
et les « technologistes » restant les plus dependants 
de I'economie. Autre idee qui nous rend tout de suite 
le projet sympathigue, Warrior Kings nous donnera urn 
totale liberte dans ['utilisation de la camera, contrairemer 
aux autres jeux de strategie 3D du moment (Empire 
Earth, Warcraft 111, etc.). Les developpeurs apportent 




■ HAUTE STRATEGIE Apres Shogun, Warrior Kings va etre le premier jeu en 3D a nous 
presenter d'immenses armees sur de grandes plaines. 



■ SCROFULEUX Les demons pai'ens sont d'une puissance 
phenomenale, mais d'une lenteur parfois fatale ! 
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I LA VIE AUX CHAMPS L'economie 
sera un aspect crucial. R 
les champs ne disparaitront pas au 
bout d'urt quart d'heure. 



pereponse de bon sens a I'argument selon fequel 
Issjoueurs se perdent dans de tels environnements : 
chaque joueur aura le choix entre camera libre et 
camera fixe, ce qui permettra de toujours savoir 
oil se trouve !e Nord. Pour les autres, la liberie de 
Replacement sera vraiment un atout : grace a un moteur 
dont les possibility de zoom rappellent Black & White 
(enmoins beau), on se rend compte a quel point 
IE fait de multiplier les points de vue sur le champ 
iebataille permet d'affiner sa tactique, surtout 
qyand on evolue dans un monde ou les reliefs sont 
reellement pris en compte dans les batailles. 




IPLEIN LES SABOTS Le moteur physique de Warrior Kings se voulant realiste, les unites ralentiront dans 
■;i(e et les montees, s'enliseront dans le sable et se trouveront bloquees par I'eau. 




Je sais, cette 
affirmation revient 
systematiquement dans les 
drscours des developpeurs, 
sans jamais en voir 
les consequences a I'ecran. 
Mais la, pour la premiere fois, 
j'ai pu tres aisement le 
constater. Des archers 
places sur une colline font 
trois fois plus de deqats 
que des archers 
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places dans une plaine, et des fantassins qui doivent 
monter une pente ralentissent et peinent. Taujours 
pour plus de realisme, comme dans Battle Realms, une 
tour de garde ne se defendra que si elle contient des 
archers, et le modele physique essaie de ressembler 
a celui du monde reel. Ainsi, une maison en flammes 
a de fortes chances de propager le feu jusgu'a la batisse 
voisine, feu que des paysans pourront heureusement 
tenter d'eteindre. Dans la loqique du jeu, on sera done 



D'itnmenses 
armees dignes 
de Cossacks 
vont enfin 
s'affronter 
en 3D. 




■ CITY ON FIRE Le feu se propaqeant d'une maison a I'autre, sachez en tirer parti avec ce 
lance-roquettes medieval du meilleur effet. 



tente de construire des batiments de pierre (plus chei 
que ceux de bois) et d'espacer les constructions pour 
minimiser les risques. C'est d'ailleurs la une des 
oriqinalites de Warrior Kings : contrairement a tous 
les autres jeux de strategie, il ne suffira pas de poser 
des batiments n'importe ou sur la carte : pour que 
I'economie tourne bien, il faudra agencer de veritable: 
villes a la Sim City (ou presque). Tout cela fait beaucoi 
de choses a penser, mais, heureusement, I'interface, 
proche de celle de Aqe of Empires, a ete repensee dar 
le sens de la simplicity. Tant mieux, car, outre 
la partie gestion, il faudra s'occuper d'armees presque 
dignes de celies de Cossacks, puisqu'on pourra faire 
evoluer jusqu'a 1 OOO unites a I'ecran. N'allez pas croi 
naTvement, comme I'auteur de ces lignes, qu'elles 
constitueront une simple chair a canon : les unites 
accumulant de I'experience (qui leur donnera plus 
de points de vie), il faudra prendre soin des veterans 
si vous ne voulez pas vous retrouver en inferiorite 
face a I'ordinateur - d'autant que les veterans 
« partageront » feur experience avec les petits 
nouveaux. En outre, a cote des habituels upgrades de 
degats ou d'armure, les combattants pourront acquer 
de nouvefles techniques, comme des talents de 
guerison ou la capacite de se disposer en formations. 
Et comme I'espace gui m'est imparti atteint ses limite 
il me faut me depecher d'evoquer I'originalite des 
creatures gui pourront composer vos armees, la quali 
de leur design et de leurs animations, ainsi que leur 
nombre (plus de 70). Impossible, en fait, de faire le toi 
d'un jeu aussi riche en quelques pages. Le mieux est c 
souhaiter I'avoir tres vite entre les mains ! B 
-Remy Goavec 
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Haut les f Ungues ! 

Mafia | Mitraillettes Thompson, reglements de comptes : bienvenue dans un monde meiiieur 



■ EDITEURTakeTwo 
I DEVELOPPEUR Illusion 

Softworks 
I GENRE action 
I SORTIE fevrier 



Encore una preview sur Mafia ? Eh out, nous 
avons eu la chance de decouvrir une version 
encore plus avancee que celle dont nous 
parlions le mois dernier et nous nous devions 
de temoigner. Si vous aimez Chicago, les annees 30 
et les gangsters, c'est par ici ! 

Decidement, Take Two avait drolement bien fait 
les choses pour leur presentation de Mafia. 
En bas de la redaction, une traction avant (modele 
Hotchkiss 1950) m'attendait avec a son bord un vieux 
chauffeur blase et... un confrere mesestime specialise 
dans les articles racoleurs. Bref, je me retrouvais dans 
une voiture ancienne seul avec une crapule : peut-on 
rever meilleure entree en matiere pour decouvrir 
un jeu de malfrats ? Apres un periple homerique, 
nous sommes enfin arrives chez Take Two ou nous 
attendait le chef de projet, pret a en decoudre 
avec les blancs-becs de la presse specialised 
franchise. Pas de chichi, le bonhomme a demarre 
sur les chapeaux de roues, ce qui pour un jeu 
comportant des phases de conduite, tombe a pic. 



Pour les cancres qui ont rate 1'episode du mois 
dernier orchestre par Remy, rappelons brievement 
le concept de Mafia : pour faire simple, disons 
que c'est un astucieux melange de Hitman, de 
GTA 3 et de Midtown Madness, tout cela dans 
I'Amerique des annees 30. On incarne un jeune 




■ 22, VIA LES POULETS La voiture de la police risque de devenir 
une vieille connaissance si le joueur se fait souvent reperer. 
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AGUE VISUE11E Le jeu eomporte 
feau de detail assez ebloulssant. 


iUl On pourra en principe casser beaucoup 
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gangster qui devra se falre une place au soleil dans 
son gang en accomplissant des missions de plus en 
plus importantes : Nvraisons, transport de cai'ds et 
ifemarchandises, assassinats, securite, dynamitage, 
ftp. La point fort du jeu, c'est qu'on evolue dans 
une ville vivante avec trafic a gogo, passants et 
police (menottes-prison si vous etes pris !), que i'on se 
deplace a pied ou en voiture, et que I'on beneficiera 
vraisemblablement d'une qrande liberie d'action. 
l/oila pour resituer le contexte. Qa fait envie, hein ? 

Gang bang 

Mais qa, tout le monde le sait deja (a part les 
deux, la, qui dorment au fond de la classe contre !e 
radiateur) et c'est probablement la raison pour 
laquelle I'attente devient tres serieuse pour ce jeu. 
Ce que I'on n'avait pas pu trop juqer le mois dernier, 
c'est I'interet de la partie Solo : aucune mission 
n'etait terminee de A a Z et nous n'avions vu que des 
passages. Eh bien sous vos yeux eberlues, je vais 
livrer mes impressions : car j'ai eu la chance, 
messieurs et mesdames, d'assister a trois {enfin, 
deuxet demie) missions completes de Mafia ! 
Une experience qui aurait pu etre traumatisante 
sije n'avais les nerfs bien solides. Ne riez pas, 
certains confreres presents a la presentation sont 
devenus fous : par exemple, P'tite Bulie (ou quelque 
chose comme ga) de chez Manette-en-face est 
parti dans une interminable crise d'hilarite qui a bien 
lailli avoir raison de lui. 

La premiere mission entiere qui nous a ete 
montree se deroulait dans une sorte de club prive qui, 



vu le nombre de jeunes filles pas farouches et court 
vetues, tenait aussi beaucoup du bordel. Apres une 
entree discrete, notre ami a done explore le lieu, 
decouvrant des petits salons de-ci de-ia ou des types 
en complet-veston semblaient bien occupes avec 
des dames. L'endroit etant vaste, il lui a fallu quelques 
instants avant de localiser I'homme en blanc qu'il 
devait trucider. La premiere fois, il y a eu un hie : 
il s'est pointe dans la salle ou la cible buvait 
tranquiilement, avec le flinque a la main. La reaction 
ne s'est pas fait attendre puisque les gardes du corps 
ont ouvert le feu immediatement, jouant ainsi leur role 




B flOULEZ JEUNESSE Les sensations de conduite sont tres 
reussies et varient selon le type de vehicule. 
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Mafia rappelle 
certaines references 
cinematographiques. 

Dui. nous avons voulu 
faireun jeu Ires cinema, 
c'est la raison pour 
laquelle nous soignons 
le mode Solo pour qu'il 
soii captivant, L'histoire 
est tres prenante et 
nous avons fait lechoix 
d'Jntegrer de frequentes 
scenes cinematiques 
pour jllustrer Taction. 
De plus, les fans du 
Pflrra/ntrouverontde 
nombreuses references. 
Et ce famsiix mode 
Multijoueur? 
Pour I'instant, nous avo.ns 
encore beaucoup de 
travail surle mode Solo 
et si nous voulons sortie 
a temps en fevrier, nous 
devonsnous toncentrer 
dessus. Le mode 
Multijoueur ne sera done 
probablement pasinclus 
dans la version mais nous 
nous v mettrons des 
que le jeu sera termine, 
promis. Deux choses 
sontau programme;" 
les courses et un mode 
Bandits contre police. 
Parlez-nous des 
problemes qui vous 
ont retarde? 
La Motion Capture entres 
autres. II nefaut passe 
raconterd'tiistoire. la 
Motion Capture n'est pas 
un precede magique. line 
suffit pas decoller trois 
capteurssurquelqu'un 
pour fairs quelque chose 
de realists. £aengendre 
de nombreux problemes. 
Par exemple, pour les 
animations de roulade, 
notre morlete a ecrase 
plusieurs tapteurs. 
Cela nous a ralenti, et un 
capteurnecoutepasle 
prix d'une souris I 
Nous avons aussi du 
reiaire notre moteur 
3D de A a Z en tours de 
developpement pour qu'il 
supporte tout ce que nous 
voulionsaflicher. Resultat, 
cela fait maintenant 
trois ans que nous 
triivaillorissur Mafia! 
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CHEVAUX MOTEUS Les 60 vetlicules 
ont tous leurs propres physiques 
et caracteristiques. Important pour 







a merveille. Apres un game over retentissant, notre 
heros a retente le coup en faisant une entree plus 
discrete : il s'est approche de I'homme a abattre, a 
degaine et lui a colle une balle dans la tete. Bien sur, 
il a du ensuite essuyer quelques ttrs et battre en 
retraite dans les escaliers pendant que les clients 
du olub courajent dans tous les sens ! Apres s'etre 
debarrasse de ses poursuivants a coups de fusil a 
pompe (absolument destructeur), il s'est rendu dans la 
chambre de sa seconde cible : une jeune inconnue 
qui, lorsqu'il I'a vue, ne I'etait en fait pas vraiment ! 
En effet, comme ce sera souvent le cas dans le jeu, 
la rencontre avec la fille a declenche une scene 



Mafia vous 
propose une 
experience 
ludique 
incdite 
sur PC. 




cinematique (reveiant que le heros et la fille se 
connaissent, d'ou cas de conscience). Pour ne ri-en 
reveler du rebondissement, nous passerons done 
sous silence Tissue de la situation. Ensuite, notre 
intrepide gangster devait pieger un bureau : apres 
I'avoir localise et s'etre debarrasse d'un geneur gui I'a 
poursuivi, il a done pose une charge explosive, puis il 
a saute par la fenetre ! Probleme : le carnage du debul 
a attire la police qui a cerne le quartier. C'est done a 
une poursuite dantesque sur les toits que nous 
avons assiste : fuyant sous les balles des flics qui 
jailfissaient au detour des cheminees, notre heros 
sautait de toit en toit comme un cabri, avant de 



Mafia vs GTA 3 

JJ,IJimjHI,l,ll,IJ,l,l„I.I.JIII,l,l„,IJJ,l„l,„ll,IJI,IIH!l 




■ IL EST LIBRE MAX En principe, on devrait etre libre de se deplacer en ville a loisir 
et de voler n'importe quel vehicule pour, par exemple, echapper a la police. 



GTA 3 est pour I'instant sorti sur PlayStation 2 il y a deux 
mois. On y incarne un jeune malfrat charge de tuer et de voler 
pour differents gangs dans une ville entierement antmee. 
La liberte d'action est saisissante puisqu'on peut se deplacer 
a pied et dans divers vehicules dont la physique est respectee. 
Exactement comme Mafia, la partie shoot comme la partie 
conduite sont admirablement realisees, faisant de GTA 3 
et de Mafia des jeux d'un genre nouveau. La gestion de la 
police a base d'etoiles est egalement commune aux deux 
prcduils. GTA 3 serait prevu sur PC en avril mais rien 
n'est encore sur. On s'en fout, d'ici la, on jouera a Mafia I 
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1HALDEMER C'est a bord de ce bateau que le joueur devra 
iiy.mef un parrain pendant une reception. 

fmalement trouver un escalier lui permettant de 
leijagner la rue. Une mission a triple objectif done, 
» sentait bon le Hitman. 

Taper la discute 

Cela nous a permis de nous apercevoir que le tir 
(ssarmes provoquait un recul faisant legerement 
cerdre sa visee et que les reactions immediates des 
srsonnages rendaient le jeu tres vivant. Lorsque Ton 
jait que les personnages avec qui on pourra interagir 
jisposeront de 200 phrases enregistrees, on se dit 
oi'ori va passer du temps a discuter ! Par exemple, 
dans la mission du Yatch, dans laquelle le joueur doit 




■ METRO BOULOT DODO Incroyable, pendant la presentation, nous avons vu le personnage 
prendre vraiment le metro ! 

assassiner un cal'd adverse pendant une soiree, on 
peut discuter avec des jeunes femmes accoudees au 
bastingage, et qui n'ont pas d'autre utilite ! Bien sur, 
pas question de taper la discute pendant deux beures 
(en plus, le heros est cette fois deguise en marin), 
mais savoir que c'est une possibilite fait toujours 
plaisir. Dans la meme mission, nous avons ete surpris 
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de voir que la camera tanguait ! L'immersion n'en 
est que meilleure, surtout que ['ambiance annees 30 
avec I'orchestre jazzy en fond sonore et le brouhaha 
des conversations est un regal. 

Nettoyez les toilettes 

Attention cependant, on n'est pas ia pour ecouter 
de la musique mais pour accomplir les basses 
besoqnes ! Toujours dans la meme mission, comme 



20 armes et 
60 vehicules 
garantissent 
les sensations 
fortes ! 




■ PETIT DEVIENDRA GRAND Dans les premieres missions, il faut jouer les taxis et voler 
des ventures, pour ensuite les rapporter au garage. 



le joueur est sur le bateau incognito, il doit recupere 
une arme dans les toilettes pour perpetrer son forfa 
Pas de chance : elles sont en train d'etre nettoyees 
par un employe. Seule possibilite : non, pas le noyer 
dans la cuvette (le but est d'y aller en finesse) mais 
proposer son aide en allant querir un seau d'eau puis 
se mettre a la tache. L'employe quitte les lieux et on 
peut alors s'equlper. 

Mafia est un jeu plein de bruit et de fureur : 
les vingt armes (blanches, a feu, automatiques ou 
explosives) et les soixante vehicules garantissent 
des sensations fortes ! Tellement d'ailleurs que Ton 
peut tout se permettre ou presque en cours de 
mission : voler des vottures, descendre des passants 
canarder des malfrats tout en roulant, etc. Bien que 
la corruption soit en vogue a cette epoque, la police 
sera tout de meme prompte a reagir : on gagne des 
etoiles selon la gravite des delits et la punition est 
proportionnee. Vous grillez un feu rouge ? Vous ave; 
une amende mais vous pouvez repartir. Vous tirez 
en pleine rue ? Vous vous faites arreter. Vous tuez 
quelqu'un en public ? La police ouvre le feu et vous 
poursuit meme en voiture 1 Vous participez a une 
fusillade ? C'est la moitie de I'effectif policier qui 
vous court apres ! 

Bref, c'est un jeu qui promet, I'equivalent d'un 
GTA 3 sur PC finalement, avec I'epoque en plus. 
Tiendra-t-il toutes ses promesses et offrira-HI 
la liberte d'action attendue ? Les bugs seront-ils 
corriges ? La gestion du trafic continuera-t-elle 
a faire planter le jeu ? Pourra-t-on interagir a 
vec tous les elements du decor ? Vous le saurez en 
lisant « Mafia, le test » ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 
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Construisez un monde a votre idee 





Terrible guerriere 
ou maitresse d'ecole ? 




Lejeu qui fait de vous 
un rot est arrive. 

Saitrez vous developper 
harmonieusement I'economie 
de votre peuple, gerer sa croissance 
demographique, favoriser la recherche 
et utiliser la diplomatic pour le 
mener a la prosperite sans tomber 
dans le pavers de la guerre ? 

Le challenge est lance! 
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Soldier of Fortune 2 | John 



■ foiTEUR Activision 

■ DEVELOPPEUR Raven 
Software 

■ GENRE shoot 3D 

■ SORTIE fevrier 2002 



Au total, 
attendez-vous 
a 60 missions 
d action 
intense dans 
lesqueiles 
I'l.A, varie 
selon le type 
d'ennemi 
rencontre. 



Debut 2000, Soldier of Fortune faisait scandate a 
cause de son univers ultra-violent. Deux ans apres, 
I'equipe de Raven, loin d'etre effraye, revient 
nous conter la suite des aventures de John Mullins, 
un mercenaire qui ne fait pas dans la dentelle. 

Ces derniers temps, Activision enchame les jeux 
« adultes ». Apres Return to Castle Wolfenstein, 
en test ce mois-ci, c'est au tour de Soldier of Fortune 2 
de pointer le bout de son nez. Vous vous souvenez 
certainement du premier opus puisque celui-ci avait fait 
grand bruit lors de sa sortie a cause de son caractere 
extremement violent. Sa suite ne depareille pas mais 
il faut comprendre que Raven Software, developpeurs 
passes maTtres dans I'art du shoot 3D, recherche 
absolument a donner a cette licence un cote realiste, 
et par consequent sanglant. L'equipe deveioppe, par 
exemple, une technique dite de « Bouncing », mettant 
fin aux bugs de collisions que Ton trouve dans les jeux 
exploitant le moteur de Quake III, a savoir, lorsqu'un 
corps entre en contact avec un mur (ses extremites, 
tete et pieds, qui le traversent). Eh bien, avec cette 
nouveile technologie, si ce meme corps est projete 
contre une surface solide, la physique est respectee. 
Toutefois, et dans un autre registre, certains elements 



ins revient et il n'est pas content 

i . '^? 




■ DANS LA LIGNE DE MIRE Le fusil de sniper est un des meilleurs 
exempies pour eprquver le cote realiste du jeu. 

juqes trop choquants comme celui ou I'ennemi se vide 
de ses tripes sur le pave lorsqu'il se mange une bastos 
dans le bide, ont ete supprimes du jeu. Neanmoins, 
gardez en tete que Soldier of Fortune 2 est destine 
a un public mature. Esprits sensibles s'abstenir. 

J'en veux pour preuve la localisation des dommages 
qui se revele encore plus elaboree que dans le 
precedent avec dorenavant 36 points d'impacts dont 16 
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ssues sur le visage. II n'y a qu'a utiliser un fusil de 
sniper pour en voir le resuitat. Tiens, et puisque Ton 
parle des armes, sachez que celles-ci, en plus de leur 
superbe design, sont aussi toutes realistes. Exit le fusil 
micro-ondes de Soldier of Fortune qui faisait un poil 
trapfuturiste. On revient aux armes bien traditionneiles 
m un arsenal de plus d'une vingtaine de pieces dont 
jnfusil ultime, developpe discretement par I'armee 
arnericaine. Comment sont-ils aussi bien renseignes, 
ions demandez-vous ? Tout simplement parce que le 
■eras du jeu est inspire de John Mullins, un veritable 
mercenaire qui a collabore au projet Soldier of 
fortune 2 afin d'y apporter une experience inestimable. 
>t iintel homme a des contacts haut places, comme 
vous pouvez vous en douter. 

Panoptic du mercenaire 

Pour en revenir au jeu, Raven Software ne s'est 
pas concentre que sur le realisme du gameplay 
mais aussi sur i'aspect visuel. Ainsi, vous allez 
vous balader tout autour du monde, dans des lieux 
maqnifiques, allant des piaines enneigees du 
Kamtchatka aux forets colombiennes, en passant 
paries rues de Hong Kong. Au total, attendez-vous 
a60 missions d'action intense dans lesquelles 



Un arsenal de 
plus d'une 
vingtaine de 
pieces dont un 
fusil ultime, 
developpe 
discretement 
par I'armee 
arnericaine. 



^intelligence artificielle varie selon le type d'ennemis 
rencontre. Dependant du pays dans iequel vous vous 
trouvez, I'ordinateur ne reagit pas de la meme fac;on. 
Par exemple, a Hong Kong, les ennemis font des 
roulades et des ptongeons avec deux armes en mains 
directement inspires des films de John Woo. 
Et c'est I'equipe qui a fait les cascades de Matrix qui 
s'est occupe de la Motion Capture du jeu, c'est vous dire. 

Bref, voila un developpernent qui s'annonce plutot 
bien mais qui necessitera une becane assez puissante 
puisque le nombre de polygones et d'objets 3D a I'ecran 
est impressionnant. Ah ! la derniere bonne nouvelle est 
que, finalement, le mode Multijoueur sera implemente 
pour le lancement du jeu. Voila, il ne reste plus qu'a 
attendre quelques mois pour savoir ce que Soldier of 
Fortune 2 donnera vraiment. ■ 

- Lo'fc Claveau 





INUIT COLOREE II est possible d'utiliser des lunettes a vision 
uermique afin de reperer vos ennemis dans la penombre. 



■ ATTAQUE FRONTALE Le M203 modifie dispose d'un lance-grenades qui est capable de faire 
de gros degats. Pas de quoi ameliorer votre popularite! 
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Maison de la culture 

Civilization III I Le Sid Meier nouveau est presque arrive. 



■ EDITEUiJInfogrames 

■ DtVELOPPEUR Firaxis 

■ GENRE gestion-stratecje 

■ SORTIE printemps 2002 



Les ennemis 
de la culture 
vont devoir 
s'ytuettre 
a fond ! 
Prenez des 
coursde 
rattrapage ! 



II est la (enfin, du moins en version americaine), 
il est beau, il est grand, c'est Civilization III. 
Squattant deja les deux premieres places du hit 
parade des ventes de jeu outre-Atlantique, cet 
enorme nouveau-ne s'apprete a vous voler jours, 
nuits et petites amies. Premieres impressions. 

Hu-mi-li-e. Voila comment je me sens apres 
quelques semaines passees a jouer sur une 
version americaine de Civilization III. Non pas que je 
n'ai pas I'habitude de me prendre des toles terrifiantes 
quand je commence un nouveau jeu, bien au contraire. 
Mais Civilization, quand meme ! J'ai cesse de 
jouer a Civilization I quand je me suis mis a gagner 
systematiquement au niveau le plus difficile. 
J'ai arrete Civilization II apres une partie terminee 
avec six milliards de sujets et un score de 272 % de 
civilisation. Et la, me voila incapable de seulement 
finir une partie au deuxieme niveau de difficulte ! 
Non pas que tout ait change. Bien au contraire, les 
esprits chagrins pourraient meme reprocher a Sid 
Meier et a son equipe de n'avoir fait subir a Civilization 
qu'un toilettage habile avant de nous le refourguer. 
Les esprits qui se risqueratent a de telles critiques 
seraient non seulement chagrins mais superficiets. 
Car Civilization III est un vrai nouveau jeu, tout aussi 
passionnant et accrocheur que ses predecesseurs, 




■ TABLEAU NOIR Le rapport du ministre de I'lnterieur vous donne 
tous les renseignements necessaires a une bonne gestion. 

superieur meme puisqu'i! permet d'aller dans de 
nouvelles directions, d'explorer certains aspects qui 
n'existaient meme pas dans les autres opus. 

Crayons de couleur 

Ceux qui ont lu I'article precedent connaissent cetti 
nouvelle notion de « culture » introduite dans le jeu. De 
quoi s'agit-il ? En fait, elle est couplee avec une autre 
nouvelle notion, celle de frontieres, qui etait egalement 
absente des versions precedentes : seule fa capacite 
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We lack the funds to keep up in || 
research Please Increase 
science spending. 




} Sexploitation des terrains s'etendait autour des 
uilles, mais rien ne delimitait vrarment la « sphere 
d'influence » des civilisations. Dans Civilization III, vos 
frontieres et celles de vos concurrents sont desormais 
definies sur I'ecran par un trait de couleur. L'etendue de 
votre influence (done la circonference des traits de 
couleur) depend non pas de la taille de votre ville ou de 
la puissance de votre armee mais du rayonnement (pris 
cette fois-ci dans son sens propre) de votre culture. 
Quelles consequences ? Tout d'abord, vous ne pourrez 
exploiter des produits de luxe ou des ressources 
que s'JIs se trouvent dans votre sphere d'influence 
(amoins de creer une colonie, on y reviendra). Ensuite, 
si une ville concurrente se trouve dans votre sphere 
d'influence, il y a fort a parier que ses citoyens vous 
demanderont a rejoindre votre civilisation, tenement lis 
seront eblouis par sa qrandeur. Mais attention, si vous 
negligez la culture, le contraire peut vous arriver. 



II est aussi plus difficile d'implanter une ville au 
milieu du territoire de vos ennemis, juste pour tenter 
un coup a la cheval de Troie : si les villes ennemies qui 
I'entourent sont grandes et « cultureuses », votre 
petit village tout juste cree risque d'etre subjugue par 
leur influence et de tomber dans I'orbite ennemie ! 

Un jet? plein de ressources 

En pratique, il n'est guere difficile de depasser 
I'ordinateur en culture car ('intelligence artificielle a 
tendance a creer plus d'unites militaires et d'ouvriers 
que de batiments « culturels » (temples, stades, 



** 

** 



Lordinateur 
ne triche plus 
comme un 
malade mais 
il est plus 
vicieux 
et retors que 
jamais ! 





M 






I PARTISANS Conquerir une ville n'est plus aussi simple. II taut y 
itationner suffisamment d'unites pour faire taire la resistance. 



■ UN PETIT RAIL ? Comme dans les autres Civilization, le chemin de fer donne un avantage 
crucial a celui qui le maitrise le premier. Soyez pret a tuer vos ouvriers a la tache. 
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bibliotheques, etc.) du moins a bas niveau. 
Autre consequence a I'existence de frontieres, 
vous avez desormais un territoire dont vous pouvez 
interdire I'acces aux autres civilisations - du moins 
essayer. De fait, un des rares regrets est de ne 
pas pouvoir etablir de murailles sur la carte, 
ce qui est vite frustrant. 

Explication : contrairement aux versions 
precedentes du jeu, la possession de ressources et 
de produits de luxe est une necessity et ce pour deux 
raisons. D'une part, le bonheur de la population est 
beaucoup plus difficile a maintenlr. Dans les deux ieux 
precedents, construire un temple suffisait a assurer 
votre tranquillite pour mllle ans a peu pres. Aulourd'hui 
des que vos villes atteiqnent le niveau 6 en population, 
les revoltes commencent, le temple ne suffisant plus a 



Le choix est 
desormais 
simple : 
commerce ou 
banquet oute. 
Vous 

prendrezquoi 
en entree? 



contenir la colere. Leur fournir des produits de luxe 
est la seule facon de calmer vos citoyens. Or, pour en 
profiter, il faut absolument reunir deux conditions : 
avoir une route qui y mene et qu'elles se trouvent dans 
la sphere d'influence d'une de vos villes. Si elles sort 
trap loin, vous pouvez construire une route menant 
a elle et sacrifier un ouvrier pour batir une colonie 
a leur emplacement. Superbe, me direz-vous. 
Sauf que I'un des coups favoris de I'ordinateur consiste 



! Du normal au leader 
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. GROS PORCS Des .-apparition des industries, votre territoire commence 1 Stre ravage par 
la pollution - ne tardez pas a decouvrir les transports en commun ! 



, ^uviennent : avant, Civilization 
differencial les unites « normales » et les « veterans » 
- en gros. des unites creees dans des villes possedant des 
casernes. Dans Civilization III, les choses ont change. 
Tout d'abord. la difference entre le veteran et le « normal » 
apparait clairement dans [a barre de vie de I'unlte. 
Ensuite en reusstssant des coups d'edat. une unite 
peut devenir « veteran » puis « elite ». Et une victoire 
memorable d'une unite d'elite peut provoquer ['apparition 
d'un leader, capable de crtier une armee ou de hater la 
construction rians les villes. Ca vaut le coup I 




ibatir une petite ville juste a cote de votre colonle. 
Ducoup, la ressource passe dans sa sphere d'influence 
et votre colonie est perdue. D'autre part, dans un souci 
Serealisme, certaines ressources sont essentielles 
la creation d'unites. Mors que, dans les autres 
Civilization, il suffisait, par exemple, de decouvrir 
lachevalerie pour faire des chevaliers, dans celui-ci 
ilvous faudra aussi avoir acces a des chevaux. 
De meme, il faudra des mines de salpetre pour faire 
desmousquetaires, du petrole pour les tanks, du 
sh.arbon pour les voies ferrees... 



Organisation mondiale du commerce 

Autre avancee vers plus de realisme, le commerce, 
fceaucoup plus important que precedemment, ne passe 
plus par I'acheminement de petites caravanes ridicules. 
Tout le commerce passe par les routes - il s'etablit 
aefacon automatique au sein de votre civilisation, 
mais obeit a des reqles un rien plus complexes sur 
le plan international. Comme entre vos villes, pour 
mwir passer des accords commerciaux, il faudra 
i'aoord construire une route entre votre civilisation 
si la capitale de votre voisin (ou une de ses villes 
reliees a la capitale). Ensuite, vous devrez contacter 
le chef d'Etat et lui proposer un marche - qu'il pourra 
accepter ou refuser, mais, heureusement, votre 
conseiller commercial a qeneralement une bonne idee 
dece que les autres veulent. Et a partir de la, vous 
oourrez commencer a vous prendre pour I'oncle 
Picsou et vous baiqner dans votre or. Enfin, en theorie. 
Car si avant les unites ne s'entretenaient qu'a coups 
tt points de production, elles vous coOtent desormais 



de I'arqent - toujours ce nouveau souci de loqique. 
Le choix est done entre le commerce ou la 
banqueroute ! Ces quatre paqes vous ont-elles semble 
lonques ? J'espere que non, car je n'ai fait qu'effleurer 
la surface d'un jeu si riche et si complexe que je ne 
peux meme pas encore vous parler des differentes 
fins possibles, faute de les avoir vues ! Rendez-vous, 
done, a la prochaine preview ! ■ 
- Rimy Goavec 




■ COMPORTEMENTS TROUBLANTS L'ordinateur a gagne en intelligence mais il se comporte 
parfois encore en psychopatlie. Admirez ce maillage routier ! 
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La loi du sabre 

Jedi Knight 2 : Outcast | Une bonne dose d'action 3D dans I'univers Star Wars. 



■ EDITEUR Activision 

■ DE-VELOPPEUR Raven 
Software 

I GENRE Shoot 3D 

■ SORTIE avrilZ002 



Une chose 
est sure, 
I'ambiance 
par rapport 
au film est 
vraiment bien 
retranscrite. 



Garde secretement dans les studios de Raven Software 
et LucasArts pendant de long mois, il semble que les 
infos concernant Jedi Knight 2 commencent enfin a 
filtrer et c'est avec plaisir que I'on retrouve Kyle 
Katarn dans ses futures peripeties. 

Apres les excellents Dark Forces et Jedi Knight : 
Dark Forces 2, voici le troisieme volet des 
aventures de Kyle Katarn et Jan, le pilote de son 
vaisseau. Ce coup-ci, ils vont devoir dejouer les plans 
d'une obscure organisation, affiliee a I'Empire, qui tente 
de mettre secretement au point une arme devastatrice. 
Pour cette suite, le principe de jeu reste inchange et 
vous incarnez toujours Kyle Katarn, un chevalier jedi qui 
joue aussi le role d'un agent rebelle. Ce qui change, par 
contre, c'est la superficie des niveaux qui voient leur 
tailie decuplee grace au moteur de Quake III Team 
Arena, modifie pour la circonstance par I'equipe de 
Raven. Ce qui permet d'obtenir des zones immenses 
tout en ayant une qualite graphique impressionnante. 
Nous avons vu, par exemple, Bespin, la ville dans les 
nuages dans iaqueile Han Solo se fait cryogeniser... 
Une chose est sure, I'ambiance par rapport au film est 
vraiment bien retranscrite. Mais cela ne s'arrete pas la 
puisque, ajoutes a celles du film, vous retrouverez des 
references tirees des bouquins et du premier Jedi 




■ CARNET DE ROUTE De nombreux endroits tires de I'eeuvre Star 
Wars seront a explorer tout au long de votre aventure. 

Knight. Ouant a savoir lesguelles, le secret est 
jalousement garde et il faudra attendre la version finalt 
pour le savoir. D'ailleurs, puisqu'on parle d'infos tenues 
secretes, ne nous demandez mime pas combien de 
niveaux Jedi Knight 2 comportera, on ne le 
salt absolument pas ! Parlons done de ce gue nous 
avons pu apercevoir a la presentation. Avant tout, Jedi 




I LA FORCE EN MOUVEMENT Un des pouvoirs Jedi consiste a lancer une charge electrique 
sur un ennemi. Radical et graphiquement spectaculaire ! 



Knight 2 a ete congu principalement autour de I'idee 
que Kyle se servirait a 90 % de son sabre laser. 
Illustration de ceci reside done dans Tangle de vue 
adapte au type d'arme. Ainsi, lorsque vous tenez te 
sabre entre vos mains, la vue a la Tomb Raider est 
Ideale puisqu'elle vous permet d'avoir des reactions 
beaucoup plus rapides. 

La pierre et le sabre 

Par contre, des que vous saisissez une autre arme, 
il est recommande de permuter en camera subjective 
comme dans un shoot traditionnel, ce qui permet d'etre 
beaucoup plus precis a distance. Enfin, bien qu'axe sur 
le sabre laser, vous ramassez malgre tout de 
nombreuses armes parmi lesquelles on trouve un fusil 
tie sniper energetique au zoom impressionnant. Mais, 
bien sur, vos armes de predilection seront avant tout 



Mefiez-vous 
toutcf ois de 
ceux qui vont 
vous barrer le 
chemin car 
Raven sentble 
avoir soigne 
II.A. 



■ BOOMERANG Encore un des talents Jedi : le fait de pouvoir 
lancer son sabre sur une cible puis le reprendre en main. 

vos pouvoirs de Jedi, qui vous servent a desarmer 
!es ennemis, a utiliser la telekinesie ou encore 
a propulser vos adversaires. Leur apprentissaqe se fera 
cette fois au fil de la trame scenaristique a la difference 
du premier oil vous deviez allouer des points dans 
les differents pouvoirs. 

Mefiez-vous toutefois de ceux qui vont vous barrer 
le chemin car Raven semble avoir soigne I'intelligence 
artificielle, a I'instar du soldat que vous desarmez, et 
qui court chercher I'arme la plus proche. Sans oublier 
les boss de fin de niveau dont certains seront , 
immunises contre la Force, etant eux-memes des 
chevaliers Sith... Duel au sabre en perspective ! Et ceci 
est rendu possible car, les collisions etant gerees, les 
lasers peuvent desormais s'entrechoquer. A vous done 
d'utiliser des combos de mouvements d'attaque et de 
defense pour remporter votre victoire. On devrait 
bientot en connaTtre un peu plus mais pour le moment, 
ca flaire bon la qualite... II ne reste plus qu'a attendre le 
printemps pour se retrouver la tete dans les etoiles. ■ 

- Loic Claveau 
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Vous serez confronte a 

e resoudre grace aux 
elements du decor. 
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Le contrat 

Hitman 2 Silent Assassin I 47 reprend du service. 




■ EDITEUR Eidcs 

■ DEVELOPPEURIO 
Interactive 

■ GENRE shoot 3D 

■ SORTIE mars 



Avec un premier episode ecoule a 500 000 
exem pi aires, voir 10 Interactive s'atteler a la suite de 
Hitman n'a rien d'etonnant, mais que peut-elle 
bien contenir ? Une petite visite nous aura permis 
d'en apprendre plus et de constater que ces Danois 
sont bien plus sympathiques que leur heros. 

Pour ceux dont le froid aurait gele les neurones 
(la bonne excuse), rappelons que Hitman est un 
slmulateur de Leon. Comme dans le film de Luc Besson, 




ilR LIBRE La ville de St-Peterbourq permet d'admirer les progres du moteur en matiere 
s (c'est grand) et de gestion des exterieurs. 



on y incarnait un tueur a gages charge d'eliminer des 
personnalites de la mafia. De la corde a piano, au sniper 
en passant par ie silencieux ou ie fusil a pompe, vous 
aviez le choix des armes et de I'approche. Un excellent 
jeu qui malheureusement necessitait une confiq de 
tueur (ha, ha) pour tourner correctement. 

On rechauffe le refroidi 

Les choses semblent avoir change pour cette suite 
et Ton devrait pouvoir profiter du jeu sur une machine 
normale. L'aventure se deroulera quelques annees 
apres la fin du premier opus. On y retrouve 47, notre 
tueur clone qui s'est enfui en Sicile et vit reclus dans 
un monastere sous !a protection du pere Vittorio. 
De graves evenements vont I'amener a reprendre du 
service. Si le scenario devrait reserver queiques bons 
retournements, on y apprendra malheureusement pas 
grand-chose de plus sur notre Hitman (que donne le 
code-barres grave sur son crane iorsqu'on ie passe 
a la caisse d'un Prisunic ?). C'est plutot du cote de la 
jouabilite qu'il faudra chercher les nouveautes. 

Pour commencer, fini les phases d'achat penalisant 
les mauvais joueurs. Chaque mission debutera par 
un petit detour dans votre planque, a 1'eglise, et 
I'arsenal a votre disposition corresponds aux armes 
recuperees dans les niveaux precedents. On retrouve 
tous les flingues du premier opus (Desert Eagle, 
PPK a silencieux, fusil a pompe, Uzi, etc.) plus 6 ou 7 
sulfateuses inedites, notamment des fusils de snipe 
a tres longue portee. 

Ne vous attendez pas pour autant a des contrats 
simples. II vous faudra dans la majorite des cas 
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rocher vos cibles, generaiement afin de leur derober 
ibjet. Comme precedemment, la finesse est 
ferable au bourrinage et les developpeurs ont 
lleurs peaufine cet aspect avec une utilisation plus 
fete des deguisements : vetu en cuisinier, vous 
ierserez sans probleme les cuisines mais eveillerez 
soupgons en sortant de cette zone. Le niveau 
tention portee a votre personne sera symbolise par 
petite jauge a surveiller constamment. 
Lesautres elements de I'interface devraient aussi 
irete ameliores, avec des menus d'action mieux 
tices et des raccourcis pour les selections 
ires. On attendra neanmoins la version 



Laformulede 
10 est simple : 
conserve!- 
ce qui plaisait 
et corriger 
les def auts. 



finale pour juger du resultat, comme de Intelligence 
artificielle amelioree et du rendu visuel, encore non 
finalise sur la version presentee. Les effets de 
transparence, reflet, bump mapping et autres 
manquaient en effet a I'appel mais Ton pouvait dej'a 
admirer la qualite de modelisation des personnages, 
leur animation fort realiste et surtout I'excellent boulot 
realise sur les decors. Ceux-ci sont vastes, avec de 
nombreux exterieurs et vraiment impressionnants sur le 
plan architectural. Les 21 missions se deroulent dans 
des endroits varies (Sicile, St Petersbourg, Japon, etc.) 
mais a chaque fois parfaitement identifiable. C'est 
prometteur. La remarque s'applique en fait a 1'ensemble 
du jeu qui malgre I'absence de grosses nouveautes 
devrait satisfaire les fans du premier. ■ 
- Frederic Dufresne 




1 1001 MEURTRES 10 a fait appel a un 
Heritable architecte pour creer les niveaux. 




Elegant, sophist i que, 



et dangereux. 









Reacteurs surcomprimes. Graphismes epoustouflants. Combats galactiques effrenes. 
Trois appareils cle en main. Immersion totale dans le cockpit. Ideal pour tenir la Federation du Commerce en echec. 



Plan de vol disponible a I'adresse: http://starfighter.ubisoft.fr/ 
Officiel Sfor Wai 






Cela n'a a priori rien 
a voir avec le code 
ou le game design, mais la 
musique est aujourd'hui un 
element essentiel au succes d'un jeu, 
Pourtant, alors que les stars sont de 
plus en plus nombreuses dans les jeux 
video, qui d'entre vous pourrait citer le nom 
d'un seul compositeur de musiques de jeux ? Une 
injustice que nous allons reparer immediatement ! 
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DUNE 




a musique est souvent 
un aspect assez 
neglige des jeux video, 
i que ce soit par les 
I developpeurs ou meme 
"par les joueurs, qui ne lui accordent 
souvent qu'un interet limite, 
Pourtant, non seulement les budgets 
alloues a la musique vont croissant, 
mais, on le salt fort peu, certains 
grands noms des jeux d'aujourd'hui, 
comme David Cage ou Bill Roper, 
ont commence par composer des 
musiques de jeu. De fait, quel joueur 
a pu oublier la voix de Bowie sur 
['introduction de Nomad Soul ? 
Quel joueur n'a pas en sa memoire 
les cordes depressives du premier 
Diablo ? Oil n'est pas encore hante, 
dans ses nuits sans sommeil, par la 
symphonie planante de Homeworld ? 
Mors, pourquoi, a I'heure des 
caissons de basse et des cartes son 
3D, ce statut de parent pauvre ? La- 
dessus, Tim Clarke (le compositeur 
de la musique de Tribes 2) et David 
Cage sont d'accord : tout vient du 
ridicule manque de moyens des 
premiers jeux PC. Souvenez- 
vous, petits genies et 
anciens, des cartes son 
« ad lib » sous DOS, qu'il 
fallait configurer a 
chaque installation 
de jeu (« 220 ; 1 ; 
5 ») et qui donnait 
quelque chose entre 
I'orgue Bontempi millesime 



1978 et le concert gothique sous un 
chapiteau du bois de Vincennes ! tl 
semblerait que beaucoup d'editeurs 
en soient restes la, meme si 
certains, des les debuts, y ont cru. 
Ainsi David Cage, qui, passionne de 
musique et de jeux, a trouve ce 
moyen pour conjuguer ses deux 
passions : « L'arrivee du CD-ROM, 
nous dit-il, a change les limitations 
techniques en permettant d'avoir 
des musiques qualites CD. 
Ceia ouvrait la vote aux musiciens 
professionnels :j'ai done commence 
a proposer mes services aux 
editeurs de jeu. II a fallu un peu de 
temps pour leur faire comprendre 
que creer une bande son pour leur 
produit etait un veritable travail qui 
demandait du materiel, un studio... 
II a done fallu batailler ferme pour 
obtenir des budgets decents. 
A cette epoque, j'ai travaille pour 
Sony, Cryo, Sega... » Selon Tim 
Clarck, « e'est depuis cinq ans que 
tout a chanqe. Les editeurs ont 
commence a comparer leurs jeux 
avec des films, ils se sont rendu 
compte qu'une bande originaie etait 



indispensable pour qu'on les 
prenne au serieux. Ce qui fait 
qu'aujourd'hui, on peut se permettn 
pas mal de choses, meme un 
orchestre symphonique ! » Meme 
constat de la part de David Cage : 
« La musique des jeux video a fait 
enormement de progres ces 
dernieres annees. Beaucoup 
d'editeurs commencent a 



Laprochme efape en mtiere de 
msiquede jeux Wessons qui 
correspondent <j faction, 



comprendre que coiier de la techno 
vite fait sur n'importe quoi n'est 
plus une solution. Les joueurs ne 
sont pas dupes. Aujourd'hui, ils 
veulent une bande son si possible 
originaie, ou au moins pensee par 
rapport au jeu. Certains editeurs 
travaillent avec des orchestres 
symphoniques comme au cinema, 
ce qui donne une dimension 
extraordinaire a I'image lorsque 
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c'esf utilise a bon escient 
Malheureusement, le monde 
tela musique et celui dujeu ne 
communiquent pas encore 
correctement, malgre que nous 
partagions en grande partie le 
meme public et que des synergies 
hnovantes restsnt encore a 
[trouver. » Petit bemol, tout de 
meme, de la part de Ben Ough, 
compositeur de la musique 
f Arcanum : « La musique reste ce 
■qui est fait en dernier dans un jeu, 
done avec le budget qui reste a la 
fin du developpement. En general, 
■pas de quoi engager un grand 
'orchestre ! Et II reste des 
contraintes techniques ij'aimerais 
pouvoir faire evoluer la musique en 
.fonction de ce que fait le joueur, ou 
■de ce qui lui arrive. » Un souhait 




/ 'essentiel pour le compositeur est 
ie s fapregner de I'mbimce dujeu 
lour creer k musique la plus fidele. 



deja realise par certains : dans 
Anarchy Online, ia musique change 
pendant les combats et, pour son 
enorme projet Fahrenheit, David 
Cage a deja prevu de passer 
i la vitesse superieure ; « Sur 
Fahrenheit, nous avons mis au point 
des methodes de scripting tres 
specif iques qui permettent 
de lancer des pistes ou de 



les combiner 
en fonction du contexte. 
Ceia permet par exemple d'avoir 
une bande son parfaitement 
calee a {'image en permanence, 
de lancer des sons synchronises 
avec des changements de plan et 
bien d'autres choses vraiment 
etonnantes. » Mais, en I'absence de 
moyens suffisants, il faut apprendre 
a jongler avec les contraintes, etre 
malin et savoir remplacer la quantite 
par la qualite. Ainsi, Zak Belica, le 
compositeur de la musique de 
Myth III, aurait voulu engager tout 
un orchestre symphonique pour 
la bande son du celebre jeu de 
strategie. Pour des raisons de 
budget, il a du revoir ses ambitions a 
la baisse : « J'ai du recuperer la 
musique depuis une 



bibliotheque de samples, puis les 
travailier sur un sampler digital. 
En revanche, j'ai pu engager 
une musicienne classique, ia 
violoncelliste Lori Coidston.que 
vous avez forcement entendue jouer 
sur les disques de Nirvana In Utero 
et MTV Unplugged. C'est une artiste 
de grand talent et elie a su insuffter 
une veritable passion dans les 
morceaux qu'eiie a interprets. » 
Mais, materiellement, comment 
travaille ie compositeur ? 
Travaille-t-il au fur et a mesure 
du developpement ou attend-il 
d'avoir le jeu en main pour faire 
sa musique ? «. Non, nous dit Tim . 
Clarck, neuf fois sur dix quand on 
compose la musique on n'a jamais 
vu iejeu I. Ce qu'il faut faire, une fois 
le contrat signe, c'est de 
resteren contact tres 




'MUM Pour la musique dttrcanum, Ben Ough a mele 
jamances musicales de la Renaissance et du xville siecie. 



■ HOMEWORLD Jeu superbe graphiquement, Homeworld etait aussi servi par une des plus 
eovoiitantes bandes son jamais composees. 



tucfls un 



etroit avec le producteur du jeu et 
les scenaristes. Des que possible, je 
lis le script pour bien m'impregner 
de I'atmosphere, j'essaie de "sentir" 
I'ambiance et je commence a 
imaginer une musique. Je melange 
dans ma tete tous les elements que 
je possede et ca se transforme petit 
a petit en musique. Ensuite, je la fais 
ecouter a I'equipe, et Us me donnent 
le feu vert pour continues » 
Methode tres differente de celle de 
Ben Ough, qui, lui, a « besoin de voir 
lejeu. Je commence tres tot, nous 
dit-il, en regardant les artworks, ce 
qui me permet de me faire une 
premiere idee. Mais, le plus vite 
possible, il faut quejejoue aujeu ». 
C'est done a partir de cette premiere 
impregnation, et des indications des 
developpeurs, que !es musiciens 
vont batir I'ambiance sonore. 
On reproche souvent aux musiques 
de jeu leur conformisme : cordes en 
mode mineur bien gothique pour les 
jeux orientes horreur, symphonies 
« heroTques » pour la fantasy, 
techno pour !a science-fiction... 
Comment echapper a tous ces 
cliches ? La encore, les reponses 
sont tres differentes. Tim Clarke, 
qui a compose une musique tres 
« indu'strielle » pour Tribes 2, y 
voit surtout I'infiuence des editeurs : 
« Beaucoup de producteurs 
manquent d'imagination : 
impossible, par exemple, de 
mettre de la musique classique 
dans unjeu de SF. A ce niveau-la, 
on a un peu les mains liees, mais, 
heureusement, de plus en plus les 
compositeurs osent prendre des 
risques. » Pour eviter les cliches, 
il faut done ruser, multiplier les 
sources instrumentales ou les 
influences. Ainsi, pour Myth III, jeu 
a I'ambiance tres « primitive », 
Zak Belica, outre ies instruments, 
a enregistre des sons metalliques 
obtenus en f rappant sur des 
boucliers, ou des tambours de peau. 
Ben Ough, lui, pour accentuer 
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Point improcerfe 




SSSESfe La bande son de Diablo est absolument 
inoubliable tant elle est deprimante ! 



I'anachronisme 
d'Arcanum, a melange une 
musique Renaissance a des 
morceaux du XV1IT siecie. 
Des demarches interessantes, mats 
qui sembleraient bien conformistes 
a David Cage. « Pour moi, dit-il, 
une bonne musique n'est pas qu'un 
simple habitlage, elle doit apporter 
queique chose a I'image, completer 
son message ou en apporter un 
different de maniere subtile. 
La collaboration avec David Bowie 
a ete edifiante a cet egard. La 
maniere dont it a spontanement pris 
le contre-pied de I'univers purement 
SF de Nomad Soul en creant des 
chansons tres acoustiques et 
melodiques m'a reellement surpris. 
Peut-etre qu'un artiste moins 
talentueux aurait ete tente 
d'accentuer au contraire /'aspect 
technologique de I'univers en creant 



une bande son 
tres techno. Bowie a prefere donner '■ 
un sens different a Nomad Soul en 
apportant I'humanite dans ce 
monde deshumanise par la chaleur 
de ses melodies et /'utilisation 
d'instruments presque anachronique 
dans ce contexte comme des 
guitares electriques tres "fifties". » 
Bref, un appel a pius d'audace 
et de creativite, tant de la part des 
auteurs que des editeurs. Laissons 
le mot de la fin a David Cage : 
« Je crois que les mentalites vont 
evoluer dans les annees qui 
vlennent. En 2004, il y aura 270 
millions de consoles dans le monde. 
Lejeu video va de plus en plus vers 
le grand public, et le grand public 
est demandeur de qualite car il y es(\ 
habitue au cinema. II ne faut pas que 
lejeu video le decoive. » I 
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Retour a 



PREMIERE PROMO Les 

premiers etudiants du DESS 
dans les locaux d'Angouleme. 




Le lieu est impressionnant : le 
CNAM (Conservatoire national 
des arts et metiers), sis en 
plein centre de Paris dans le 
1" arrondissement, porte fierement ses 
bientot trois siecles d'existence. Mais que 
l'age de la batisse ne trompe personne : 
dans ces murs venerables, on forme depuis 
toujours des etudiants aux techniques 
les plus modernes. Imagerie video, 
« multimedia »... rien ne manque a la 
panoplie des formations high-tech qui y 
sont offertes. Rien, sauf peut-#tre un 
enseignement specifique a ce qui nous 
preoccupe au premier chef dans ce 





■ STEPHANE NATK1N « Lejeu video nous a paw le 
meilleur ctioix pour un DESS multimedia. » 
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Une ecole de jeux video ? 
Voicf quelques annees, I'idee 

aurait paru totalement farfelue et 
n'aurait suscite que ricanements 
au sein de nos cheres institutions 
universitaires. La France semble 
vouloir prendre la tete de la course 
aux diplomes, grace a deux ecoles 
prestigieuses : le DESS Jeux video 
et medias interactifs au CNAM pour 
les plus diplomes d'une part, la 
creation de Supinfogames au sein 
de I'ecole des metiers de ['image 
Supinfocom, pour les bacheliers, 
d'autre part. Nous sommes alles 
rencontrer les initiateurs de ces 
formations d'un nouveau genre. 



magazine, les jeux video. A I'origine de 
cette idee, on trouve Stephane Natkin, 
directeur du CEDRIC (centre d'etudes et de 
recherche en informatique du CNAM), done 
pas n'importe qui. Comment une telle idee a 



pu germer dans I'esprit d'un homme a priori 
si serieux ? « lei, nous repond-il, nous avons 
quelques-uns de meilleurs enseignants 
specialistes du Multimedia, et, a cote de 
nos autres formations, nous voulions 
depuis deja trois ans creer un DESS. Mais ie 
« Multimedia », e'est un sujet trop vaste. 
Nous avons done procede par elimination. 
Le Web Design ? Pas tres interessant. 
La television interactive ? Pas vraiment de 
debouches professionneis pour /'instant.. 
A force d'eliminer, nous sommes tombes 
sur lejeu video, qui presentait pour nous 
plusieurs aspects interessants : il fait 
appel a toutes les techniques de pointe en 
informatique, e'est un secteur en forte 
demands de salaries competents et it 
nous permettait de travailler avec des 
entreprises francaises tres importantes sur 
le marche. Une fois cette decision prise, 
nous avons voulu comprendre le processus 
de production de ce domaine afin de savoir 
quels enseignements seraient les plus 
pertinents. Pour cela, nous avons enquete 
aupres des professionneis, ce qui a 
represents deux ans de travail. Nous y 
avons compris que ce qu'iis vouiaient, 
e'etait que nous fassions la partie de la 
formation qu'iis sont obliges de faire eux- 
memes : apprendre a gerer un projet, a 
travailler en equipe, et, pour les non~ 
informaticiens, des connaissances de 
base en matiere d'algorithmes. Ce DESS, 
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l'ecole 




) ET JEUX VIDEO Dans les iocaux du CNAM a Angouleme, les etudiants 
ESS ne risquent pas de manquer de place. 



le resultat de ce travail de fond. » 
ais Stephane Natkin etait-il lui-meme 
leur passionne lorsque ce travail a 
lence ? « Pas vraiment, repond-il. 
n peujoue, mais surtoutj'ai beaucoup 
de les jeux video qui sortaient. 
-ouve que Black & White, pour prendre 
emple recent, etait vraiment 
Hionnel. Le plus fascinant en ce 
?nt, c'est sans doute lejeu en reseau, 
comment les gens reagissent a des 
onnements virtuels, tout en etant en 
on avec d'autres etres humains. » Tres 
mais, au fond, comment enseigne-t-on 
video ? E:t ne craint-il pas, en creant 



une generation de « technocrates » du jeu 
video, de tuer la creativite d'un genre ne 
dans le bricolage ? « Tout d'abord, il faut 
bien se souvenir que notre formation est 
un DES5, done un enseignement dont les 
deux caracteristiques essentielies sont 
d'etre axe sur le monde professionnel et 
d'accueillir des gens ayant deja un certain 
bagage derriere eux : soit une experience 
professionnelle qu'ils veulent enrichir, soit 
des diplomes qu'ils veulent completer par 
une formation pratique. Done, nous n'avons 
ni a leur donner des connaissances de base, 
que nous considerons comme acquises a 
partir du moment ou nous acceptons leurs 



M AVENIR EN LIGNE 
Pour les etudiants de 



Valenciennes, I'avenir du 
jeu video est Multijoueur. 




dossiers, ni a les couler dans un moule 
precis. » Autrement dit, les futurs etudiants 
auront deja leur propre personnalite 
lorsqu'ils arriveront dans le DESS. 

«Bac + 4 ou + 5» 

S; vous ites a peine au lycee, armez- 
vous de patience : comme tout DESS, celui- 
ci recrute a bac + 4ou 5. En revanche, H ne 
se limitera pas a certaines formations. 
Une grande partie des postulants sera sans 
doute constitute d'informaticiens, mais 
les diplomes en audiovisuel, arts plastiques, 
musique, communication... seront les 
bienvenus. « Un des objectifs du DESS est 
clairement d'apprendre aux informaticiens 
et aux "artistes" a travailler ensemble. Nos 
enseignements devraient, d'un cote, donner 
aux informaticiens une connaissance des 



Le programme du DESS 



Outre les conferences donnees par des 
professionnels, le DESS s'orientera autour 
des enseignements suivants : 

- Gestion de projets (60 heures). 

- Acquisition ties bases du multimedia 
(programmation, bases de donnees. traiternenE 
du son et de I'image. ecriture multimedia, 
arts et technologies, etc.), soit cinq modules 
de 30 heures en fonction de la formation 
initiale des etudiants. 

- Et enfin et surtout, 120 heures sur la 
realisation du projet de fin d'etudes - un ieu - 
suivies d'un stage en entreprise (il s'agit d'un 
DESS et non d'une formation theorique). 
Rappelons qu'il faut etre titulaire d'un bac + 4 
ou + 5 et que les dossiers sont a retirer en fin 
d'annee Universitaire. 
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Les metiers des 

Jeux video 




■ GUIDE PRATIQUE L 'Etudiant vient de publier ce 
petit guide consacre aux formations en jeux video. 



arts piastiques qui leur fait souvent defaut, 
de I'autre, apprendre a des artistes a 
travailler en equipe et a prendre conscience 
des contraintes techniques. » 

Inter a placer 

LJeu different mais ambiance tout aussi 
studieuse a Supinfocom, ecole de creation 
graphique creee en 1988 a Valenciennes, 
dans le but avoue de creer un pole de 
technologie et d'emploi dans une region 
sinistree par la fermeture des mines et 
des acieries. En douze ans, Supinfocom, 
specialised dans I'infographie et les 
images numeriques, s'est hissee au tout 
premier rang des ecoles europeennes, 
collectionnant les recompenses et 
fournissant au cinema quelques-uns de ses 
meilleurs talents - plusieurs anciens eleves 
travaillent pour ILM (societe responsable 
des effets speciaux pour Lucasfilms) et des 
qens comme Titof (realisateur de Vidocq) 



en sont egalement diplomes. Du multimedia 
au jeu video, le pas n'etait pas bten grand et 
il est en passe d'etre franchi. « De plus en 
plus, de nos etudiants etaient embauches 
par des deveioppeurs et des editeurs de 
jeux video », nous dit Marianne Fontenier, 
cofondatrice de Supinfocom et (future) 
directrice de Supinfogames, « mais its 
n'avaient pas une formation spectfique pour 
les jeux. C'etait done a leur empioyeur de 
les former, ou a eux d'apprendre sur le 
tas. II y a un besoin de la part des editeurs 
qui n'est pour le moment absolument 
pas comble par le systeme educatif. 
Notre souci premier, ici, e'est I'empioi, 
et la demande est forte. » 

Pour atteindre les buts que s'est fixes 
I'ecole, pas de secret, mais un melange 



Le programme de 
Supinfogames 



Attention, les inscriptions se font tres tot, done 
si vous etes interesses, jetez-vous sur voire 
telephone des la lecture de cet article 
terminee I Pour postuler, il faut etre titulaire 
du bac, ou de bac + 2 pour entrer directement 
en 3' annee. La premiere annee d'etudes 
s'articulera autour d'un « tronc commun » 
comportant semiologie de I'image, typographie. 
programmation informatique et mise en page. 
La specialisation se fera en deuxieme annee, 
entre les etudiants souhaitant se tourner vers 
le « tronc » informatique ou le « tronc » image, 
specialisation approfondie en 3 ! annee, 
Enfin, la 4'' annee devrait etre celle d'un stage 
pre-embauche en entreprise. 



entre le savoir-faire de Supinfocom en 
matiere d'image et celui des nombreux 
intervenants professionnels qui devraient 
assurer les cours 100 % axes sur les jeux 
video. « En outre, ajoute Mme Fontenier, 
pour notre annee d'essai, nous allons fairs 
fusionner des groupes de nos etudiants, 
qui n'ont, pour la plupart, que des 
connaissances tres limitees en 
informatique, avec des etudiants de I'llE 
(Institut informatique et entreprise), nos 
voisins de campus. Ce sera une premiere 
tentative de rencontre entre des etudiants 
aux profits tres differents. » Car, Inutile 
de vous desesperer et de nous dire que cet 
article arrive trop tard pour vous inscrire, 
Supinfogames n'existe pas encore. Elle ne 
demarrera qu'a la rentree 2002, mais, en 
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host Recon est une reussite sur tous les plans 
||. Indispensable pour les inconditionnels 
j jeu d'action/tactique." 

i/20 
\JEUXVIDE0.C0M 





' - La technologie militaire de demain es! 3 voire 
disposition : niihsez les armes et les equipements 
d'inlanterie ies plus recents. 

| Des combats d'infanterie ultra realistes 
grace a 600 mouvements en motion capture. 

Gerez vos pelotons en temps reel grace 
a utie carte de commandement strategiQue. 

| . Distribuez des points d'experience pour que vos 
soldats arneliorent leurs competences en endurance , 
leadership, maniemenl des armes, et furlivile. 

Murtijoueurs : jusqu'a 36 adversaires 
en dealhmatch et en modes cooperatifs. 
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Ubi Soft 



Par les createurs de Rainbow Six, Tom Clancy's Ghost Recon est 
un jeu d'aclion/strategie a !a premiere personne dans lequel vous 
devrez prendre la tele d'un peloton de commandos dans un lulur 
proclie particulierement mouvemente. Vous lailes partie d'une unite 
speciale des torces des Etats-Unis surnommee "les Ghosts", el vous 
disposez de I'armemen! issu des dernieres teclmologies de I'armee. 
Plus d' informations sur www.ghostrecon-fr.com 
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■ CARLO ET VIRGINIE Carlo reve d'un jeu a la 
Shenmue. Virqinie se destine aux CD-ROM culturels. 

attendant, I'annee 2001/2002 servira de 
galop d'essai a cette nouvelle formation : 
un groupe, compose d'etudiants des deux 
ecoles motives par le projet est en cours 
de constitution, groupe qui, au lieu du film 
« traditionnei », devra concocter en lieu de 
projet de fin d'annee un jeu video, avec 
I'aide de Cryo et de Cryo Networks. 
L'an dernier, deja, un groupe d'eleves avait 
developpe un soft ludo-educatif, mais, cette 
fois-ci, c'est un vrai jeu pour « hardcore 
gamers » qui devra voir le jour - ou 
presque : « Le but, precise Mme Fontenier, 
n'est pas de produire un jeu de A jusqu'a Z 
- les editeurs mettent plusieurs annees, 
nous n'allons pas faire ce travail en une 
annee scolaire, mais d'avoir quelque chose 
de vra,iment professionnel, susceptible, 
pourquoi pas, d'interesser un editeur. » 

Inter a placer 

Justement, comment reagissent, pour 
le moment, les « professionnels de la 
profession » au lancement de 
Supinfogames ? « Les reactions sont tres 
positives. Les plus rapides ont ete Cryo, 
puisqu'ils nous ont permis d'utiliser leur 
moteur graphique pour le deveioppement 




du jeu. Les autres se montrent interesses, 
meme si, pour I'instant, nous n'avons pas 
encore de partenariats precis - ga, c'est 
le travail auquel nous devons nous atteler 
maintenant. » Impossible, pour le 
moment, d'interviewer les etudiants de 
Supinfogames, puisque la premiere 
promotion ne sera choisie que I'ete 
prochain. Mais que pensent les etudiants de 
Supinfocom qui vont participer au premier 
projet ? En tout cas, il suffit de faire le tour 
d'une salle de classe pour trouver quelques 
fans de jeux video. Evidemment, pour le jeu 
de « fin d'etudes », chaque etudiant a un 
projet different : si Matthieu se verrait bien 
travailler sur un quake-like, Virginie, elle, 
verrait plutot un jeu de strategie... Mais, 
tres vite, un consensus se dessine, celui du 
Multijoueur. Comme I'explique Charles : « Le 
jeu Solo, c'est mort. Reqarde Max Payne : 
quand il est sorti, tout le monde a dit "c'est 





CHARLES ET MATTHIEU, 
ETUDIANTS A SUPINFOCOM 

« Pour nous, I'avenir du jeu 



genial, c'est une tuerie" et puis maintenant 
c'est fini, il est deja oublie. Alors que Half- 
Life est sorti depuis trois ans et qu'il vit 
toujours. Pourquoi ? Grace au mode Multi I 
Si on participe a la creation du jeu, II faudra 
absolument qu'il soit on-line - surtout que 
le moteur de Cryo le permet. » 

Et quel profil la directrice voit-elle pour 
ses futurs etudiants ? « Des filles .', repond- 
elle en riant ! Non, plus serieusement, il n'y 
aura aucun favoritisme, mais, meme si je 
ne suis pas une fanatique de jeux, j'ai quani 
meme le sentiment que c'est encore un 
monde tres masculin et que, si notre ecole 
arrive a faire rentrer plus de filles dans 
les equipes de developpement les jeux y 
qagneront. De fagon plus precise, pour 
rentrer a Supinfogames, ii faudra le bac, 
plutot artistique ou informatique, voire 
un bac +2 et un bon dossier. » 
Un programme tres ouvert, done, et a 
orientation resolument professionnelie. 
Bref, un excellent moyen de faire d'une 
passion son gagne-pain I ■ 

- Remy Coavec 



Contacts et informations 



DESS Jeux video et multimedia 

CNAM d'Angouleme 

IUT-4, av.de Varsovie 

16021 Angouleme Cedex 

Tel ; 05.45.9170.11 

Fa/. : 05.45.91.40.98 

Mail : spiersGnSPcnam-poitou-charentes.fr 

Site : www.cnam-poitou-charenf9s.fr 

Cout de la scotarite : 3 811 euros en formatioi 

continue, 411 euros en formation initials 

(bourses possibles) 

Supinfocom 

10, av. Henri-Matisse 

59300 Aulnov-Lez-Vaiencienne5 

Mail : Suplnfocom'fcompuserve.com 

Tel. : 03.27.28.43.53 

Le prix de ia scolarite ri'est pas encore fixe 
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TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



C'est incontestablement la participation de ('ensemble de la 
redaction au beta test de Dark Age of Camelot qui fut I'evenement 
du mois ! 










29 novembre 

En rentrant chez lui en metro, 
Remy se fait aborder par une seduisante 
quarantenaire qui ('invite meme a venir 
contempler son divan. Decidement tres 
ma.rque par son experience dans Majestic, 
le jeu de role « grandeur nature » sur le Net, 
il refuse categoriquement de ceder a ses 
oeillades, certain qu'il s'agit d'une espionne 
des hommes en noirs qui cherche encore a 
lui mettre un micro dans les chaussettes. 

3 deeembre 

L'arrivee du beta-test de Dark Age of 
Camelot fait i'effet d'une bombe : Seb y 
plonge corps et ame, comme !e reste de la 
redac. Mais incapable de s'arreter de jouer la 
nuit, fou de desespoir lorsque les serveurs 
sont down, il deleste Lo'i'c de ses taches pour 
en faire sa Hot Line personnelle. 



Selon lui, il s'aqirait d'un bonnet, mais 
I'equipe n'est pas convaincue. 

5 deeembre 

Electrises par remission Popstars 
(qu'ils ne ratent jamais) et le succes de leur 
groupe, Seb et Sophie reprennent a tue-tete 
« Toutes les femmes de ta vie ». Remy 
decide de se petit-suicider sur son bureau, 
quant a LoTc, il parvient a arreter Fred qui 
avait deja empoigne son moniteur a deux 
mains, le regard completement fou. 

6 deeembre 

Gary, notre pigiste Zen, est charge de 
faire la soluce de Battle Realms. Soucieux 
de respecter au mieux I'esprit du jeu et pour 
se donner du cceur a I'ouvrage, il decide 
de s'envoyer un verre de sake a chaque fois 
qu'il rate une mission. 



8 novembre 

Litteralement drogues de Dark Age of 
Camelot, Fred, Loi'c, Luc et Seb se retrouvent 
chaque soir sur le serveur, renoncant 
ainsi presque totalement au sommeil. 
Le probleme, c'est qu'ils souffrent d'une 
identification maximale a leurs personnages : 
Seb tente ainsi de foudroyer les PC qui 
plantent, Fred essaie de charmer Sophie 
pour en faire son familier, Loi'c s'exprime par 
Groumfs comme son Troll et Luc essaie de 
reduire la dexterite des maquettistes. 

3 deeembre 

Tout Gen4 serait-il tombe sous I'emprise 
de Camelot ? Non, un petit Remy resiste 
encore et toujours, retranche dans I'univers 
virtuel d'Anarchy Online. Son cri de querre : 
« Les shamans, ga pue et c'est nul, y z'ont 
mime pas de nanotechs .'» 



4 deeembre 

Soucieux de passer dans la presente 
rubrique, Noel provoque la stupefaction 
generate en arrivant a fa redaction 
avec une capote geante rouge sur la tete. 



7 deeembre 

Gary, notre pigiste Zen, est retrouve 
sous le bureau de Remy. Un litre de cafe 
sale est immediatement prepare... apres 
avoir tente de le reveiller a coup de baffes. 



lO deeembre 

Pour feter comme il se doit i'arrivee d'un 
nouveau PDG a la tete de Cen4, la redaction 
decide immediatement de prendre un an de 
vacances aux Seychelles... pour commencer. 



. 


IffliilM 


• 

Jeux f avoris : 

Anarchy Online 
et Anarchy Online 


Jeux f avoris : 

Dark Age of Camelot 
et Dark Age of Camelot 
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Jeux f avoris : Jeux favoris : 

Dark Age of Camelot et Anarchy Online 

Return to Castle Woifenstein et Empire Earth 



Jeux favoris : 

Dark Age of Camelot 
et Etherfords 



L - 



Jeux favoris : 

Battle Realms 

et Alien vs Predator 2 
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TEST 



ONVOUSAVAITPREVENUS 



Un veritable festival de versions 
ilnales, merci a tous les editeurs ! 
Nous avons tout essaye, voici 
notre rapport ! 

Zorro 

Dans le test, nous rious pfaiqnions 
de la camera externe du jeu qui 
n'er. laisait un peu qu'a sa tete. 
Dans la version finale, on peut la 
repositionner a sa quise avec la 
souris. Ce n'est pas tres pratique a 

■ iser mail I'option a le merite d'etre 
-.lire difference par rapport a la 

'ersion testee : lorsqu'on se plantede 
combinaison dans un combat, on peut 
laretenter, au lieu de faire perdre 
I'assaut au joueur. Cela rend done le 
jeu plus facile. 

Ghost Recon 

■:. observes sur la version 

■x :: ont bien ete corriqes, nous 
arens ete un peu decus par la 
localisation, le doublage etant 
beaucoup moins coinvaincant que 
la version americaine. 

Moto Racer 3 

Les bugs de collision du mode 
Trafic permettant aux voitures de 
s'encastrer parfois les unes dans les 
autres est pressent dans la version 

finale. Dommage ! Heureusement, 
riend'autre a signaler. 

Cossacks : The Art of war 

Les paysans ne rentrent pas 
systematiquement dans les mines, 
urt'e fois construites. Une fois en 
formation, les grenadiers n'envoient 
pas toujours leurs grenades sur les 
batiments cibles et preferent aller 
secoller le nezdessus ! 

IL2-Sturmovik 

Rien a signaler sinon un bug sonore 
sous Windows XP et carte son 
Creative, peut-etre inherent a nos 
tfeanes d'ailteurs, 

Empire Earth 

Les bugs d'lnielliqence Artificielle 
observes dans la version test 
ont ete corriges. La localisation est 
plutot bonne. 

Alien vs Predator 2 

Toujours quelques rares bugs de 

pathfindinq : il arrive que les aliens 
restent coinces dans le decor au 
lieu de bondir sur le joueur. 



MULTIJOUEUR 



\Le verdict 

Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues par 
ordre de preference. Ideal pour 
savoir ce que vaut fe produit par 
rapport a ia concurrence. 
Graphismes, Audio et Muttijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur six, exactement comme la 
note finale. 1 etoile : passable. 

2 etoiles : insuffisant 

3 etoiles : moyen. 4 etoiles : bon. 5 etoiles : tres bon. 6 etoiles : excellent. 

Les Pour et les Contre detaillent les points essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



SPECIFICATIONS 



Processeur et memoire determinent le type de machine demande et 
recommande pour profiter du jeu. Les Possibilites qraphiques indiquent 
les libraries 2D (acceleration loqicielle) et 3D (les autres) gerees par le 
produit. Les Possibilites Multijoueur signalent le nombre de joueurs 
supportees selon les connections ainsi que la vitesse minimum de 
transfert requise. 



EN DEUX MOTS... 



16 



/20 




wmnxsmm 

■ En un clin d'ceil 

Pour tout savoir sur les eventuels problemes d'installation ou de prise en main 
(place sur le disque dur, configurations detectees, difficult*?, etc), consultez ce pave. 

■ Performances qraphiques 

Reserve aux qros tests, ce pave detaille 192 configurations graphiques differentes. II serait 
etonnant que vous n'y trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez votre carte qraphique 
a gauche, votre type de processeur et votre Ram en haut. Reportez-vous au resultat. 
Notons que la partie « logiciel » (tout en bas) concerne les jeux en 2D. 

■ Motivation 

Cette courbe reflete le plaisir eprouve par le testeur tout au long des heures de jeu (de deux a 
vingt heures). Un petit commentaire accompagne les moments forts. Ce tableau peut se doubler 
d'un second trace correspondant au mode multijoueur s'il est gere par le jeu. 



Centre 
d'essai 



640 « 480 rain* 
640(480 »- 
800 t 600 Bin. 
800- 600 ■»*. 

1024x768 rain. 

1024*760 an. 



.■ . . ■ £. _■_ ■ 



_. 



3 230 4 OSS 



■■■:,- : ■■■ ■■ ' -^ 



4150 4808 



n,r 



ted Faction est 

xe pour profiter 
sur une petite 
>n dene pas m enter 




fcpartirdu?50MHz.on peut tout 
mettreafondenl024x768 
i- jeu esl alors flu ide et plutot joli. 
Les plus grosses conf igs pourront 
profiter de plus hautes resolutions. 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Dark Age of Camelot et Empire Earth 

Return to Castle Wotfenstein Stronghold 



Jeux favoris : 

Edge of Chaos 
et Max Payne 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Return to Castle Woifenstein Ultima IX 
et Alien vs Predator 2 et Funtracks 



Jeux favoris : 

Return to Castle Wolfenstein 
et Harry Potter 
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LFENSTEI 

le premier jeii 
I'histoire du j 
II revient, charge de promesse. 
justement, en esperant beaucoup 
' ■ jeu, ne s'e>tpp§#-t-on pas a 
- deception? Le melange histor 
fantastique est-il indigeste? Le zombie i 
il soluble dans le IIP Reich? Quand est-ce qr 
mange? C'est a toutes ces questions el 
1'autres que nous repondons ici ! 



http://www.3cti m ipn.a 
m/games/woliemtein/ 



TEST 



■ DANS LA TETE ! Le plus sur moyen d'en 

finir avec les morts, c'i 

N'oubliez pas de les achever une fois au sol. 






B 



on, c'est un secret pour 
personne, surtout pour ceux 



qui ont eu la chance de jouer sur le 
Net avec la demo, Return to Castle 
Wolfenstem est graphiquement 
magnifique et beneficie d'un 
moteur graphique encore plus 
veloce qu'un coureur cycliste 
survolte qui aurait avale trop de 
substances douteuses a I'insu de 
son plein gre. Pour en finir (alors 
que le test commence, qa c'est fort) 
avec la partie technique, disons 
que sur une carte moyenne type 
GeForce 2 MX, on peut jouer en 
1 024 x 768 avec un bon niveau de 
detail, dans de bonnes conditions, 
avec un disque dur fraTchement 
defragments et une carte mere de 
bonne humeur. Et ca, c'est plutot 
une bonne nouvelle ! Et quid des 
plus grosses configs, claironnent 
en chceur les richards deja equipes 
de processeur 1,8 GHz ? Eh ben la, 
vous en prendrez piein les mirettes 
en activant le Trilinear Filtering 
et I'antialiasing 4 couches (aucun 
rapport avec Pampers), puis en 
montant en 1 280 x 1 024 : le jeu 
devient alors splendide sans perdre 



Vous 

enqueterez 
sur une 
division SS 

specialisee 
dans le 
paranormal. 



en vitesse d'affichage. Comme quoi, 
le moteur de Quake III mis a profit 
ici a encore de beaux restes. 

Bref, techniquement, il n'y a 
rien a reprocher au jeu. Pardonnez- 
moi d'entamer un test de maniere 
aussi praqmatique mais je tenais a 
rassurer les flippes de la RAM, les 



anqoisses du MHz et autres 
maniaques du benchmark, dont 
du reste, nous faisons partie ! 
Bren, maintenant, voyons 
le jeu en lui-meme. Comme pas mal 
d'entre vous le savent deja, on 
incarne un espion americain infiltr 
au chateau Wolfenstein durant !a 




■ CHAUDE AMBIANCE Certains zombies sont tellement chauds qu'tls projettent des jets enflammes. Garez-vous, ils 
sent aussi dangereux que le lance-f lammes. 
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EXCEPTIONAL: 

50H D'ESSAI SUR INTERNET, 

C'EST SEULEMENT AVEC AOL ! 0) 



OFFRESPEMALE.'-' 

ENCORE + D'HEURES D'ESSAI" 



D'ESSAI" 



50H=14,95 € /Moi< 

(f^98,07FRF/Mois)P ENDflNT24MOIsG , 



Hi 



AOL 



AOL EST LE SEUL A VUUS kROPOSER 50H D'ESSAI 

(ACCES INTERNET ET TELECOMMUNICATIONS INCLUS) 



• ET POUR SURFER L'ESPRIT LIBRE, DECOUVREZ NOTRE 
* MEILLEURFORFATTTOUTCOMPRIS: M 

@j ♦ 50H=14,95€/Mois - i 

. (SOIT 98,07 FRF/MOIS) PENDANT 24 M0IS <2) . * 



CONNECTEZ-VOUS GRACE AU CD-ROM JOINT AVOTRE MAGAZINE. 
SI VOUS NE L'AVEZ PASJELEPHONEZ AU : 826 02 6000°' co,i5«.i™«j^f 

(1) Voire offre d'essai compreiid 50 heures d 
A la nn de uotre periods d'essai, vous t 
comiaiire taper le mot-tie AOL : MA FORNHJLE.Vou; 
mot-ele AOL : ABCNNEMENT et ainsi ! - "* 



a im r-™i oar fover. a la France metropDlitaine et i/aiable ]usqu au i 



is" (appels gratuils, toutefoss la toule premiere 



TEST 




Les niveau* 
beneficient d'une 
belle architecture, 
vous avez un secret ? 

Avant lie creer les cartes. 
desmembresdel'equipe 
sontallesen Europe pour 
prendre des centaines de 
photos de chateaux, en 
faisant Ires attention aux 
details. Nous avonsaussi 
iait des recherches en 
bibliotheque et nous 
sommes bases sur des 
photos d'instaliations 
nazies. Graphiquement, 
le" jeu est totalement 
inspire de modeles 
existants. Dans I'esprit, 
le jeu est assez fidele a 
Wolfenstein 3D... 
Denombreux elements 
du premier jeu sont la! 
Nous avons integre 
da nombreux passages 
secrets ou Ton peut 
decouvrirde I'or. onse 
restaure en mangeant 
des dindeset bien stir, 
nous avons des centaines 
de nazis a' tuer ! 
Le moteiir etant 
celui cfe Quake III, 
allez-vous mettre le 
code a disposition 
des joueurs? 
Un SDK (Software 
Developpement Kit) 



a etre rr 



;en 



telechargement tres 
prochainement afinque 
chacun puisse creer ses 
MOD. C'est une tradition 
chez ID Software et nous 
la respectons. 




Seconde Guerre mondiale, et 
charge d'enqueter sur une division 
SS specialised dans le paranormal, 
dont le chef est une sorte de 
Mulder teuton qui, en I'occurrence, 
s'appelle Himmler. Au debut, on ne 
sait absolument pas ce que les 
Allemands tripatouillent (le terme 
est bien choisi, vous comprendrez 
lorsque vous avancerez dans lejeu) 
et en plus, ga commence mat : ie 



joueur debute enferme dans une 
geole souterraine. Rassurez-vous, 
on n'y passera pas les quinze 
heures de duree de vie du jeu 
(oh dommaqe, j'ai deja lache [e 
morceau) a faire la causette a des 
souris, et on s'echappera presque 
aussitot, direction !a surface. 

D'emblee, le decor du chateau 
fait plaisir a I'ceil grace a de belles 
textures et a une architecture dont 



Le scenario 




neseressent 




pas dans 
lejeu etse 
limite a une 




histoire 




racontee 




autraversde 
briefings. 


■ DE LEU 

t vous sai 




E DANS L'AIR Ces residus d'experiences ratees marctient sur les mains 
;sus pour vous electrocuter : sortez le Venom ! 



la qualite ne baissera jamais. 
Les adversaires, quant a eux, 
surprennent souvent au fur 
et a mesure que Ton progresse : 
lorsqu'on bat en retraite pour 
tendre une embuche, ils ne 
tombent pas systematiquement 
dans le piege et ont meme 
tendance a attendre patiemment ! 
Ne parlons pas des quelques 
grenades qu'ils renvoient ou des 
tables qu'ils renversent pour se 
proteger, c'est effectivement gere 
comme promis, meme si on ne le 
voit pas tres frequemment. 

Service rapide 

Globalement, ['intelligence 
artificielle (generalement mediocre 
dans les shoots) est pour une fois 
equivalente a celle d'un etre 
humain peu evolue (je ne citerai 
pas de nom), ce qui pour un shoot 
est assez prodigieux. On est done 
souvent surpris par les reactions 
des soldats et autres satanees 
querrieres en latex, qui pourraient 
tout aussi bien officier dans les 
vitrines des rues d'Amsterdam. 
Elles sont coriaces les bougresses! 
Rapides, agiles, elles enchament 
les roulades malgre des talons 
telescopiques et vont chercher le 
joueur dans ses retranchements. 
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ACROSS AMERICA" 



La nouvelle reference en matiere de gestion/simulation ferroviaire! 



TTnUtfiMnHHirT 



marchandises et construisez le reseau ferre de vos reves. Developpez les gares, le I 
passages et devenei un des hommes le$ plus riches de la planete. Mais attention, la tache ne sera pas aussi 
aisee car vos concurrents feront tout pour vous barrer la route et vous ruiner en declenchant qreves, paniques 
boursieres et autres coups tordus. Alors, prets a relever le defi ? 



TEST 




Secrets nazis 



■ OU EST LA DETENTE ? Vous allez avoir du mat a la trouver puisque 
la, je suis en mode jumelles ! La lunette de fusil porte moins loin. 



OPINION 




ID s'est pour une 
fois rendu d'un 
veritable mode 
Solo et il faut 
admettre qu'on 
passe un bon 
(quoiqu'un peu 
court) moment. 
Guelques 
morceaux de 
bravoures dans 
les catacombes 
en marqueront 
d'ailleurs plus 
d'un meme si au 
final, le jeu n'a 
vraiment rien de 
revolutionnaire 
En fait, c'est 
essentiellement 
par sa partie 
Muftijoueur 
que brille 
Return to Castle 
Wo If en stein. 
Classes variees, 
cartes 

magnifiquement 
architecturees... 
qa tombe bien, 
on se lassait de 
Counter-Strike. 



Malheureusement, pas le temps de 
faire ami-ami, on est plutot la pour 
faire bang-bang dans la tete. 

X-Files teuton 

Car en plus, les localisations 
sont gerees : une premiere 
balle au niveau de la trombine 
fait voler le casque si I'infortunee 
victime en porte un, la prochaine 
etant forcement la bonne. 
En revanche, ij est toujours 
possible de tuer des adversaires 
en leur lachant une rafale de 
mitrailiette dans I'humerus 
ou I'artere malleolaire, ce qui fait 
toujours beaucoup rire (alors on 
sait pas ce qu'est un humerus ? 
Qui c'est qui va ouvrir son dico ?). 



Dans le jeu, les nazis effectuent des reeherches liees a I'occultisme. Dans les faits, its ont fait preuve I 
d'un interet pour ie paranormal pour le moins troublant. 



La Lance de Jesus Meditation teutonne 




En 1938. Hitler envahit I'Autriche et fait 
main basse sur une reiique gardee au 
musee Hoffburg : la Lance de Longinus 
qui aurait perce le flanc du Christ. 
Passes par ies mains de Charles Martel, 
Charlemagne. Barbarossa el autres 
eonquerants, elle etait reputee garantir 
les vicloires a son proprietaire. Hitler 
I'a conservee pendant six ans, jusqu'a 
ce que les Sovietiques mettent la main 
dessus. Cornme les precedents 
proprietaires. Hitler est mort juste 
apres en avoir ete depossede (d'une 
balle dans la tete en ce qui le concerne). 



Cette photo represente non pas Hitler 
en train de s'endormir devant la tele, 
mais Hitler en train de pratiquer un rftuel 
de divination herite des traditions 
des Chevaliers teutoniques : le rituel de 
I'lllumination du plomb. Seion des 
documents esoteriques entres en sa 
possession, on pouvaitjire ravenir en 
faisant fondre du plomb au-dessus 
d'une flamme et en sachant decrypter 
les formes prises par les billes solidifiees. 
Litteralement accro a ce rituel, 
il n'aurait jamais cesse de le pratiquer, 
surtout les soirs de Nouvel An. 



La, je parle des adversaires 
« normaux » (dans la mesure ou 
Ton considere un nazi comme un 
etre humain bien sur) : ceux qui 
sont fait de chair et de sang. 
Parce que pour les machins 
bio-mecaniques, c'est une autre 
histoire, surtout qu'il s'agit 



« d'interlocuteurs » qui ne 
connaissent que deux sortes 
de langages : le Venom et le 
Bazooka. Si vous connaissez 
tous le second, je m'en vais 
vous expliquer le premier, 
ca me permettra d'enchamer 
logiquement sur les armes. 
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alapage 



JEUXPLU5.COM 



Le premier site communautaire et cybermarchand 




En fait, le Venom n'est ni plus 
ni moins qu'une enorme sulfateuse 
rotative. Efficace a courte portee, 
sa precision devient aleatoire 
lorsqu'on s'eloigne de sa cible. 
C'est une arme que Ton recupere 
vers la fin du jeu, une fois infiltre 
dans une base secrete. D'ici la, 
le joueur dispose d'un arsenal 
serieux allant des armes de poing 
aux grenades, en passant par le 
lance-flammes. Mais celles que Ton 
utilise le plus frequemment jusqu'a 
la moitie du jeu, sont le fusil a 
lunette et la mitraillette Stern 
(silencieuse et precise). Ensuite 
viendra le temps du fusil d'assaut 
anachronique et puissant, du fusil 
de sniper a infrarouge et de la 
bobine Tesfa electrique qui devrait 
beaucoup plaire aux ingenieurs 
de I'EDF. Bref, rien de bien 
extraordinaire, c'est fonctionnel 
et agreable a utiliser. 

Le boil equitibre 

Au niveau du scenario, il y en a 
effectivement un, mais en marge du 
jeu ! On le decouvre en lisant les 
longs briefings puisque les missions 
consistent pour la plupart a aller 
d'un point A a un point B en 
nettoyant tout sur son passage : 
pas de mecanisme, pas d'enigme, 
on sent que le jeu a ete realise par 



Comme dans 
Wolfenstein 
3D, on pent 
trouver des 
lingots d'or 
et de tresors 
derriere les 
drapeaux 



les bourrins de chez ID Software. 
La lecture de documents et le 
visionnage de frequentes scenes 
cinematiques sont les seuls 
elements faisant avancer I'histoire. 
Nous avons ete degus de constater 
que le joueur etait tres peu implique 
et que Ton avait guere la sensation 
de participer activement. Ouelques 
phases d'infiltration viennent 
heureusement varier les plaisirs, 
rappelant beaucoup Project IGI. 



Globalement, Return to Castle 
Wolfenstein est une deception : 
nous attendions un grand jeu alors 
qu'il ne s'agit « que » d'un jeu tres 
honnete. La partie Solo n'a rien de 
marguant (sauf dans les cryptes 
ou les morts qui sortent de terre, le 
brouillard et les tombes mettent 
bien la petoche), la progression 
est directe, la liberte d'action est 
inexistante : une jouabilite de 
bourrin. Alors c'est vrai que c'est 



*\ 






MISSION 3 WEAPONS OF VE1 
I ~>r Boic AsiauH 
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■ DE LA LECTURE Chaque mission comprend environ cinq parties. Chacune d'entre elles vous inflige un briefing long 
qu'il est conseille de lire. Ce sont les elements de scenario les plus evidents du jeu. 



80 Gen4 PC Janvier 2002 



TEST 




OPINION 



I SAUT DE L'ANCE Lorsflue les ad-ersaires meurent et qu'ils sort en elevation, lis tombent ■ FEU A VOLONTE Les interactions a»ec le 
de maniere seectaclaire. Le moteor physique est none bien au renders. decor permettent d'otiliser les mitrailleuses. 




Du sang, des 
tripes et des 
nazis ! C'est 
direct, immediat 
et sans chichi ! 
Attention 
surtout au 
passage dans 
les cryptes. 
Cependant, 
ce retour 
aux sources 
manque trop de 
nouveaute et 
d'ambition pour 
marquer les 
esprits en Solo. 
En Muitijoueur 
en revanche, 
il va vous falloir 
votre version ! 



tenement accessible et rapide 
qu'on avance vite et que Ton 
attend les prochatns niveaux avec 
impatience, dommage que la 
surprise soit rarement au rendez- 
vous (les troupes d'elite feminines, 
les experiences, etc.). 

Reste le mode Muitijoueur 
incroyable qui, selon-nous, 



devrait detroner Counter-Strike 
et qui represente I'atout majeur du 
jeu. II comporte plusieurs modes 
plus ou moins inspires de ce que 
nous connaissons : le Vol de 
documents est celui de la demo 
(les allies doivent derober des 
papiers secrets aux Allemands 
et les amener dans une salle de 




■ DARK MISTRESS Vous apprendrez vite a preferer ces nenettes mortes plutot que 
vivantes ! Elles sont effectivement rapides et tres efficaces ! 



transmission), le Vol de I'or 
consiste a s'emparer le plus vite 
possible de lingots d'or et 
a les charger dans un camion, 
la Garde du drapeau consiste a 
capturer cinq zones et a tenir 
et le mode Destruction consiste 
a faire sauter un objectif (un sous- 
marin par exemple). Les modes 
sont varies, et meme si les 
cartes ne sont pas aussi 
nombreuses que prevues, il faut 
saluer leur remarquable 
architecture. Riches en passages 
secrets, complexes mais pas 
compltquees, elles offrent de 
nombreuses possibilites de 
tactiques et devraient rencontrer 
un vif succes sur le Net, en 
attendant bien sur les add-on. 
Nous approfondirons I'analyse 
dans un suivi reseau le mois 
prochain pour vous donner une 
idee plus complete de ses 
richesses. Finalement, si vous 
aimez les jeux bien realises, beaux 
et courts, si vous avez aime 
Project IGI et si vous comptez jouer 
en reseau, investissez. ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMO I RE 

■ MINiMUM:: PII-400MHz S 64Mo 

■ RECOMMAHDE: PHI-5O0 MHZ S 128 Ml 

■ RECOMMANDE ■ -- PIII-750MHZ & KB Mr. 



POSSIBILITES GRAPHIO.UES 

■ Acceleration loglcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfX 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTUOUEUfi 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SOIL I - LAN 32 - INTERNET 3Z 

■ CD NECESSAIRE PAR JDUEUR • 
M CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



Le verdict Return to Castle Wolfenstein 



COM PA RAT IF 



■ 



x RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 

jhrnadeSalotifefOTKietasssz 

courl S mh niiuJFr MulLi qui V3 fairp date. 
line realisation Ires soiijr.ee. 
■ NO ONE LIVES 
FOREVER 



GRAPHISMES 




MULTIJOUEUR 

uen pBgallle, line Interlace facile pour In 
parties, UK classes de personnaqe qui secnmpleten! : u 




POUR : La realisation, le Muitijoueur 

lamination, la progression , la jouarjilite 
directs. I'ambiaace historique. 

CONTRC : La duree de vie, le 

scenario anecdotique, le manque de 
nouveaute, la partie Solo sans surprise. 



EN DEUX MOTS... 

Le jeu est sauve par un mode Muliiioueur 
en beton et une realisation partaite. 
Deception en ce qui concerne I'aventure 

en Solo, hourrine mais intense. 
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TEST 



Le grand bleu 

Aquanox | Jouez le mercenaire subaquatique dans un shoot 3D splendide. 



■ EDITEUR Fisfitanh BDEVELOPPEUK Massive Development ■ GENRE action ■ J0UEUR(S)1 a 16 I 



JLIC tout public ■ PRIX S3 € (350 F) env. 



■ 70 person nag es 
non joueurs 

■ 40ennemis 

■ 30 missions 

■ 9 vaisseaux 

■ version finale anglaise 

■ plantages sous Win XP 

■ bugs d'aflichaqe avec 
Radeon 8500 

■f.MMii.wj.« 



Le scenario 

mele guerre, 

piraterie, 

intrigues 

politiques et 

fantasmes 

lovecraftiens. 



Presque six mois apres la 
sortie de la GeForce 3, 
les jeux I'exploitant pleinement 
commencent a montrer le bout 
de leurs pixels. Parmi eux, 
Aquanox. Contrairement a ce 
qu'on peut penser, ce n'est pas 
qu'une demo tec Sinolog! que 
pour bundles mats surtout 
la suite d'Archimedean Dynasty. 

Au nom d'Archimedean Dynasty, 
les plus vieux d'entre vous 
auront sans doute leve le sourcil. 
Mais pour les juniors qui pensent 
que Pong et Pac Man etaient les 
seuls jeux video qui aient existe 
avant Tomb Raider et Quake, un 
bref rappel s'impose. Archimedean 
Dynasty vous mettait aux 
commandes d'un sous-marin de 
combat. Enfin, quand je dis sous- 
marin, je parle plutot d'un petit 
bathyscaphe avec lance-torpilles et 
canon en guide de periscope. 
Proprietaire de ce petit monstre de 
destruction, vous incarniez un 





Mission Comt>'[jSt«fl 


£j \, 


\ 






■r^W 


3H 1 








■ne Jm 







■ PUN D'AVENIR Apres avoir escorte le navire du fond, ma paye me permettra peut-etre 
de passer a un joujou un peu plus serieux que mon Yellow Submarine. 



mercenaire vivant de petites 
combines et de grands dogfights 
subaquatiques. Ainsi, vous naviquiez 
de base en base pour trouver de 
quot gagner de I'arqent et acheter 
plein d'ameliorations pourvotre 
vaisseau. Une sorte de Wing 
Commander sous les eaux en 



somme, avec un gameplay 
assurement plus centre sur le shoot 
que sur la simulation. 

Quant a ceux qui se demandent 
pourquoi Taction se deroule sous la 
mer, s'ils passaient comme moi 
leur temps libre a visiter des 
centrales nucleaires et a decrypter 
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TEST 




■ SOCIAL Les conversations permettent de 
suivre I'histoire et d'acceder aux missions. 

les proprieties de Nostradamus, 
ils sauraient que I'eau protege de la 
radioactivite qui ne manquera pas 
de pourrir la surface terrestre aux 
alentours de 2666. Voila, c'etait 
long mais j'al tout dit et j'ai eu 
bien raison de le faire, parce 
qu'en bonne suite d'Archimedean 
Dynasty qu'il est, Aquanox reprend 
tous ces elements. 

Cure thermale 

Apres une intro sympa, vous 
retrouvez ainsi Emerald Flint dans la 
meme piscine geante qu'autrefois... 
ou du moins dans les vestiaires de la 
piscine. Lorsque le jeu commence, 
vous etes en effet sur une base ou 

I vous pouvez commercer, customiser 
votre vaisseau et vous tenir au fait 
des derniers potins du coin. 

I Et cette derniere occupation est 
de loin la plus importante puisque 
c'est par elle que vous accederez 
aux missions et pourrez progresser 
dans la campagne en discutant 
avec les personnages non joueurs. 
Represented par un portrait fagon 
3 americaine, ils sont servis par 



Q&R 



WOLFGANG 
WALK 

Chef de projet 



Que pouvez-vous 
nous dire sur 
i'histoire d'Aquanox? 

Elle commence la oil 

. ■ . 

d'Archimedean Dynasty. 
En 2666. cinq ans apres 
la guerre contre la race 
biomecaniquedes Bionts, 
Aqua doit faire face a une 
terrible eprsuve.Tandis 
queletierosetsesalliers 
pourchassent des pirates, 
des choses etranges 
surviennenfune 
operation militaire tourne 
an flesastre, des raz de 
maree recouvrent les 
tenes et de gigantesques 
crealures s'echappent 
de leur prison en 
criant vengeance. 
Le herns est quantalui 
au milieu del'ouragan. 
Quelles sortes 
d'adversaires 
croiserons-nous 
dans le jeu ? 
Pour la plupart, 
ce sont des terroristes, 
des dealers ou des 
putschislesmaisilya 
aussi quelques ennemis 
■ dontvousnesaurlez 
rever dans ras pires 
taucnemars. A moins 
que vous nayez 
I'habiludede rever 
a Pes pie uv res grosses 
comirte deu* petroliers. 



Un sous-marin sous la main 

HMHiJIMWWMJ 




1. S'affichent ici des infos sur la cible que vous avez verrouillee. Son apparence mais 
aussi son etat de sante. 

2. On ne les presente plus, ce sont les traditionnels temoins des boucliers. 

3. Les chiffres vous indiquent la vitesse et la distance de la cible cependant que la 
partie droits decrit la cargaison. Une sorte de boite a gants quoi ! 

4. Sur la mire, la fleche rouge vous indique t'emplacement de voire cible, la jaune 
points quant a elle vers le navpoint. 

5. Outre la profondeur et la Vitesse, ce compartiment a'ffiche le bruit que vous faites 
(Important pour rester discret) et le nombre de leurres sonores dont vous disposez. 

6. Le zoli radar/sonar 3D est accompagne d'une barre vous indiquant i'etat de votre 
generateur. 

7. Ici, outre des jauges pour vos senseurs et votre moteur, vous pouvez voir I arme 
s'elec'tionnee et les munitions restantes. Le cercle vert quant a lui sert de compas. 



des dialogues plutot bien ecrits 
et des doublages de qualite. 
Seul regret a ce sujet, le heros ne 
beneficie plus comme autrefois de la 
voix francaise de Bruce Willis. Mais 
treve de bavardages, c'est I'heure 
de la premiere mission, I'heure de 




taquiner le plancton et surtout 
I'heure de voir si le moteur 3D est 
vraiment aussi terrible qu'on le dit. 
Sur ce point, cela ne fait aucun 
doute : Aquanox est une vraie tuerie 
graphique. La flore sous-marine 
ondoyante, les petites bulies qui 
defilent devant le cockpit, les rais 
de lumiere dardes par le soleil de 
surface, tout concourt a verifier 
I'adage : les images de synthese 
d'hier sont la 3D temps reel 
d'aujourd'hui. Le plus appreciable, 
c'est qu'avec une GeForce 2 MX, 
c'est deja tres beau. On a certes 
droit a moins de details mais 
I'essentiel est la, et comme la 
maniabilite, les animations, et 
surtout le scenar sont au rendez- 
vous, on parvient sans probleme 
a se mettre dans le bain. 

Poisson noye 

Pour le reste, il faut bien le 
reconnaTtre, le jeu n'a pas trop 
evolue depuis Archimedean Dynasty. 
Servi par une histoire relativement 
riche et adulte oil la guerre, la 
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Loin d'avoir 
tout mise sur la 
realisation, les 
qarsde Massive 
Development 
ont reussi 
a faire un jeu 
interessant 
au niveau du 
scenario en 
cumuiant de 
nombreuses 
influences 
et en integrant 
un element 
fantastique. 
Mais ne vous y 
trompez pas, 
c'est bien un jeu 
d'action et rien 
que qa qui vous 
attend dans 
les profondeurs 
d'Aquanox. 



La gestion 
d ailicrs et les 
i Multi 
tdu 
sang neuf par 
rapport a 
Archimedean 
Dynasty. 



Les cites sous- 
marines sent spiendidement rendues. 
On ne se lasse pas de les « sumager » en 
"~ pour admirer le moteur 3D. 



piraterie, les intrigues politiques 
et les fantasmes lovecraftiens se 
melent avec bonheur, Aquanox n'est 
cependant rien d'autre qu'un banal 
shoot dans la flotte avec un scenar 
tres dirigiste : on papote pour 
trouver des missions, on blaste pour 
gagner de I'argent, on upgrade son 
rafiot et on retourne blaster. 
Certes, la gestion d'ailiers et les 
modes Multi amenent du sang neuf 
par rapport a Archimedean Dynasty, 
mais on ne peut s'empecher de 
penser qu'il y avait matiere a mieux 
exploiter I'univers du jeu. Ainsi, on 
aurait aime pouvoir vivre sa petite 
vie, comme dans l-War 2. On aurait 
aussi voulu qu'il soit possible de 
rennonter en surface, fut-ce pour 



bronzer au plutonium. Une touche 
de realisme n'aurait pas non plus 
nuit a I'ensemble : que les ennemis 
explosent dans d'improbables 
feux d'artifices sous I'eau, passe 
encore, mais que votre sous-marin 
rebondisse sur les obstacles sans 
subir la moindre avarie est plus 
discutable. De ce fait, le pilotage se 
resume a traquer ies cibles et 
a eviter des torpilles sans se 
soucier de s'ecraser sur une falaise 
ou meme contre un ennemi ! 

Aqua bon ? 

Toujours au chapitre des 
doleances, on regrettera que le 
relief des fonds marins soit si peu 
imaginatif : ou sont les poissons, 



les grottes et les fosses abyssales 
ou aucune lumiere ne f litre ? 
On y avait droit dans I'antique 
Subculture mais les developpeurs 
nous ont ici offert des fonds 
oceaniques aussi vallonnes et 
frequentes que la Beauce au mois 
de Janvier. Bref, s'il amene un plus 
dans 1'ambiance, I'univers sous- 
marin n'a pas ete exploite a fond et 
c'est bien dommage. Relativisons 
tout de meme, aucun de ses defatits 
n'entame serieusement le plaisir de 
jeu mais ils sont juste suffisamment 
nombreux pour qu'Aquanox, 
au final, ne soit qu'un bon et beau 
jeu d'action la oil i! aurait pu etre 
un grand jeu tout court. ■ 
•ArnaudCueff 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM' PIM-SOO'.liv .- 128M. 

■ RECOMMANOEr i PUI-BOOMHz & 2S6Mi 

■ RECOMMANDE , rri = - PHI-BOO MHz E 256 i 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSS I BILITES SONORES 

■ EAX CSBLIvs!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ' 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



Le verdict Aquanox 


COMPARATIF 
■ l-WAR 2 

Moins simulation que le preceded! volei.1- 
War ? permei suiloul une liberie a la [lite 
qui rait ciuellemenl. delauL a Aquanox. 


CRAPHISMES 

■ C'est une vraie luerie si vuus possedez une GeForce 3 mais 
r'estdejntresneaij avec une ?MX. 

° 5 '° '5 T 

AUDIO 

■ Les voft- s'ont Eiiienftulusetles 

niusiques serveni pi u I Si bien 1 'ambiance. 

D 5 10 is T 

MULTIJOUEUR 

■ On se (liters auec bpnfceur et li'bas enDeslbmatcli ouaut'e 
Bifetise it base, Ratin I le plaisir de noyei ses amis 1 

o 5 m t 


POUR : Le jeu est maqnmqusmenr 
realise et son scenario est interessant. Une 
bonne suite pour Archimedean Dynasty. 

CONTRE : Cote action, ca manque 

d'ambifion pour etre parfait. Sexploitation 

de I'univers aquatique est trop timtde. 


■AQUANOX 

C'esl beau el qtobalemenl bon. 
mafsim pen Lonvc-nliunnei pour fle'/enir 

■ STARLANCER 

■ TACHYON 

Mains Bon que les precpQorit;. 
Tacityon-a surtuut pour lui un mode 
Kiiilljc-ucur biitior uia Novawsrld 


ENDEUXMOTS... 

Passe remerveillement du debut, on 
continue de jouer pour le scenar. Aquanox 
n'est qu'une mise a niveau d'Archymeari 
Dynasty : memes qualites ei memes default 1 
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IES PLUS 6RAN0ES BATAIUES DE LHISTOIBt DE LA STRATEGIE SUR PC 




Cossmks 




L'add-on officiel 



Version complete 



'mm- , ., .. 

-/ 3 S!Vi', .■■ 
.• • • 



[.'extension officielle de la nouvelle reference de la 

;rategie temps reel. 5 nouvelles campagnes, nouvelles nati 

et unites, editeur de cartes, modes de ieu supplementaires. 

des batailles gigantesques ou s'affrontent jusqu'a 8000 unites en 

temps reel, nouveautes multijoueursdont le classement mondial 

desjoueurs sur Internet. 



ocSljs) www,cossacksfrance,com ©i§> 



TEST 



Mords dans I'ame 

Soul Reaver 2 | A la poursuite de Kain dans les meandres du temps. 



■ EDITEUREidos ■ PEVELQPPEUR Crystal Dynamics ■ GENRE action-aventtire ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC a partir de 16 ans ■ PRIX 53 € (350 F) em. 





■ 4 pouvoirs pour I'epee 

■ 3 epaques 

■ 2 montles 


■ aucun problem? 







Soul Reaver 
est line 
serie riche 
pensee 
en tritogie. 



Ce que Ton prefere dans les regies, 
ce sont les exceptions et ca tombe 
bien car Soul Reaver en est une. 
Au milieu des adaptations console 
ratees ou indignes des possibilites 
techniques de nos PC, la serie 
de Crystal Dynamics s'illustre 
par une conversion irreprochable... 
Mais est-ce suffisant ? 

Pour ceux d'entre vous qui ne 
connaissent pas la saga Soul 
Reaver, imaqinez le meilleur Tomb 
Raider (done le premier) plonge dans 
un univers gothique axe sur les 
vampires. Concretement, ceia donne 
une aventure qui mele combats, 
plates-formes et casse-tete, 
le tout soutenu par un scenario 
passionnant et profond. Tenement 
profond en fait, que je vais devoir 
me transformer en chroniqueur de 
Tele 7 Jours (argh) et vous raconter 
les episodes precedents. 

Si vous avez manque le debut 

Au depart etait Legacy of Kain : 
I'histoire de Kain, un brave voyageur 
parcourant Nosgoth, qui fut agresse 
et transforme en vampire. 
Motive par /a vengeance, le Kain en 
question se langa dans une croisade 




■ POT DE COLLE Ces redoutables demons aux allures d'Evangelion vous poursuivront 
dans le plan physique comme dans le plan astral. 



contre ses semblables et, acquerant 
une formidable puissance, parvint 
a tous les eliminer. Au terme 
de sa quete, il dut faire un choix : 
se sacrifier afin de redonner vie 
a un Nosgoth devaste, et ainsi 
mettre fin a I'espece vampire, 
ou assujettir ce monde. 

Lorsque debute le premier Soul 
Reaver, il est evident que Kain a 



opte pour le second choix. II regne I 
sur un royaume glauque oil les 
vampire prosperent. Etant le plus 
ancien, Kain etait toujours le 
premier a evoluer, jusqu'au jour ou 
Raziel, fun de ses lieutenants, vit 
apparaTtre sur son dos d'etranqes 
ailes. Kain Jes lui arracha avant de 
jeter le malheureux dans le puits 
des ames. Raziel fut recupere 
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visites comme la qualite des textur 



meilleurs du moment. 



; .4snwMiMR 



u 



■ I'Ancten, une entite souhaitant 
i mort de Kain (heu ga va, vous 
uivez toujours ? Bon, alors on 
ontinue). Pour cela, notre heros, 
assiste de 1'enigmatique Mobius, 
s'appropria I'epee Soul Reaver, 
seule arme capable de terrasser 

i vampire. Apres un bref 

affrontement, Kain prit la fuite 

dans une machine temporelle. 

Soul Reaver 2 commence tres 
precisement a cet instant, relancant 
de plus belle une intrigue deja 
complexe. Raziei va rapidement 
realiser que I'Ancien et Mobius I'ont 
manipule afin qu'il tue Kain. De 
sombres puissances sont a I'ceuvre 
et elles redoutent I'imprevisibilite du 
roi vampire. Qui sont-elles ? Quel est 
-vo'tre role ? Est-il possible de sauver 
Nosgoth ? A vous de le decouvrir. 

En terrain connu 

Des le premier contact, on 
retrouve 1'un des points forts de la 
saga : son ambiance de desolation 
qothique, triste et oppressante 
est ma corde ?). Le controle 
du heros aussi est familier : 
courir, sauter, planer, s'agenouiller, 
jscalader certaines surfaces, nager, 
frapper et lancer des projectiles, 
leplacer des blocs, etc. II n'y a en 
lit aucun changement sur I'aspect 
lates-formes du jeu. Les combats 
gagnent par contre en technicite. 
Esquives, coups faibles et forts ainsi 
je defense s'averent amusants 
utiliser et surtout utiles 
puisque les affrontements 
leviennent rapidement ardus. 



Enfin, le dernier aspect qui se 
revele le plus plaisant est celui des 
casse-tete. Raziei, lors de son 
periple, devra trouver d'ancestrales 
forges afin de conferer a la Soul 
Reaver de nouveaux pouvoirs. 
Afin d'y parvenir, il doit activer de 
nombreux mecanismes qui ne se 
limitent pas comme dans Tomb 
Raider, a deplacer des blocs. II faut 
aussi exploiter la capacite qu'a 
Raziei de passer du plan materiel 
a celui ethere (voir encadre), utiliser 
les pouvoirs de I'epee (voir ['autre 



La realisation 
est un modele 
du genre. 
Difficile de 
croire qu'il 
s'agit d'une 
conversion 
PlayStation 2. 



D'un monde a I'autre 



encadre), orienter des miroirs 
(voir encore I'autre enca... heu 
finalement, non) et bien d'autres 
choses. C'est varie, intelligent et de 
petits indices graves dans le decor 
evitent de bloquer. Du grand art ! 
D'autant que la realisation est 
une merveille. Les graphismes sont 
a tomber par terre avec des pieces 
gigantesques couvertes de textures 
fines et somptueuses, des effets 
de lumiere ou de deformation (tant 
sur les visages des personnages 
que lors du passage d'un monde a 



Que ce soit parce qu'il est grievement blesse et ne parvient plus a se maintenir dans ie monde reel ou parce qu il 
Raziei peut passer dans le monde ethere. Les decors « morphent » alors en temps reel et les regies changent. 



Materiel 



immateriel 




Dans ce plan, Raziei peut saisir des objets, 
pousser des blocs, escalader certaines surfaces, 
ou encore Hotter dans I'eau Bref, il agit comme 
n'importe quel etrc humain et le temps s'ecoule 
normalement. II lul est aussi possible de Iremper la 
Soul Reaver dans des bassins afm qu'elle acquiere 
des capacites speciales. 



iubtilement, revelant des 
passages ou rendant accessible des plates- formes 

qui no I'elaient pas. Raziei peut aussi passer a travers 
des grilles et le temps se fige (ideal pour les 
mecanismes minutes). Par contre, il ne peut plus 
saisir d'objets, ni escalader, ni nager et la Soul Reaver 
perd ses pouvoirs. 
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Tell'epeed'Elric 



I CKANGEMENT D'AIR Les voyages vous permmettront de decouvrir 
a contree de Nosgoth sous different* aspects. 



OPINION 




Grand fan, 
j'attendais cette 
suite avec 
impatience. 
L'emerveillement 
de la realisation 
a laisse place a 
une leqere 
deception : 
beaucoup des 
qualites du 
premier episode 
ont disparu 
et le systeme 
de sauvegarde 
merite des 
baffes. Puis 
progressivement 
la magie de 
('ambiance et le 
plaisir dejeu ont 
repris le dessus. 
Impossible de 
decrocher avant 
d'avoir fini lejeu. 



I'autre)... II n'y a que la gestion 
des collisions qui ne soit pas 
parfaite. La musique s'accorde 
impeccablement a I'univers, 
tout comme les bruitages et 
les voix frangaises qui sont d'un 
irreprochable professionnalisme. 

Lourde hereclite 

Pourtant, bizarrement, Soul 
Reaver 2 s'avere un peu moins bien 
que son predecesseur. L'aventure 
s'annonce plus courte (15-20 heures) 
et surtout moins variee. On y 
parcourt souvent les memes lieux, 
a des epoques distinctes certes, 
mais les differences demeurent 
mineures. Et puis, la linearite se fait 
fortement ressentir : fini les petites 



Non contente d'etre au centre des conflits ravageant Nosgoth, la Soul Reaver est dotee d'une 
voionte propre qui ne vous auantage pas toujours. Dommage car elle est plus presente que jamais. 



Soil de vie 



E pee Suisse 




Sachant que Tepee sacree est toujours 
aussi devastatrice et qu'elle petit etre 
Irwoquee a voionte, on serait tente de 
s'en servir constamment, ce qui =erait 
une erreur. En effet, !a Soul Reaver 
s'abreuve des ames de vos adversaires, 
alors qu'elles sont necessaires a vo'tre 
vie. De plus, ce faisant, elle accroTt 
sa force (glop) mais au-dela d'un 
certain point, sa folie I'amene a pomper 
votre vie (pas glop). 



Les multiples pouvoirs (ombre, lumiere, 
air et feu) qu'acquiert la Soul Reaver 
en cours d'aventure ne sont pas 
specialement utiles en combat mais 
jouent un role essentiel dans les 
casse-tete. L'ombre permet d'aveugler 
d'indestructibles sentinelles. La lumiere 
eclaire (sic) et active des diamants, 
fair fracasse certaines portes et permet 
de creer un courant ascendant, etc. 
Reste a les utiliser dans le bon ordre. 



quetes annexes pour trouver des 
bonus caches. Cote commandes, 
il faut constamment recentrer 
manuellement la camera. 
Pas specialement genant dans 




■ SHOW MUST GO ON [.'acquisition de nouveaux pouvoirs donne lieu a une cinematique 
et a un deluge d'effets visuels, ga fait plaisir a voir ! 



I'absolu mais parfois handicapant 
lors des combats. Derniere 
recrimination et de tailie, les 
sauvegardes. Elles se font a base 
de checkpoints et ies developpeurs 
sont avares en la matiere. 
Ce n'est pas redhibitoire car il est 
rare de mourir et des ancres 
(plus npmbreuses) permettent de 
revivre sans avoir a repartir du 
checkpoint, mais franchement 
contraignant. Prevoyez des seances 
de jeu d'au moins 30 a 45 minutes. 

Au final, meme s'il est un peu 
court et souffre de sa gestion 
des sauvegardes, Soul Reaver 2 
emballera les fans du genre, tant par 
sa realisation et son histoire que 
sa jouabilite. Esperons que Legacy 
of Kain 2, le quatrieme volet de la 
serie, suivra le meme chemin. ■ 

- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM f : . PIII-450 MHz & 128 Mo 

■ SECOMMANDE Plll-700 MHz 6 128 Mo 

■ fiECOMMANDE i fPC PIII-750 MHz £ 128 Mo 



POSSIBILITES CRAPKIQUES 

• Acceleration loglcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL I - LAN - - INTERNET - 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUH 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Soul Reaver 2 



COMPARATIF 

■ RUNE 

Un excellent JDud'action-aventurese 
deroulant dans un univers de mvttiologie 
nor i\ que. C'est beau tun et vane mpnts 

■ SOUL REAVER 2 

Impressionnante et un parfnit equilibre 
entre combats, plates-tormes at casse" 
leie. Seul te problems des sauveqafdes 
ibi cou!e lii preni-tri- place. 

■ TOMB RAIDER IV 

n.ont paseu cetie chance. Le qualrleme- 
estneanmuins I'e'pisode le plus recent 
ellepiusre'ussll 



CRAPHISMES 

■ Des lieu* glrjaritesques magnlFiquetnent architecture's, des teitures 

tines et detaillees. nes c-ffc-it C\: debririHiiiiri et dt lumiere e.celients 



AUDIO 

■ Lss voi. sont parteites, les rompositioris renforcent I'ambiance 
generate, seuls les bruitages. un peu simples et repetlllfs tent defaul. 



MULTIJOUEUR 

■ Noil, vpus voyez Kami, c'est le type meme tfu heros solitaire, 
d'autanl qu'une tele comme la sienne ne farllite pas ies relations. 



POUR : tins ambiance unique, un 
personnage aUachanl, un scenario fouille. 
une realisation impressionnante. 

CONTRE : LinMre, moins riche que 
\eV, pas mal d'allers-retourset le systems 
de sauvegarde tres contraignant. 



EN DEUX MOTS... 

Malgre quelques defauts. Soul Reaver 2 
demeure une reference de 
laventure-action. Une iois tombe sous 

lecharme, difficile d'ensortir. 
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TEST 



Les enfants terribles 

L'lle aux Creatures | Devenez grand-pere avec I'extension officielle de Black & White ! 



■ EDITEUR Electronic Arts ■ DE'/ELOPPEUR Lionhead ■ GENRE strateqie ■ JOUEURiS) 1 a 4 ■ PUBLIC tous publics ■ PRIX 30,49 € (ZOO F) env. 



3EESES 



MS3SSSM 

■ finale francaise 

■ ducun bug 

■MWHMM1 



Lite aux 
Creatures est 
une extension 
que I'on 
achete 
presqueplus 
poursa 
Creature que 
pour soi. 



A force de deployer des tresors 
d'affection et de patience en 
surveillant notre Creature, Black & 
White avait fait de nous de vraies 
meres poules. Dans L'lle des 
Creatures, la situation empire avec 
I'arrivee d'enfants turbulents. 
Lionhead va finir par nous rendre 
gateux avant I'heure ! 

Oui, votre creature a un sexe. 
Lionhead vous I'avait cache 
pendant tout le jeu original mais 
aujourd'hui, apres des annees 
d'enquete, la verite eclate au grand 
jour. C'est un beau mafe qui en 
arrivant sur I'Tle des creatures (adieu 
les Ties du jeu original !) va faire la 
rencontre d'une congenere avec qui 
il aura meme un enfant. Ensuite, 
il sera temps pour le rejeton de 
quitter le nid familial, eduque non 
par le joueur mais par sa creature ! 
Mais avant d'en arriver la, il faudra 
que votre creature vienne a bout 
d'une meute de pretendants plus ou 
moins combatifs afin de conquerir 
sa promise. Le Cheval, doux comme 
Remy, se contentera de vous 
laisser prendre soin de son jardin 
pendant une dizaine de jours avant 
d'abdiquer pudiquement. D'autres 




■ CULTIVONS NOTRE JARDIN C'est la Creature du joueur qui doit montrer I'exemple en 
utilisant les miracles. Impossible d'eduquer soi-meme le poussin. 



vous defieront a la course, un peu 
comme Luc a moto sur les quais 
de la Seine, ou devront prendre 
une bonne trempe dans un combat 
memorable avant de s'incliner, 
comme le Crocodile, digne 
rejeton du Teignard. Au total, 
une bonne vingtaine d'epreuves 
delirantes attendent le joueur, 
comme le bowling ou le foot. 



Mine de rien, ces petits jeux 
font appel a toutes les aptitudes 
des Creatures comme la force, 
la precision au lance ou I'utilisation 
judicieuse de miracles, lis ne 
sollicitent en comparaison qu'une 
seule des qualites du joueur : la 
patience. Sous ses allures de camp 
de vacances avec ses activites de 
plein air et sa seance de drague 



Gratuit, c'est mieux que payant 



Sur le site francos La Taverne de Black & White (www.bwfr.net), I'tnternaute curieux decouvrira quantite de tresors pour le jeu original qui, curieusement, n'appsraissent pas tous sur 
le site officiel, pourtant deja tres bien fourni. Une preuve, s'il en etait besoin, que I'interet pour le jeu de Lionhead demeure vivace. 



Ta tete me revient pas Montre-moi tes cartes Aux chiottes I'arbitre ! 




Histoire.de changer de creature, le Mandrill, le 
Gorille, le Cheval et le Leopard sont disponiples 
en tel;eehargement. Grace au site La Taverne 
et a ses petits utilitaires miracle, on peut 
ensuite en beneficier des le debut, au lancement 
d'une nouvelle partie. L'importation dans 
I'extension marcheaussi tres bien. 



Autre supplement gratuit, les cartes Multijoueur 
(sur le site officiel) ou de type bac-a-sable 
(sur La Taverne), svec tous les pouvoirs 
et quelques jeux marrants. La carte Sandbox 
Extreme permef. ainsi de jouer au bowling 
(presque) comme dans I'extension. En cherchant 
bien. on trcuve meme un editeur de cartes. 



Le terrain de fool, qui reclame quand meme 
huit caisses (plus que pour une Merveille !), 
est integre dans I'extension... mais est egalement 
telechargeable. A noter que la creature 
s'interesse de pres aux matchs et lance meme 
le ballon, quand elle ne shoote pas dans les 
joueurs pour mettre un peu d'ambiance. 
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OPINION 



En Muiti, L'Tle 
aux Creatures 
est aussi 
ininteressante 
que BlackS. 
White malgre 
I'arrivee discrete 
de combos. 
Et en Solo? Ah, 
la $a se dispute. 
A condition 
d'avoir une 
bonne Creature 
bien entramee, 
I'extension est 
un regal. Dans le 
cas contraire, on 
explore la carte 
et on essaie 
quelques mini- 
]eux d'adresse 
pour se distraire, 
mais le cceur 
n'y est pas. 
A reserver aux 
bons geniteurs 
uniquement. 




Real War 



■ MAIS HOH PAS TRICHEUR ! On commence ('extension a 
tous les sorts. C'est pas le paradis ?a? 



i, une merveille et 



organisee, L'Tle aux Creatures cache 
un camp d'entraTnement miiitaire 
que les Marines americains ne 
renieraient pas. Le but est tres 
clairement de (aire de sa larve une 
bete de competition. Au terme de 
ce parcours du combattant, 
le monstre gagne un anneau visible 
meme en Multijoueur, une 
place dans la Confrerie qui regroupe 
toutes les autres Creatures 
prealablement humiliees, une femme 
pour faire une poignee de moutards 
ainsi qu'un abonnement d'un an a 



Cen4 (Note de Luc : oui alors pour 
c;a, vous voyez directement avec 
David...). Qa vaut le coup, surtout 
pour I'abonnement, mais attention, 
il va falloir suer pour y arriver. 
Les femmes c,a se merite, surtout 
quand il y a vingt males autour. 

Papa poule 

Pour ceux qui abandonneraient 
en cours de rut, pardon, de route, 
il reste heureusement un bambin 
bonus. Des I'arrivee sur I'Tle, il est 
possible d'adopter un poussin tout 




■ Ell Simon & Shuster ■ DEV, Rival Ent. 
I GENRE Strategie ■ PRIX xxx € (xx F) 




■ TOUT NUS La realisation est pour 
le moins austere. 

Sur la boTte du jeu, on peut lire le 
slogan : « Je suis sDr que ma grand- 
mere est meilleure que les tiennes. » 
Outre la prodigieuse faute 
qrammaticale, on se demande quel est 
le lien entre cette phrase et un jeu de 
strategie temps reel moderne, opposant 
la Grande Armee americaine a des 
forces terroristes. On se demande aussi 
comment ce jeu a pu cartonner aux 
£tats-Unis : il propose une I.A. stupide 
et une realisation globale a pleurer. 
Et Lorsqu'on s'apercoit qui! ne propose 
aucune reelle nouveaute, 
on voit mal pourquoi on 
conseillerait son achat. L.-S.R 

"" ' M 



Trade Empires 



I EDITEUR Take Two ■ DEV. Frog City Software 
I GENRE gestion ■ PRIX 30 € (ZOO F) env. 




■ PLAISANTINS S'ABSTENIR On peut 
gerer plus de 200 batiments. 

II s'agit la de gestion economique pure 
et dure, du genre qui ne rigole pas, 
done cessez d'afficher ce sourire 
insolent, merci. C'est vrai que c'est 
tentani a cause de son aspect austere 
(a tout point de vue ; qraphismes, 
histolre, interface, etc.) et de son 
ressort : gerer I'offre et la demande de 
merchandises. Mais il faut s'accrocher 
et ne pas avoir peur d'y passer quelques 
heures <c'est un euphernisme) pour 
en apprecier toute la profondeur. 
II faut dire qu'on ne construit pas 
un empire marchand en quelques 
minutes... Laperlodeva 
del'aubedel'humanite 
jusqu'au XIX- siecle. N.C 
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Lors de 
I'epreuve de la course, on peut tricher 
en denichant un gros raccourci. 



mimi, qui suit la Creature et imite 
tout ce qu'elle fait en bien comme 
en mal {et plus souvent en mal 
qu'en bien), a grands renforts de 
sifflements, de danses et de saluts. 
Un bon gros boulet en somme 
qu'il est heureusement possible 
d'enfermer a double tour dans une 



Les defis et la 

marmaille ne 

constituent 

pasun 

challenge 

suffisamment 

motivant. 




■ GUIDE MICHEUN L'unique lie de I'extension est plutot vaste. 
Un petit zoom arriere s'impose. 



creche, comme dans la vraie vie. 
Un vrai bienfait vu que cet ersatz 
de Creature a parfois le don de 
I'exasperer elle-meme. La mienne, 
pourtant d'un naturel doux 
et prevenant, a reagi assez 
brutalement apres vingt jours 
d'idylle en se soulageant 
brusquement sur le bee du petiot. 

Priorite aux ancetres 

Le pire, e'est que tout le monde 
n'a pas garde sa Creature originelle. 
Si I'extension permet tout a fait 
de commencer avec une nouvelle 
Creature, il est quand meme 
recommande d'avoir I'ancienne 
sous la main et de I'importer dans 
le jeu. D'abord parce que toutes les 
Creatures sont adultes sur I'Tle et 
qu'une petite nouvelle se forme trop 
rapidement, en quelques heures 
seulement. Ensuite parce que le but 
est de creer une Uber Creature, 
comme ils disent dans Woifenstein, 
en bon frangais : une vraie bete de 



course. C'est le petit detail qui fache 
dans L'Tle aux Creatures. Voila une 
extension que Ton offre a sa 
Creature piutot qu'a soi, un peu 
comme le bon pere de famille qui 
achete un Monopoly Euro a son 
gamin avec I'arriere pensee 
coupable qu'il sera bien oblige 
d'y jouer aussi. 

On passe beaucoup de temps a 
regarder sa Creature souffrir sur les 
epreuves, vu que seuls deux villages 
sont a evangeliser, qu'aucun autre 
dieu n'est present, et que Ton 
souffre beaucoup devant les graves 
lacunes de son education. Et comme 
la Creature est adulte, corriger ses 
lacunes est long et fastidieux. Avec 
une telle approche, les detracteurs 
de Black & White vont gagner 
encore quelques cartouches a tirer 
sur les autres, les contemplatifs 
beats. Du coup, seuls les vrais fans 
vont vraiment savourer ce plat du 
reste succulent, sauf en Multi. ■ 

- David Le Roux 



Specifications 

PROCESSEUR ET MEMO I RE 

■ MINIMUM Pil-400 "I: .-.-., 64 M ■ 

■ RECOMMANDE ! PIII-500 MH; S, 256 Mu 

■ RECOMMANDE - -- PllMGHz - 512 M i 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OponGL 

POSSIBILITES SONORES 
EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC 5EUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 33.6kbps 



Le verdict 



L'Tle aux Creatures 



COM PA RAT IF 

B L'lLE DES CREATURES 

Impossible de comparer Lite am 



nr.isf.: :ji! '.'iSiji-hlicielisnaisceserait 
letlre de cfiie la OimBiisiori i.-rjiegnjui.- 
u ieu avec des vllles a conaueiir. centime 
i^jck £ Hffitte, I "tie aux Creatines est un 
luuiirflue.presguepiustinconcep] qu'un 



", -I :. 



i.iiifjt;sii 
i ! Comme 



si priven Esperons que la proctiaine 



GRAPH ISMES 

■ le; lei'ures sonl supeiBes el quelQues amelin'almns tees discretes 
fonl leur apparition, comme denouvelles attitudes pour les Creatures. 



AUDIO 

■ lesmusiflueset les d milages sont les meme;. ce. .gin c-slbn 
irtotonie s'installe rapidemenl 



MULTIJOUEUR 

■ Avec ses combat; approiimatifllc Welti deggil toujour-: aut 
malgre fie nmivaatu coups. Lenl el pewnt comme un feu de ge 



POUR : La Creature a son propre 
copain, voire son propre- enfant. Les 
epreuves et lei jeux d'adresse sont sympa. 

CONTRE : ['interaction est plus 
limitee. la Creature etant plus autorome. 
Pas asse? de nouvelles Creatures. 



EN DEUX MOTS... 

Les incondUionnels seront ravis devoir 

leur Creature devenir enfin pleinement 
adulte. Les autres passeront leur chemin, 
surtout que interaction esl reduite. 



13 
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AITES VOS JEUX 



THE 





Le revolutionnaire 3D Gamemaker arrive enfin en France t _ ^ 

des. milliards d'options differentes, creez vos propres jeux video ' fnbere 
routes vos creations se pilotent a la souris a travers des interfaces et des outils: si 
ioures vus, u eauu v . d'arcade pur, FPS ou encore jeu de course de voitures. 

En quelques minutetvoTs Stents feultats impressionnants qui pourront etre personnahses 
H H au gre de vos envies afin d'obtemr un ]eu unique. 

SEJOISNEZ LA r~ 




le maudit 



Rayman M | Retrouvez Rayman dans des courses et des combats Multijoueur. 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Ubi Soft BGENREaction ■ JOUEUR(S) 1 a 2 ■ PUBLIC tous publics ■ PRIX 45 € <300 F) env. 



IffflfffffiTffiW Au rayon mascottes, Rayman n'a 
pas a rougir devant les herissons 
bleus ou les plombiers moustachus. 
Alors quand ce vaillant defenseur 
de la plate-forme sur PC s'attaque 
au Multi, on mettrait presque 
son pad a couper que (e jeu vaudra 

■ iinaleksn^aise |o detour. 

■ aucun bug constate 



■ 12 arenas 

■ 3 personnaqes 

■ 6 niveau" Donu: 

■ 3 modes de jeu 



Plus qu'une star, Rayman est 
une institution. Ne a I'epoque 
ou le 640 x 480 etait la plus haute 
resolution possible, il a montre que 
lejeu de plate-forme PC pouvait 
rivaliser avec les titres des consoles. 
Apres un detour reussi par le ludo- 
educatif et un passage a la 3D 



ES 




B SALVATRICE Je vous conseilfe vivement de desactiver les transitions des menus a base 
d'allers et venues dans des sortes de tubes galactiques du plus mauvais effet. 



negocie avec brio, Rayman est 
desormais synonyme de qualite et I 
c'est done avec impatience qu'on 
lance I'installation du soft. 
Vu que la complete prend quand 
meme 1,2 Go sur le disque en 
comptant les csufs, le fromage et le 
jambon (rapport a la complete), 
ga me iaisse le temps d'expliquer ce 
que designe ce M mysterieux. 

Contrairement a ce qu'on 
pourrait penser, Mathieu Chedid 
ou la Marque Jaune de Blake & 
Mortimer n'ont rien a voir ia-dedans, i 
Non, en fait, M c'est pour Multijoueur. 
Le jeu n'est ainsi en rien un 
Rayman 3, mais plutot un break dans 
la vie du heros dans lequel il s'essaye 
a autre chose. Au programme done, 
point de classique plate-forme mais | 
deux types d'epreuves : course et 
shoot. Et cote marketing, ['equation 
tient la route : fans de Quake III + 
fans de Mario Kart x Capital 
sympathie de Rayman = gros carton 
en vue. Mais laissons la les equations 
absurdes : place au jeu... 

« Brossez vos dents avec 
Chicochic, le dentifrice qui rend 
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Docteur Run et Mister Shoot 



Rayman M se compose d'un mode course et d'un mode Shoot, comprenant chacun trois types d'epreuves. Autant dire qu'avec si 
30 niveaux qu'on debloque via !e mode Solo, le jeii promet une richesse sur laquelle il convient de revenir. 



Cours Forest ! 



Boucherie guimauve 





Outre un mode Training et un mode normal, on a 
aussi droit a Line course avec des Lums (sortes de 
spheres lumineuses) 3 ramasser et un mode 
PolopoT oil I'on court contre le temps en shootant 
des papillons pour gagner des secondes. A noter 
que vous pouvez aussi shooter vos concurrents 
pour les ralenlir, ou certains obstacles pour eviter 
qu'eux vous ralentissent (tentacules geants qui vous 
cognent au passage par exemple). 



Rien que du tres classique au niveau des modes de 
jeu puisqu'il s'agit ici soit de rarnasser plus vfte que 
Tadversaire des Lums apparaissant aleatoirement 
sur la map, soitde s'adonneraux bon vieux 
Deattimatch et Capture the Fly (avec une m.ouche 
en lieu et place du traditionnel drapeau). Les armes 
sont assez sympa, comme cette bombe verte que 
le porteur doit refiler a un autre joueur avant la fin 
du fatal decompte, ou l'« essaim roquette ». 



I'haleine blanche... Chez CuirLand, un 
plat Arcopal offert pour tout canape 
achete, sortie Brieux-Sous-Bois sur 
la RN 12... » Avouez-le, ce n'est pas 
super agreable de se prendre des 
pubs en plein test... Alors imaqinez 
maintenant que la premiere chose 
que j'ai vue de Rayman M, c'est la 
bande-annonce du film Yamakazi. 
Une video qu'on doit se taper en 
entier lors du premier lancement a 
moins de recourir a une draconienne 
Fin de tache. I! n'y a certes pas 



matiere a boycott mais, si j'etais 
un rebelle antisocial qui perd son 
sang froid, je vous inviterais bien 
a oter quatre points a la note finale, 
juste pour montrer a Ubi Soft 
les limites des equations marketing 
(tiens, Marketing commence 
aussi par un M). 

Passee la vraie intro (qui peut 
etre zappee, elie), les menus ne sont 
pas plus rassurants : leurs effets 
de transition pompeux (des tunnels 
3D dans I'espace) alourdissent 



Multijotietir 



Rayman M, ca 
veut dire a 
deux sur un 
mentePCen 
ecran splitte. 




■ NIGHT LIGHT L'objectif dans ce mode est 
de s'emparer du Lum le premier: foncez ! 

la navigation, lis sont heureusement 
debrayables... a I'inverse du 
tutoiement. Car I'interface, malgre 
ses grands airs, vous dis « tu ». 
Or, je n'aime pas qu'on me tutoie 
apres m'avoir agresse a coup de 
pub et, plus objectivement, ce 
detail donne I'impression que le Jeu 
s'adresse a un enfant de cinq ans 
en quete de detente entre deux 
parties d'Adibou. Passons. 

Kart a pied 

Le jeu propose done un mode 
Course et un mode Shoot, chacun 
decline en trois types d'epreuves. 
Non sans evoquer un Mario-KarHike 
avec sa vue objective, la course 
se distingue astucieusement du 
genre par son absence de kart. 
C'est done a pied que I'on affronte 
trois adversaires et cela enrichit 
notablement le gameplay. La ou un 
jeu sur roues ne permet que slaloms, 
sauts et optimisation de trajectoires 
dans une dimension horizontale, 
la course a pied utilise aussi la 
verticalite et offre des possibilites 
parfaitement mises en valeur par 
les circuits : bumpers pour bondir, 
pentes qu'on descend fagon skate- 
board, tours qu'on arpente pour 
mieux gouter aux joie de la chute 
libre controlee... Tout est fait pour 




■ GUIMAUVE LAND Les decors cartoon, entre Disney et Tex Avery, sont tres bien reealises avec des couleurs 
a rendre fou un daltonien. D'autre part, la visiblite porte assez loin pour se sentir tout petit ! 




%J m 



m AIE Le 1 dans la boule verte veut dire 
qu'il me reste une seconde avant d'exploser. 
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concilier I'enjeu de la course avec le 
plaisirde la plate-forme. Seul regret, 
Taction aurait gaqne a etre plus 
rapide. a I'mnage du dernier Sonic. 



Rayman for i 

Toutefois, mime avec ce defaut, 
la course est bien plus prenante 
que la partie Shoot, proche d'un 
sous-Quake III revu et corrige par 
Goya (Pas le peintre espagnol, la 
chanteuse a textes). Les armes de 
ce mode ont beau etre sympa, la vue 
objective n'est pas tres pratique 
pour jouer. De plus, si les classiques 
Capture the Flag et Deathmatch 
raviront sans doute les joueurs 
de PlayStation 2, ils font pale 
figure sur PC oil Half-Life, Return to 



Castle Wolfensetein et Quake ont 
habitue a plus de richesse. 

Reste a evoquer les plus gros 
defauts de Rayman M en 
commengant justement par son M. 
Multijoueur pour Ubt Soft, ga veut 
dire a deux sur un meme PC en 
ecran splitte. Vous voulez jouer via 
Internet ? Impossible ! En LAN ? Non 
plus ! Voila qui donne le sentiment 
que Rayman usurpe son M et renvoie 
directement au deuxieme probleme 
du jeu : les bots. Faute de vrai mode 
Multi, on doit se tourner vers une 
intelligence artificielle qui, au niveau 
debutant, se montre plutot piteuse 
en mode Shoot et assez coriace en 
mode Course, ce qui desequilibre la 
progression d'un joueur lambda. 



Comme en plus le moteur 3D, 
honnete par ailleurs, n'a pas 
bouge depuis Rayman 2, vous 
comprendrez que ce Rayman M 
est une grosse deception qui, 
en dehors de courses a deux 
en split, n'a pas grand-chose a 
faire valoir. C'est vraiment dommage 
car il promettait serieusement. 
Helas, le jeu a ete pense pour 
PlayStation 2 (oil Ton peut jouer 
a 4 en split !) et Ubi Soft ne s'est 
pas donne la peine de revoir 
sa copie en fonction des PC. 
Et comme la paresse est 
communicative, j'ai moi aussi 
du coup la flemme de mettre une 
bonne note. ■ 

-ArnaudCueff 



OPINION 




Avec son mode 
Course et ses 
circuits bien 
congus, 
Rayman M 
avait tout pour 
plaire... s'il 
n'avait pas 
revendique 
I'appellation 
Multijoueur ! 
Et comme les 
bots ne sont pas 
tres motivants, 
que la partie 
shoot n'est 
pas franchement 
reussie, on 
preferera... 
attendre 
Rayman 3! 



La course a 
pied utilise 
aussi la 
vertical i to et 
off re des 
possibilites 
parfaitement 
mises en 
valeurpar 
les circuits. 



Specifications 



PROCE5SEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM . .1 PII-450MHz£64Mo 

■ RECOMMANDE: PIII-TOO MHz S 64M0 

■ RECOMMANDE ■■■■.-■; P||l-750MHzS64Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqfcieHG 
=a Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SON ORES 

■ EAX(5BLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 2 - LAN X - INTERNET * 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict Rayman M 


COMPARATIF 

■ GIFT 

Un jeu Tniqnon et tectininuemenl reussi. 
De la plate-forme bier. classique 
agr^ment^E de puelques oriajnalites. 

■ AMERICAN MCGEE'S 
ALICE 

Un jeu magniflquG. mais classique an 
niveau gameplay. ii w";us ?'-;: ta=is de Tim 
Burton etdes ambiances goUiiques, loncez. 

■ RAYMAN 2 

U retour du perso sans bras. Fun, prenatil, 
Rsyman I est une reusslte, et en plus, il 

■ RAVMAN M 

i: ! ■ ■■ I 1 - " I . ■■ ■■ ' J- ii ' . ■ 

RjyiMri. mslijri? un diode- Course syrnpa. 


GRAPHiSMES 

■ C'est minion (out plein raais le moteur n'a subi aucun shangement 
depuis Dayman 2. II lonctionne neanmolns encore bien. 
o s to T 


POUR : C'es! Rayman, c'est rrtignon, le 

mode Course esl bourre de bonnes idees et 
tes circuits sont exceltents, 

CONTRG : Un mode Multi anemique. 
une intelligence artiiicielle qui desequilibre 
le jeu, un mode Shoot pas passionnant 


aimmriiiMMi m 

AUDIO 

■ Des mustques correctes mais pas de siin .'' 
Autremenl I'amhirincc si le; sons son! atitloc 

5 10 T 


EN DEUX MOTS... 

Coller un M a un hit pour surfer sur la mode 
du Multi ne suffit pas, Makjn? son excellent 
mode Course, Rayman M n'a pas Hi concu 
avec assez de serieux et d'ambition. 


■"""■■ w 


MULTIJOUEUR 

■ Juste pour le tun des courses a 1 sur le meroe PC. Pour le resle. 
Rayman M meriie Ires mal son nom. 

5 ▼ 
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■mumiiuw 

■ 20 person nag es 
du livre 

■ 10 bonbons different^ 

Bi'ii! li !i-1B 



Harry qui rit 

Harry Potter a I'ecole des sorciers I Aventures en 3D pour magiciens en herbe. 



I EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Electronic Arts ■ GENRE a venture -act ion ■ JOUEURfS) 1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 53 6 environ 



Depuis la deconfiture de Tomb 
Raider, les bons jeux d'aventure- 
action sont devenus rares. 
Or voila qu'une autre star, aux 
formes moins genereuses mais 
aux lunettes bien rondes, fait 
son apparition : Harry Potter 
va-t-ii ressusctter le genre d'un 
coup de baguette magtque ? 

Les jeux sous licence, ici, vous 
savez ce qu'on en pense ? 
Non, je ne vais pas vous le dire 
parce que j'ai fait vceu de rester poli 
pendant au moins deux heures 
aujourd'hui et que ca tombe pile 
maintenant. Mais bon. Neuf fois sur 
dix, quand un editeur a une grosse 
licence dans ses pattes avides, 
il se dit que-c'est vendu d'avance et 
qu'il est inutile de faire un vrai jeu 
derriere. A I'arrivee, ca donne des 
Taxi 2, des Cinquieme Element, des 
Die Hard, des Evil Dead..., bref des 
« machins » horribles qui donnent 
des arguments a tous ceux qui 
pensent encore que les jeux video 
sont des trues moches et stupides 
pour gamins berces trop pres du 
mur. Heureusement, de temps en 
temps, une louable exception vient 
confirmer la reqle : Dune 2, Blade 




Les puzzles 
restent 
simples sans 
pour autant 
betifier et 
conviendront 
done a tous 
les publics. 



■ FAIRE ET REFAIRE Les epreuves de trace de sorts dans I'air sont un peu repetitives. 
<Ja ne vaiit pas Black & White, mais il faut bien debuter ! 



Runner ou... Harry Potter. Oui, n'en 
deplaise aux gros mefiants, Harry 
Potter est non seulement un bon 
jeu, mais en plus, il ne vise pas que 
la clientele des moins de six mois. 

Premiere bonne surprise, Harry 
Potter a ete bati a partir du moteur 
de Tournament, et force est de 




constater que, deux ans apres, 
il reste beau. Le jeu s'inspire du 
premier tome des aventures 
de notre sorcier adolescent, qui 
raconte par le menu son arrivee a 
Hogwarts (Pouldart en VF) et ses 
premiers pas dans cette ecole pour 
magiciens ou il doit tout decouvrir. 
Parfait pour realiser un jeu d'action 
teinte d'aventure puisque, 
comme le personnage, le joueur 
va pouvoir aller de decouverte 
en decouverte, aussi innocent que 
le jeune Harry a ses debuts. 

La f olie du Quidditch 

Les developpeurs ont pris la 

peine de reconstituer les lieux et 
I'ambiance du livre par le menu. 
Tous les personnages importants 
sont la, des plus proches amis de 
Harry, Ron et Hermione, a I'horribie 
Mallfoy, Hagrid, ou meme Peeves le 
Poltergeist. Bref, petits ou grands, 
les fans des livres de J.K. Rawlins 
vont se retrouver immediatement 
dans cet univers qu'ils aiment, 
ce qui est deja en soi une belle 
reussite. Mais les bonnes surprises 
ne s'arretent pas la : Harry Potter 
reussit plutot bien un delicat 
cocktail d'enigmes pas trop ardues 
et d'action soutenue - meme si les 
combats sont tres edulcores. 
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■ TOUT PUBLIC ? Bien que Harry doive etre jouable pour les plus jeunes, certaines 
;, comme celle du labyrinthe, peuvent etre coton. 



La partie « action » ne demarre 
vraiment que beaucoup plus tard, 
lorsque Ton pourra s'aventurer 
dans la foret interdite et 
rencontrer Voldemort, I'ennemi 
jure de Harry. 

Les dialogues avec les 
personnaqes non joueurs sont 
quant a eux dynamiques et la partie 
action, elle, dose remarquablement 



Pas de mort, le sort le plus 
destructeur etant un sort 
d'etourdissement. Les game over 
sont tres « clean » : Harry se 
dissout simplement en petites 
etoiles, rien de bien traumatisant. 

Harry bien qui rira le dernier 

En fait, le jeu est divise en 
plusieurs parties et demarre a 
Pouldart, qui sert de long tutorial 
et permet d'apprendre les sorts de 
base. Le plus utile du lot est 
certainement, outre « stun », 
le sort de telekinesie, qui permettra 
de deplacer des blocs genants dans 
la progression (on pense mime a 
notre vieille copine Lara) ou d'ouvrir 
des portes secretes. Les enigmes 
tiennent en fait la part du lion 
dans le jeu, et sont suffisamment 
variees, ce qui est d'autant plus 
important que la duree de vie du jeu 
est consequente. II faudra done non 
seulement reproduce des signes 
cabalistiques, mais aussi se sortir 
de labyrinthes pleges et surtout se 
creuser la tete pour trouver les 
bonnes sequences pour ouvrir des 
salles secretes - la decouverte 
d'une chambre cachee etant le but 
ultime du jeu, comme dans le livre. 



■ AVOIR UN BON COPAIN Comme dans les livres, en deptt d'une 
diction difficile, Hagrid sera I'un de vos meilleurs allies. 



N'eti deplaise 
aux esprits 
chagrins, 
Harry Potter 
est un vrai 
foonjeu. 



la difficulty pour ne pas desesperer 
les enfants ni ennuyer les joueurs 
chevronnes (le match de Ouidditch 
est particulierement reussi). 
Bref, une bonne surprise, un bon 
jeu, un bon moment pour tous ceux 
qui aiment Harry Potter. ■ 
- RSmy Goavec 



Specifications 



PROCESSGUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PII-350UH; £ 31 Ml 

■ RECOMMANDE.: M PII-350 MHz F, 64 Ml 

■ RECOMMANDE - PIII-500 MHz £ 64 M 



POSS1BILITES GRAPHIQ.UES 

■ Acceleration logicielle 
a Dlrecl 3D 

■ 3dfx 

s OpenGL 
POSSIBILITIES SONORES 

EflX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITIES MULTIJOUEUR 
1 NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN - - INTERNET • 
B CD NECES5AIRE PAR JOUEUR 
■ CONNEXION MINIMUM 




Le verdict Harry Potter a l'ecole des sorciers 



COMPARATIF 

■ RUNE 

Un excellent feu d'action aventure 
dans un universde mytnoiagie nurdique. 
Beau, (un et vari£ 
I SOUL REAVER 2 
Une ambiance unique, une realisation 
impressionnante el un parfait equilibre 
enire combats, plates-formes et cassetet 
HARRY POTTER 



fll!:!! 



■!Etm 






leEAas 



waimenU toutpuBlica sans etre 
bHifrant Brave 
■ TOMB RAIDER IV 

Dernier episode reussi d'une saga 
lesenduireiDmljeeSienbss! 



GRAPHISMES 

■ Construit a partir du moteur de Tournament, Harry Potter 
est plutM joli. et l'ecole des soiciers parfaitement reconstitute. 



d 



m 



AUDIO 

■ Excellent? version frantaisa bonne traduction, la rausique, 
en revanche, fait un peii figure de parenl pauvre, 



MULTIJOUEUR 

■ Meme si l'ecole des sorciers regorge de peiils eroliers, on joiie seul 
a Harry Potter. Dommage. du Ouidriitcti a plusieurs auisit ete sympa. 



POUR : De bons graphismes, une 
bonne aventure, une bonne realisation. 
une adaptation sotiriante et reussie. 

CONTRE : Des enigmes 
parfois un peu re petitives. les points 
de sauvegarde « a la console ». 



EN DEUX MOTS... 

Harrv Potter est un oiseau rare : une grosse 
licence qui donne un bon jeu. Petits et 
grands amateurs de I'apprenti sorcier vont 
passer un tres bon moment. 
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Rendez-vous galants 

Les Sims : Et plus si affinities I Faites sortir vos Sims et trouvez-leur I'ame soeur. 

I EDITEUR Electronic Arts BOEVELOPPEUH Maxis B GENRE gestion BJ0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tous publics BPRIX env. 30 € (ZfJOF) 



■fflimuiH.mM 

■ lOOnouveai 

■ Snouveaui . 



Lajouabilite 
des Sims est 
plus que 
jamais f ondee 
sur les 
interactions 
entre 

personnages 
et ofojets. 



Les extensions pour Les Sims se 
suivent... sans trop se ressembler. 
Apres avoir organise des soirees 
et avoir deguise vos Sims, il est 
temps de les faire sortir de chez 
eux et de les envoyer en ville ! 
Mais il est surtout temps de leur 
Offrtr des dates. 

Des dates certes, mais qui n'ont 
rien a voir avec les fruits ou le 
calendrier, d'ou le nom americain de 
I'extension : « Hot dates ». Ceux qui 
ont vu cette amusante comedie 
qu'est La verite sije mens 2 savent 
de quoi je parle puisqu'un des 
personnages explique a ses amis ce 
qu'est une date en ces termes : 
« Une date, c'est tu crois qu'tu vas 
nt'quer (sic), mais en fait, tu niques 
(sic) pas, c'est ca une date. » De 
facon plus praqmatique, une date 
est un rendez-vous entre deux 
personnes adultes consentantes 
dedie a une prise de temperature. 
Non ca n'est pas sale, c'est juste un 
moment d'intimite en ville, qui 
permet a deux amis attires 
I'un par 1'autre, de savoir si elles se 
plaisent vraiment avant d'aller 
plus loin. Gerer ca dans un jeu, 
alors la, chapeau ! 




■ ZONE DE LOISIRS Le centre-ville est presque totalement construit. II vous reste un 
quartier a amenager comme vous voulez. 



Cela se traduit sous la forme d'un 
disque additionnel qui s'installe en 
plus des autres extensions ou en plus 
du jeu lui-meme. Une fois sur 
le disque dur, le joueur devra creer 
une nouvelle famille (impossible 
d'utiliser une famille existante) pour 
I'envoyer dans le nouveau decor: une 
petite ville comportant tout ce qu'il 
faut pour distraire les Sims. Pour s'y 




rendre, il suffit de decrocher son 
telephone et d'appeler un taxi. 
En revanche, on peut y envoyer 
qu'un seul Sim a la fois. 

Sim Loft 

Bref, une fois sur place, des 
tonnes de boutiques et attractions 
en tous genres vous ouvrent leurs 
portes : centre commercial, plage, 
jardin public, boutiques, restaurants, 
bars, etc., induisant de nouvelles 
actions. Les Simsettes pourront par 
exemple se rendre dans des 
magasins de fringues faire des 
essayaqes avant d'acheter de 
nouvelles robes, les Sims pourront 
jouer avec des bateaux 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM.; P2O0MH 

■ RECOMMANDE . - P350 MH 

■ RECOMMAKDE ■..:.■-.- P350 MH 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logic ieile 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SSLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 
M CD NECE55AIRE PAR J 
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The Nations 



telecommandes dans des jardins 
publics ou inviter leurs nouvelles 
conquetes au restaurant. Acheter, 
voila le maTtre-mot de cette zone de 
loisirs : tout est payant, et il vaut 
mieux s'y pointer le portefeuille bien 
garni ! Parce que vous ne payerez 
pas seulement pour vous, mais aussi 
pour I'ame sceur que vous aurez 
rencontree : les personnages non 
joueurs se bousculent (enfin, fagon 
de parler, ils n'entreprennent aucun 
poqo dans les centres commerciaux) 
et ne demandent qu'a etre dragues. 
Avec eux, on peut discuter, 
piaisanter et parler de ses passions 
(oui c'est nouveau), avant d'aller 
faire une promenade ou d'aller 
boire un verre. 

Bref, la jouabilite des Sims est 
plus que jamais fondee sur les 
interactions entre personnages et 
objets. Les clients de la serie vont 
etre aux anges, voyant peut-etre 



meme dans cette extension un 
embryon de Simsville (abandonne 
malheureusement), quant a ceux qui 
trouvent le concept inepte, ga ne les 
fera pas changer d'avis. 

Love, etc. 

Effectivement, apres avoir 
regarde ses Sims dans ieur vie 
quotidienne, on les voit profiter de 
leurs loisirs en ville, c'est plan-plan 
et c'est pour qa que ca plait. La 
ressemblance avec I'american way 
of life est de plus en plus flagrant, 
faisant des Sims le reflet etrange 
d'une societe idyllique et 
consumeriste debarrassee de ses 
miasmes. Ouoi qu'il en soit, Et plus 
si affinites est une bonne extension, 
riche et pleine de surprises, 
apportant beaucoup plus au jeu que 
les precedentes a tous les niveaux. 
Si le Loft vous manque, foncez ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 



Acheter, voila 
lemaftremot 
de cette zone 
de loisirs: 
tout est 
payant, et il 
vaut mieux s'y 
pointer le 
portefeuille 
bien garni. 



Le verdict Les Sims : Et plus si affinites 



COMPARATIF 

■ BLACK & WHITE: 
LILE AUX CREATURES 

Un add-on tres tien realise qui propose de 
ulspuler dill denies cpreuves pour 
coiiqnerir le cteur d'une belle. 

■ LES SIMS : ET PLUS 
SI AFFINITES 

Un cenrre-ville animS et un challenge de 
taille : dragnet des inconrwlels ! 

;■:» !tiiii£ res i^ns iiront ravis ! 

■ CREATURES 3 

■ ■ . ..■ IBme enmatiere 
i'intellipiice artifitielle. tenement liIIiiu? 
d'ailleurs que le |eu est Ires dur et ulutnl 



GRAPHiSMES 

■ La ZD commence a daler Bien que colore et ngolo. le graphisn 
waiment vecu, sur tout an regard des ieui plus recerits. 



AUDIO 

■ Une bonne ambiance swore el musicals. Rien de revulutionnaire. 
juste une p let tip re de nOUVealil sdns. 



MULTIJOUEUR 

■ EnattendaRl inns 'Jnlm? Ls?s Sims se ioue seuL Ou adi 
□u celui que vous essavei de draguei depuis des lustres '. 



POUR : Un cenlre-ville urvanl, de multiples 

activites. de? rendez-vous qui fonctionnent. des 



CONTBE : Le graphisme lait mal aux yeux, 

1'ammation des personnages a vecu, le concept du 
jeu n'evolue pas. 



EN DEUX MOTS.. 

Une bonne extension pour Les Sims, 
proposani rien de moins qu'une drague 
virtuelle ! 5ympattiique mais le jeu 
commence a se (aire vieux 
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a ED. & DEV. JoWood Productions ■ GENRE 
gestion-strategie ■ PRIX 50 € (330F) env. 




■ CLASSIQUE [.'interface est un peu 
encombrante, mais bien pensee. 

The Nations est grosso modo un clown- 
pardon, un clone de Settlers. Memes 
princtpes de gestion, memes types de 
qraphismes mignonnets, mfimes 
systemes de gestion pour (aire evoluer 
votre petite civilisation. La prise en main 
ne pose aucun probleme. Vous avez le 
choix entre trois peuples : les amazones, 
les insectes et les gobelins bleus. 
C'est surtout un choix esthetique, ca ne 
change pas grand-chose au jeu. 
Bref rien de revolutionnaire. Signalons 
toutefois que les cinematiques 

sont hilarantes. " N.C. 



Parkan Iron Strategy 

■ EDIT. Monte Crista ■ DEV. Hikita ■ GENRE 
strategie-shoot 3D ■ PRIX S3€ (350F) env. 




■ LA GUERRE EN COULEURS Les 

textures sont colonies mais peu detaillees. 

En melant la strategie en 3D subjective 
d'un Battlezone, la possibility de 
customiser ses unites comme dans 
Warzone 2100 et des robots tout droit 
sortis de Mechwarnor. Parkan Iron 
Strategy s'annoncait bien, on etait 
m§me plutot excites a I'idee d'y jouer ! 
Helas, le jeu n'est en rien digne de ces 
glorieux aTnes. On peut certes mettre ga 
sur le compte d'un graphisme vieillot et 
d'environnements vides, mais la plus 
evidence raison de Techec tient dans la 
campagne ininteressante et dans la 
grave absence de personnaiite. Et 

comme a ce prix, il y a mieux 
a acheter... A.C. 



Janvier 2002 Gen4 PC 101 



TEST 



La galette des rois 

Versailles II :le Testament I Visitez Versailles en etant chez vous et en enquetant 

■ EDITEUR Cryo ■ DEVELOPPEUR Cryo ■ GENRE ludo-culturel ■ JOUEURfSJI ■ PUBLIC 8 ans et plus ■ PRIX 45,58 € (300 F) env. II 



■ 54 Queles 

■ 13 puzzles 


Apres Atlantis III, Cryo revient 
frapper trois coup sur la 
table des jeux grand public. 


■ 3 actes 


Versailles II : le Testament, 




c'est pourtant un jeu a enigmes. 


■ finale francajse 


un vrai. C'est meme plus que 
ca, c'est un jeu ludo-culturel ! 


■ bugs tl'affithage 

el de sauvegaraes 


Cette suite est-elle a la hauteur 
de son illustre premier opus ? 







On decouvre 
de nouveaitx 
lieux comme 
le Marais, 
I'Encelade, la 
Colonnade ou 
la salle de bal. 



Cryo, c'est ie poids lourd du 
ludo-culturel : Venise, Egypte, 
Versailles, Chine... Autant dire que 
I'editeur commence a connaTtre son 
affaire. Versailles II : le Testament 
est subsequemment un jeu tout ce 
qu'il y a de plus ludo-culturel, 
dans la droite lignee des anciens 
titres de Cryo. On y retrouve les 
elements classiques du genre : 
des ^constitutions de decors avec 
un souci de detail tres pousse 
(valide par des specialistes comme 
Beatrix Saule, conservatrice du 
chateau de Versailles), des enigmes 
a resoudre dans un contexte 
historique precis, une camera a 
360°, un gameplay ultra-simple et 
une progression tres banalisee... 
hum, pardon : tres balisee. 




■ AU FIL DES RENCONTRES II faut respecter I'etiquette et connaitre son monde. Si vous 
voulez avoir bouche a cour, faites-vous bien voir des favoris du roi. 



Dans Versailles II, on vous 
prend par la main. Sous couvert 
d'intriques de cour, vous progressez 
dans une aventure scenarisee 
ou vous incarnez lejeune Charles- 
Louis de Faverolles (il n'y a que 
dans un jeu sur Versailles qu'on 
peut decemment s'appeler comme 
ga). Inutile de chercher a sortir des 
sentiers battus, pour avancer, il 




faudra resoudre les quetes dansle 
bon ordre et de la bonne maniere. 
Soyez tout de meme vigilant car 
le moindre faux pas ou mauvais 
choix vous menera au game over 
(je ne saurais trop vous conseiller 
de multiplier les sauvegardes). 
Les epreuves emailleront votre 
parcours au fil de vos rencontres 
avec des personnages celebres 
comme Mansart, Bandols ou Mme 
de Maintenon. Vous apprendrez 
entre autres comment bien 
seller un cheval, ce qu'est une 
partie de toton, vous dechiffrerez 
des lettres codees, etc. 

Visuellement, on est en deca 
de la qualite d'un Myst 111 ou d'un 
Atlantis III, mais les cinematiques 
des nombreux personnages, 



^ri?tSS 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 



POSSIBILITES GRAPHtqUES 

■ Acceleration loqicielte 

£ Direct 3D 

msMx 

BOpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX<SBLive!) 

■ Dolby Surround/Dig Itai 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAN x • INTERNH" X 

■ CD NECESSAPRE PAR JOUEUR / 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 



TEST 




Rally Trophy 



directement incrustees dans le jeu, 
apportent un peu de vie. L'ensemble 
est malqre tout, il faut bien I'avouer, 

i un peu austere. Mais bon on n'est 
pas la pour rigoler comme des 
bossus non plus. Hum, pardon, 
si j'oublie encore I'etiquette, 
je vais me ramasser un game over. 
Sachez au passage que la version 

I DVD offre une resolution beaucoup 
plus fine (1 280 x 1 024 contre 
512 x 480 pour la version CD), sans 
compter ses bonus (making-of, 
interviews, etc.) : bonne idee ! 

Versailles et fines heroes 

Par rapport au premier opus, 
Versailles II permet de decouvrir 
de nouveaux lieux tres jolis. 
Les jardins en ['occurrence 
(le Marais, I'Encelade, la Colonnade, 



Des epreuves 

cmaillent 

votre 

parcours, 

aufildevos 

rencontres 

avecdes 

personnages 

celebres. 



la salle de bal) sont assez plaisants 
et vous en apprendrez beaucoup 
sur le fonctionnement de leurs 
jets d'eau. Au fil de I'histoire, on 
vous posera des questions sur ces 
lieux, mais ne vous inquietez pas : 
une base de donnees plutot bien 
faite (quoiqu'un brin succincte) 
fera de vous un maftre es histoire 
de Versailles en 1700. 

Une option permet aussi de 
se promener librement dans tous 
ces nouveaux lieux : les Ecuries, 
le Grand Commun, I'Aile des 
ministres, etc. Bon, l'ensemble est 
un peu court et se termine en 2 
ou 3 jours pour un joueur moyen, 
mais c'est finalement une maniere 
plutot aqreable de s'initier a tout 
un pan de I'histoire de France. ■ 

- Noel Chanat 



Le verdict 



Versailles II : 1 e testament 



COMPARATIF 

VERSAILLES II LE 
TESTAMENT 



I LE LOUVRE 

■ ■ ■ 
■ . m.. irBi<iiri£'i*ni5. 
■ OPERA FATAL 

. . qui [We Opfira 
lalal se revele bien prejani pal 
sofimtoqetThtimo 

iniioiaianlf:. 5a nase oe donnees 
taumentaiieesltiienfournie. 



CRAPHISMES 



el re beaucoup plus fins. 
Dijporlenl ml plus. 




AUDIO 

■ La rmisigue est piutol ,5i;r,iab!e. pour iihi.i qunn appticie Lully el 
le style de I'epooue. Las voix el les biuitaqss soul cnrretts. 



MULTIJOUEUR 

■ Versailles sejoiieseul. Libre a voJs,cecidii. i'organisenrn 
brahistnnnlnn devant rota PC Hour resoudie les enigmes du ien. 



POUR : Le bon equilibre entre ludique 
et culture!, Les enigmes sympathiques. 
La richesse des reconstitutions. 

CONTRE : Jeu trop dingiste. 

Certains passages bloquent le joueur. 

L'eriiiembie est un peu court. 



EN DEUX MOTS... 

Voila un bon pioduit, clairement oriente 
grand public. C'est une maniere 
plutot sympathique de decouvrir 
Versailles tout en restant chez soi. 
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I EDITEUR JowooD ■ DEVELOPPEUR Bugbear 
■ GENRE simulation ■ PRIX 56 € (370 F) em/. 




■ POINT FOftT La modelisation des 
voitures est impressionnante. 

I'idee d'un jeu de rallye proposant des 
vieilles voitures des annees 50-60 etait 
allechante, tout comme de choisir une 
conduite tres simulationniste. De ce 
cote-la, on n'est pas trompe : Rally 
Trophy comporte 15 vieilles caisses de 
I'Alpha Romeo a la Saab, en passant 
par la Mini, qui beneficient d'une belle 
modelisation. Les sensations different 
selon les vehicules mais le modele 
physique general donne ['impression 
de piloter des enclumes : c'est lourd 
et ga necessite beaucoup d'adresse ! 

Bref. ca aurait pu §tre honnete 

si la duree de vie n'etait 

pas ridicule. L.-S.R. 



Ultimate Ride 

■ ED. Disney ■ DEVELOPPEUR Gigawatt Studios 

■ GENRE gestion ■ PRIX 45 € (300 F) emr. 




■ SAC A VOMI Differentes vues sont 
disponibtes pour mieux profiler des rides. 

Si ce que vous avez prefere dans Theme 
Park Inc. etait la construction de vos 
grand-huit, vous serez probablement 
ravi d'apprendre qu'Ultimate Ride se 
focalise sur cette activite acrobatique. 
Un editeur simple en 3D permet de 
configurer les circuits a loisir, de 
les ennchir d'elements de decor, 
d'augmenter la vitesse des wagons et de 
donner libre cours a sa fibre creatrice. 
Ensuite, on embarque directement sur 
le qrand-huit que 1'on vient de creer. 
C'est certes original mais on a vite fait 
le tour de ce jeu sympathique. 

Peut-etre que les plusjeunes 
K£J s'amuseront plus longtemps 
EUl que nous? L.-S.R. 
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Action 

De la Terre a Pluton, un combat acharne se propose a vous ! 

"jj» " Project Nine*Zero est un jeu d'action-strategie on-line dans 
i^nsiaiftHi lequel vous pilotez un vaisseau spatial dans notre systeme 
solaire. It est developpe par la petite equipe de Hoopla Entertainment 
et se veut §tre un jeu cooperatif avant tout dans lequel de nombreux 
joueurs s'affrontent dans une course a la montre d'un rythme effrene. 
En qros, I'equipe qui detruit la base de I'adversaire la premiere a 
gagne. Bref, tout ga pour dire qu'il est desormais possible de s'inscrire 
au beta-test qui devrait commencer aux alentours de mi-janvier avec 
une sortie finale prevue pour !e mois d'avril. Si ga vous interesse, 
voici I'adresse : www.whatsthehoopla,com/project90/ ■ 




■ OPERATION EXPLORATION Les references a notre systeme solaire 
(Mars, Mercure, Terre, etc.) donne un cote attrayant au jeu. 
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Reserve! vos jeux dans 

votre Micromania 

ou sur mictomania.fr 



ftaoaaaaeEDa 

Les nouveautes d'abord ! 



moment sur tous 



micromania.fr 

LE SITE QUI DONNE LA PAROLE AUX JOUEURS 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaiies ! 



Venez consulter les avis des testeurs et des aii 





Ecouiei Groove 
du fundi au vendredi 
.fc18h3Qa21het 
'6A6NEZ 5 JEUX 
te fundi a 19 h 30 ! 



it MICROMANIA PARLY 2 Kwm 
C.Ciiol Forty - Tei. 01 39 23 40 90 - 781 SI t> tkesi 

14 MICROMANIA BARENTIN «w"™ 

' ■ ML 02 35 91 98 81 - 76360 Boi 

PARIS 
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I ATTENTION COLLISION Parmi les differents dangers que vous pouvez 
rencontrer dans I'espace, if y a les meteorites. 



pusisimi arid Beyond qui ouvre son beta-test 
au public. Les gens de Westwood Studios, 

i'equipe qui developpe le jeu, ne prennent 
pour le moment que ceux qu'ils avaient 
deja sur legr liste (si vous avez suivi nos 
news, vous devriez etre inscrit), mais le 
nombre d'invites devrait qrossir au fil des 
mois pour finalement devenir une veritable 
beta ouverte. II est done tant pour le pilote 
en herbe que vous etes de vous balader 
,sur le site de Earth & Beyond et de cliquer 
sur Navigation pour en apprendre plus sur 
le monde dans lequel vous evoluerez. 
En esperant que ce projet arrive a terme 
et ne soit pas annule comme la plupart des 
jeux on-line Electronics Arts. ■ 



Sousous popoche 

Project Entropia, une bonne faqon de gagner de I'argent. 

Project Entropia, le jeu de role futuriste en environnement W 

persistant developpe par I'equipe suedoise de MindArk, vient i.-— t- 

de cloturer sa seconde phase de beta et est pret pour la troisieme. 

Comme vous le savez, I'utilisation de Project Entropia sera 

totalement qratuit mais MindArk espere gagner de I'argent grace 

aux transactions qui se feront dans le jeu, celles-ci etant indexees 

sur de I'argent reel. Ainsi, la phase de test qui arrive est dite 

commerciale car elle servira a verifier la viabilite de ce systeme. 

5 OOO personnes sont done recherchees pour apporter une petite 

contribution financiere et leur talent de denicheurs de bugs. En 

echange, ceux-ci auront la possibiiite de gagner 100 000 dollars 

(NDLR : non, nous ne convertirons ni en francs, ni en euros). ■ 



1AC R»n.dL PA 




BANC D'ESSAI COMPARATIF 
niez-vous seul(e) ou avec ciSlUCCS? 

sans astuces 






3615 as 



avec 3.SLUC6S 



DECOINCE 

OUAH , UN ACCES CACHE ! 

AH MAIS JE LE CONNAIS ! 

TIENS ? UN TURBO ! 

EXPLOSE, LE BOSS 

LA PORTE EST OUVERTE 

QA ALORS , v EU SANS FORCER ! 

AH OUAIS ? UNE ARMURERIE, LA ? 

DESINTEGRE 




08 923 50 923 



NOUVEAU! PERSOMNALISEZ VOTRE MOBILE; 
LOGO ET SONNERIES JEUX VIDEO ! 



■: www.mebiles.fr 



3617 HON MOBILE 



ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 

SOLUTIONS COMPLETES DE 400 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
MISE A JOUR IMMEDIATE 

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 

dans un dedale, d'obtenir facilement des cache, astuces® est d votre service 7j/7, 

armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 

cles d'une porte recalcitrante, de connaitre les telephone - 0S92350923. 

]B/3t1S. 0B92:0,34€.mn 3617: 0.84 €/MH 0899: l,35€ + 0,34©MN. Astuces est une nHnjie depasee Pixtel. 
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Pas d'la camelote ! 

Dark Age of Camelot | Arrivee en France imminente d'un jeu qui fera date. 




PERSISTANT 
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Le PUP fran^ais (Paysage des univers permanents) 
pourrait bien changer dans les mois a venir avec 
I'arrivee dans notre beau pays de ce jeu de role 
arthurien qui a, avant meme sa sortie officielle, deja 
conquis la redaction. Preparez-vous a passer du cote 
obscur avec nous ! 



Je tiens a preciser d'emblee qu'avant de plonqer 
dans Dark Age of Camelot, je n'avais aucune 
experience des univers permanents. C'est done un point 
de vue de newbie fraTchement convert] que vous lirez ici ! 

Tout d'abord, precisons que le jeu a plus d'atouts 
dans sa manche que le meilleur joueur de poker du 




■ FEU A VOLONTE Les sorts les plus impressionnagts ne sont 
pas forcement ceux qui occasionnent le plus de degats. 



monde, pour attirer un public profane : il s'agit du second 
jeu (apres La Quatrieme Prophetie) a beneficier d'un 
serveur exclusivement francais (miam les connexions 
rapides), inteqralement traduit en francais, et last but 
not least, proposant un univers qui nous est familier: 
celui des Chevaliers de la Table ronde. Inutile de preciser 
que ceux qui avaient envie de s'y mettre mais qui 
redoutaient I'anqlais, I'envoi de leur numero de carte 
bleue aux Etats-Unis ou la peur d'un univers abscons 
peuvent se lancer les yeux fermes, ils ne le reqretteront 
pas ! 

■-'experience interd ite 

Et avant que je ne vous explique comment je suis 
passe de I'autre cote du miroir pendant le beta-test 
frangais, rappelons a ceux qui reviennent d'un pelerinaqe 
au Tibet (ou qui ont rate les 150 previews de Lo'ic) que 
Dark Age of Camelot propose trois royaumes : Albion 
(ses vertes vallees, ses forets embrumees, ses 
chevaliers), Midgard (ses nains, ses trolls et son climat 
degueulasse) et Hibernia (sa nature feerique, son 
ambiance mille et une nuits)... De quoi contenter les plus 
difficiles. Mais outre ses royaumes, le jeu fonctionnea 
base de races (douze differentes), de classes de 
personnages (une trentaine), de specialisations, 
d'attributs, de niveaux, de points d'experience, devoies 
magiques, d'equipement, etc. Impossible d'entrer dans le 
detail avant Ole test. 

Ce qu'il faut savoir, c'est que le voyage dans le jeu 
est un aller simple : si on y entre, on n'en sort plus. Le 
graphisme y est pour beaucoup (une jolie 3D, des effets 



rl 




:ourir pendant une heure pour 

lifer une ville, il est p — : * 
.j louer des ctievaux. 



de lumiere travailles, des personnages et creatures bien 
nodelises, une grande diversite de decors...), I'univers 
aussi, mais c'est surtout I'accessibilite qui favorise 
I'investissement. L'interface est plus facile a prendre en 
main que celle d'Anarchy Online par exemple, et il est 
pius aise d'identifier un demon ou un petit dragon qu'un 
robot XZ987. Et puis lorsqu'on n'est pas bilingue, Dark 
Age of Camelot se pose la ; on se retrouve meme a avoir 
des dialogues surrealistes : un Kobold a qui je demandais 
de I'aide m'a ainsi repondu : « Et qu'est-ce que le peuple 
Kobold en retirera ? » 

La satisfaction d'avoir aide un frere Nain ! lui 
repondis-je (oui je joue un nain...). Un frere nain ? 



Ce qu'il faut 
savoir, c'est 
que le voyage 
dans le jeu 
est un aller 
simple : si on 
y e litre, on 
n'en sort plus. 



Pouah ! Quelle horreur ! s'exclama-t-il avant de prendre 
le large. Je suis reste stupefie. On I'aura compris, le gars 
jouait a fond, lis sont peu a le faire et c'est meme un 
debat de fond parmi les joueurs (roleplay ou pas 
roleplay ?) mais on peut se lancer si on en a envie. 

Mais jouer dans un univers permanent implique une 
notion d'equipe. Si on peut tout a fait combattre et 
mener des quetes seul, il est plus exaltant et plus 
jubilatoire de jouer groupe : entraide, sorts de soins, 
archers proteges par les guerriers, les attaques doivent 
etre coherentes et lorsqu'elles reussissent, on a 
I'impression d'avoir vecu quelque chose de fort ! 

Bref, Dark Age of Camelot marquera probablement le 
destin du jeu massivement Multijoueur en France, ainsi 
que de nombreux joueurs qui pourront ainsi decouvrir le 
genre, comme ce fut le cas aux Etats-Unis. ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 




I ■ FAITES VOS PRIERES La taille ne reflete pas tres souvent la puissance d'un monstre. 
! Elle est definie a partir de codes couleurs, qui changent selon le niveau du personnage. 



■ PLAYER KILLING Voici une tentative de prise de chateau 
d'Albion par des personnages de Midgard ! 
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BETA-TEST 



Les fous du collant 



City of Heroes I Recherche veuves etorphelins a sauver. 



. ■■. 



■ EDITEUR 

A trouver 



■ DEVELOPPEUR 

Cryptic Studios 



■ GENRE 

role on-line 



I DATE DE SORTIE 

ete 2002 



AIMlggE 



www. 
cityofheroes.com 



PERSISTANT 
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Fatigues par les sempiternels pouvoirs magiques 
et coups d'epee de ('heroic -fantasy, lasses 
des Megacorporations dictatoriafes ainsi que 
des implants nanotechnologiques futuristes ? 
Alors approchez-vous car i'univers colore et delirant 
de City of Heroes pourrait bien vous interesser. 



Creer un univers permanent exploitant le monde 
des super-heros est un choix intelligent, car tout 
le monde a une fois reve d'en etre un, mais aussi risque, 
car fes fans sont intraitables. Mais au vu de I'orientation 
du projet, les developpeurs sont sur la bonne voie. 




■ BATMAN ? De nuit, Paragorn City prend des allures de 
Gotham et Ton s'attend a voir un bat-signal dans le ciel. 



Vos aventures se derouleront a Paragorn City, 
la plus grande ville des Etats-Unis. Celle-ci abrite 
un nombre inegale de heros, non seulement parce 
que le crime pullule, mais aussi parce que I'activitede 
vigilant y est legalise et remunere. C'est la que debutera 
votre carriere, a commencer par la creation de votre 
avatar. Vous definirez son apparence physique, 
son costume (ouars !), ses caracteristiques et surtout 
I'origine de ses pouvoirs. II existe sept « classes »: 
Mutants (genre X-men), Altered Human (Spider-man 
mordu par son araignee radioactive), Magical Power 
(Doc Strange et ses sorts), Cyberware (armures a la 
Iron Man), Superior Human (Captain America avec son 
serum de super-soldat), Gadgeteer (Batman equipe 
de ses joujoux) ou Mystical Artefact (Green Lantern 
et son anneau magique). Chaque origine induit un 
« fonctionnement » differents. Par exemple, les Mutants 
peuvent avoir des pouvoirs tres varies mais dans la 
mesure ou ils tirent leur force de leur propre corps, 
le niveau de puissance maximum qu'ils peuvent 
develcpper n'est pas tres eleve. A ['inverse, les 
Altered Human ne se focalisent que sur quelques 
facultes mais qu'ils poussent au dela de I'imaginable, 
II y en aura pour tous les gouts. 

I've got the power 

Idem pour les pouvoirs que vous acquerrez 
progressivement (il n'y a pas de niveau, le jeu est 
skill-based). Vol, super sauts, rapidite, super force, 
telekinesie, projections d'energie en tous genres, 




■ FREEZE ! Les pouvoirs de feu et de glace se materialised 
sous diverses formes : mur, cage ou encore rafale. 



controle de la densite (pour traverser les objets ou etre 
aussi dur que du diamant), de I'esprit, des elements 
(a vous les murs de glace, les prisons de flammes), 
invulnerabilite (relative et surtout a developper dans 
des domaines precis : poison, mental, au feu, au froid, 
aux coups, etc.)... Pres d'une quarantaine avec de 
multiples sous-categories, sans compter les gadgets 
ou artefacts. Ce sera cependant un minimum vu 
I'opposition qui vous attend : Fifth Column, Nemesis, 
Crey Industries, Fear Factor, Bevouring Earth... autant 
de fanatiques, super vilains, industriels pourris, 
eco-terroristes qu'ils vous faudra affronter et qui dans 
un premier temps ne pourrons etre incarnes par des 
joueurs (le PvP se resumera a des duels en arene). 
Le contenu des missions permettant d'accroitre 
vos pouvoirs n'a pas encore ete devoile mais on peut 
s'attendre a des situations classiques de comics: 



M DONJON MODEHNE Certaines guetes vous ameneront a visiter les bas-fonds de la ville 
et les Q.G. des malfrats. Faites attention a votre peau! 



Votre super- 
heros pourra 
acquerir une 
quarantaine 
de pouvoirs. 



arreter des criminels, demanteler des trafics, empicher 
une attaque de banque et ce, que vous agissiez en solo 
ou en equipe. II sera en effet possible de creer un 
equivalent des quatre fantastiques et de se payer 
des locaux (ameliorables). Cependant, les ressources 
dont vous disposez dependent directement de 
votre celebrite. Chaque bonne action et mission 
accomplie vous en rapporte alors que la fuite lors 
d'un combat (surtout s'il y a des passants) ou une 
absence prolongee vous en font perdre. Que la sortie 
prevue pour cet ete semble loin ! ■ 
-FrSderic Dufresne 
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BITA-TEST 



Cyber truand 



Neocron I Le prochain de jeu on-line futuriste a trouve un editeur. 



"^Tb-r: 



■ EDITEUR 

Focus 

■ DEVELOPPEUfl 
Realtor Media 

■ GENRE 
jeu de role on-line 

■ DATE DE SORTIE 



MiffliggE 



www. 
neocnon.com 



PERSISTANT 
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1 

■ MUTATIONS GENETIQUES * 
Certaines creatures biologiques se 
sont transformers en monstres a '^j' 
cause de la forte radioactivite. f . , 






^ 





Neocron, on vous en a deja parte dans le numero 1 de 
Games.net. De I'eau a coule sous les ponts depuis 
et II est temps de faire une petite mise a jour. 
D'autant plus que Reahktor Media s'est adjoint les 
services d'un distributeur francais de qualite : Focus 
(Anarchy Online). 



La societe du XXVIII" siecle representee dans 
Neocron n'a plus grand-chose a voir avec celle de 

nos jours mais fait plutot reference a un univers a la 
Blade Runner. Dans cet univers cyberpunk, la ville dans 
laquelle le joueur evolue est divisee en trois principales 
sections : la zone protegee, celle surveilfee et celle 



delaissee par la cyberpolice. En gros, dans la premiere, 
vous devez vous conformer aux lots (toute arme est 
interdite), dans !a seconde, les organisations criminelles 
font la loi et les reglements de corrtpte sont frequents, et 
dans la troisieme, seuls les plus forts survivent. 

Montee ri 'adrenaline 

C'est done en tant que citoyen affilie a une des 
multiples factions que vous allez faire votre entree dans 
Neocron- Le probleme est de savoir quel genre d'individu 




■ QUARTO ROUGE Le coin ehaud de Neocron propose, entre 
autres, des spectacles de strip-tease. 



■ CHASSE AUX CYBORGS Les Warbots sont des machines qui 
ont degenere et se sont retournees centre leurs createurs. 






&p 



%irf» 



AMBIANCE CYBERPUNK Le c6te 
futuriste de la ville de Neocron 
donne un sentiment d'oppression et 
de tension. 




■ A COUVERT ! Un grand nombre d'armes est disponible dans le 
jeu, parmi lesquelles le bazooka. 



Neocron 
dispose d'uti 
niveau pour 
chacune des 
statistiques 
du perso. 



vous allez incarner. Le systeme de classe qui vous est 
propose se decompose en quatre : Psi Monk, Tank, Spy 
et Private Eye. Chacune d'elles est une combinaison 
differente de nombreuses competences auxquelles 
tous les personnages ont acces. On pourrait le comparer 
au systeme de Deus Ex, dans lequel vous pouviez 
specialiser votre avatar en « hacking », arme lourde 
ou high-tech, etc. 

Chacun son metier 

Univers persistant oblige, il va de soi que vous 
trouverez une multitude de competences a entraTner 
pour progresser dans votre profession. Cela va done 
influencer directement revolution de votre avatar 
puisque, contrairement a un Everguest oil vous acquerez 
un niveau general, Neocron dispose d'un niveau pour 
chacune des statistiques du personnage. Par exemple, le 
fait que vous soyez niveau 2 en Force, et 3 en 
Intelligence vous permet de progresser dans les 
competences qui dependent directement de ces 
statistiques (ici, ce serait Viser, Recherche ou encore 
Arme lourde). C'est un peu comme un cercle vicieux : 
plus vous utilisez la competence « Implant », plus vous 



avez de chance d'augmenter votre intelligence, et lorsque 
vous gagnez un niveau en Intelligence, cela vous permet 
de monter votre competence « Implant ». 

Alors, si en theorie, Neocron vous permet de jouer un 
personnage totalement pacifigue et plutot dirige vers le 
commerce, il serait dommage de passer a cote de ce qui 
fait I'interet principal du jeu, le combat. Cette phase se 
deroule par le biais d'une interface similaire a celle de 
Deus Ex, et a la maniere de n'importe quel shoot 3D, vous 
ciblez et tirez. II existe meme un systeme de localisation 
des degats qui partage le corps en trois zones : la tete, le 
corps, et le reste. Ce qui place Neocron bien plus dans la 
categorie des shoots que dans celle des jeux de r6le. 
Enfin, n'oublions pas qu'il y aura une grosse partie RPG 
ou le joueur peut et doit effectuer des quetes s'il veut 
gagner de nouveaux pouvoirs psychiques (I'equivalent de 
la magie), competences et objets. 

Bref, il sera bientot temps de mettre tout cela en 
pratique puisque Neocron est a present entre dans sa 
troisieme phase de beta et que si tout se passe 
comme prevu, il devrait nous arriver en version finale en 
debut d'annee. ■ 

- LoTc Cfaveau 




m REUNION DE FAMILLE Les joueurs peuvent se retrouver dans un cafe ou un salon pour 
discuter de maniere sympathique le bout de gras. 
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fete de clan 



Battle Realms | Excellent en Solo que donne-t-il en reseau ? 



:m-.i;::l?]? ■ 



■ EDITEU8 
Ubi Soft 

■ OEVELOPPEUR 

Liquid Entertainment 

■ GENRE 

strategie 

* N0M8RE OE JOUEURS 
PAR SERVEUR 

Za8 

■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

54 € (350 F) env. 






WWW. 

battlereafms.com 



LAN 



TCP/IP 
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Apres de longues heures a avoir essaye le mode 
Reseau au sein de la redac et sur le Net, le bilan est 
mitige. L'amusement est au rendez-vous bien qu'il 
s'agremente de quelques deceptions, grincements de 
dents et autres coups d'enervement. 



Selon le type de joueur que vous etes, Battle 
Realms en reseau peut etre considere soit 
comme un vrai plaisir soit comme une tannee. 
En fait, on pourrait distinguer deux types de parties : 
les trap longues et les trop courtes. Les premieres 
mettent en scene les pros du rush, ceux qui exploitent le 
facteur temps de production au maximum afin de 
debarquer chez I'ennemi des le debut du jeu. 
Les secondes, quant a elles, se deroulent entre des 
joueurs qui se sont developpes de facon normale. 
Alors si je ne vois pas trop I'interet du rush, puisque 
par definition, il a pour vocation d'utiliser simplement 
les unites de base pour gagner la partie, reserve done 
a ceux qui n'ont pour ambition que de gagner et non de 
s'amuser (avis personnel), il est toutefois vrai qu'une 
fois le rythme de croisiere atteint, une simple partie 
peut s'eterniser, donnant I'impression frustrante que 
jamais personne ne gagnera. Et cela pour une bonne 
raison : les developpeurs de Liquid Entertainment 
ont presque reussi a creer le parfait equilibre entre 
les differents clans. En theorie done, seuls ceux qui 
maTtrisent bien les pouvoirs specifiques a leur clan 
ont la possibility de vaincre par le biais de combos 
strategiques faisant 



appel a tous les types de soldats (qu'ils soient de 
premiere ou de troisieme generation comme les landers 
ou les Samurais). On trouve par exemple la combinaison 
tres utile entre les archers, munis du pouvoir « Fleche 
Zen » qui permet de decouvrir des parcelles de terre a 
distance, et les Sumo Canonniers qui peuvent tirer a 
tres longue distance grace au pouvoir « Tir Indirect ». 

Bien connaftre ses hommes 

C'est ce genre de combos qui fait la richesse de 
Battle Realms car pour chaque clan, i! est possible de 
trouver differentes manieres d'utiliser ses unites. 
L'autre point fort du jeu est le systeme de Ying et de 




■ MORTELLES JOUTES Les soldats lourds utilisent des armes 
de jet destmctrices mais sent tres faibfes au contact. 



mr* 



MONTEZ LA GARDE Les tours sunt 



Yang qui pousse les joueurs a s'affronter s'ils veulent 
gagner des points qui leur serviront soit a ameliorer 
leurs soldats, soit a recruter des heros. 

Toutefois, je parlais de theorie car en pratique, 
I'architecture reseau du jeu est assez faible et le lag a 
vite fait de montrer le bout de son nez lorsque plus de 
deux joueurs s'affrontent. Le resultat est une difficult*? 
accrue pour dinger correctement les unites et leur 
demander d'obeir a vos ordres a la lettre, d'autant plus 
que les personnaqes ont la facheuse tendance a vouloir 
absolument se defendre lorsqu'ils sont attaques, ce qui 
finit bien souvent par un bain de sang dans le cas ou 



Les 

developpeurs 
ont presque 
reussi a creer 
le parf ait 
equilibre 
entreles 
different* 
clans. 



une geisha utilise ses petits poinqs contre les griffes 
acerees du Berserker du clan des Loups. Ajoutons a cela 
le fouillis des combats, au milieu desquels il est difficile 
de distinguer un soldat d'un autre et on se retrbuve 
alors avec un jeu a I'enorme potentiel strategique mais 
dont on ne peut pas profiter pour des raisons purement 
techniques. Frustrant au possible. Neanmoins, si vous 
avez la becane et la connexion qui convient, Battle 
Realms s'avere tres fun du fait de son gameplay tres 
soigne et de la richesse des combinaisons utilisables 
que ce soit en defense ou en attaque. ■ 
- LoTc Claveau 
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Guerre sans dentelle 



Cossacks The Art of War | Les guerres europeennes tournent court. 




LAN 



TCP/IP 
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The Art of War, on vous en avait parte le mois 
dernier en vous disant tout le bien qu'on en pensait, 
notamment en Multijoueur. Helas, le fameux 
classement mondial inaugure avec ('extension porte 
un sacre prejudice a la richesse tactique du jeu. 
Les parties sont courtes et plutot pauvres ! 



vec Cossacks : The Art of War, on est bien gates 
puisque I'extension integre dans ['interface deux 



serveurs de jeu, GOA (www.qoa.fr) pour la France et 
GameSpy (www.qamespy.com) pour les Americains. 
Sur GOA, meme le week-end. The Art of War n'a pas I'air 
de faire un qros carton ; on compte en tout une dizaine 
d'irreductibles pour I'extension, contre une bonne 
cinquantaine pour le jeu original. Bref, a moms de se 
donner rendez-vous avec quelques copains, mieux vaut 
tenter sa chance sur GameSpy. La, c'est le bonheur avec 
pres de 80 parties en moyenne et le fameux classement 
mondial introduit par The Art of War. II est possible 
d'avoir les statistiques detaillees de chaque joueur et 
de connaTtre a I'avance son nombre de parties disputees, 
de victoires et meme de deconnexions ! Un bon moyen 
d'esquiver les joueurs trop faibles ou trap forts 
et de reperer les petits malins qui ont tendance a quitter 
une partie quand iis commencent a perdre. 

Big Brother is watching you 

Sur GameSpy, pas question de rigoler. La plupart des 
joueurs prennent leurs statistiques tres au serieux et 
ont tendance a enchainer les matchs : on vient la pour en 
decoudre et grimper dans le classement, point barre. 



Du coup, les parties ne sont pas follement interessantes. 
A part une douzaine de joueurs fans de batailles 
historiques, le qros des troupes opte pour des 
Deathmatch rapides avec les pires reqlaqes : pas de 
brouillard de guerre, beaucoup de ressources en debut de 
partie, de petites cartes, pas d'interdiction de rush et des 
captures de batiments par simple contact. Autrement dit, 
la strategie atteint le niveau zero puisqu'il est possible de 
suivre le developpement de I'adversaire et de voir venir 
ses troupes. La, le gaqnant est celui qui dispose de la 
meilleure phase de construction avec juste ce qu'il faut de 
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■ MAILLON FORT Les casernes doivent etre construites en 


double pour accelerer les upgrades et vomi 


plus de pietaille. 





■ LA TOUR PRENDS GARDE ! Utiliser les hauteurs, c'est bien, mais ne pas d 
chantiers, c'est bete ! Meme sans brouillard, on peut se faire avoir. 



doublons, pour les casernes de soldats notamment. 
Le reste est une question de savant dosage entre raid 
sur des bailments pas ou peu defendus et attentisme, 
quand on dispose d'une armee consequente. Bouger ses 
troupes avant un combat est en effet catastrophique, les 
mousquets ennemis pouvant alors faire de jolis cartons. 

Meme ainsi, les parties reservent quand meme 
quelques surprises aux habitues du jeu original. 
Les canons n'ont, cette fois-ci, plus de reelle utilite a 
cause de la limitation du nombre de pieces disponibles 



Sur GOA, 

lesjoueurs 

sontpeu 

nombreux, 

maisau 

moins, le ping 

est bon. 



et de leur capture en cas de perte de I'escorte. Les grands 
gagnants, ce sont les cavaliers : avec une quarantaine 
d'entre eux, il est possible de gagner la guerre en 
traversant les defenses ennemies pour raser le Town Hall 
ennemi. En essuyant a peine quelques tirs de tours 
defensives, les cavaliers peuvent capturer les paysans 
travaillant dans les champs, ralentissant la production 
ennemie et les batiments du centre ville, generalement 
peu defendus. Un vrai malheur pour les fins tacticiens, 
les murailles etant longues a construire. Du coup, 
il faut essayer de trouver les quelques parties ou ces 
reglages desastreux n'ont pas cours, d'abord en lisant 
bien les noms des parties, qui donnent I'essentiel 
des reglages retenus, ensuite en lisant bien les 
preferences une fois dans la salte de discussion privee, 
avant de cocher le fatidique Start. 

Le ver dans le (beau) fruit 

Le probleme ne vient pas vraiment de I'extension, 
dont le gameplay est excellent (seule I'impossibilite de 
se battre seul contre I'ordinateur, meme sans connexion, 
fait juste un peu tache). Non, c'est plutot ce fameux 
classement mondial qui est responsable de cette 
berezina tactique, en incitant lesjoueurs a multiplier les 
affrontements brefs. Pour profiter du jeu, il faut done 
reunir quelques bons copains qui partagent les memes 
valeurs, quitte a etre moins nombreux. C'est le prix a 
payer pour profiter de certains parametres, comme ies 
alliances qui n'ont absolument pas cours sur le Net. ■ 

- David Le Roux 
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Tons les graveurs 24x 

Neuf graveurs au banc d'essai | Plus vite et moins cher. 



Tout le monde predit requirement 
que les graveurs vont disparaitre au 
profit du DVD-R. Mais pour 
('instant, les graveurs sont toujours 
la et la concurrence entre les 
constructeurs est plus rude que 
jamais, alors que revolution des 
prix est de plus en plus favorable 
aux utilisateurs. Plus que jamais, le 
graveur est aujourd'hui un outii 
incontournable. 

Faire la difference entre un 
graveur 24x et un autre graveur 
24x releve de la gageure pour le 
commun des mortels. La Vitesse de 
gravure est a priori identique, autant 
en mode CD-R que CD-RW. lis sont 
egalement tous, ou presque, dotes 
des dernieres technologies a la 
mode comme le Burn Proof et ses 
avatars. L'offre logicielle est 
egalement peu variee et la majorite 
des constructeurs ont optes pour la 
version 5.5 de Nero Burning Rom 
d'Ahead Software qui est aussi 
adapte aux debutants qu'aux 
graveurs fous maniaques de la 
moindre option avancee. Mais 
pourquoi tous ces graveurs se 
ressemblent-ils a ce point, jusque 
dans les caracteristiques 
techniques ? II faut savoir que 
beaucoup de constructeurs ne 
fabriquent pas eux-memes ieur 
graveurs mais preferent apposer 
Ieur logo sur une base optique et 
electronique OEM prete a l'emploi 





graveur CD-R 24x. CD- 
RW !Qx r tecreur 40x, 
Burn Proof. FlexSS-BP, 
2 Mo de cache 
Prix : env. 180 € 
Mate: 16/20 
Poor : performances. 
FlexSS-6P 



grt* 



TEMPS DE GRAVURE 


Graveur 


Temps de gravure pour 650 Mo 


Memorex24Ma>[X 


04 mn 02 5. 


Plexwriter 241040A 


03 mn 59 s. 


HPCD24ri 


03mn55s. 


Sanyo CRD-BP1500P 


04 mn 10 s- 


SonyCRX175A-RP 


04 mn 07 5. 


TDK Cyclone 241040 


04 mn 00 i. 


Waitec Megalus 


04 mn 01 5. 


yamana CRW3200E 
Teac CD-W524E 


03 mi 56 s. 



: PI ex writer 
241040A 

C ons tracteur : 
Plextor 

Caracteristiques 
techniques : 
graveur CD-R 24x, CD-RW 
iOX. lecteur4Gx. Burn 
Proof, PoweRec II, 4 Mo 
de cache 
Prix : env. 215 € 



fabriquee par un fabricant tiers. 
Ainsi, sur neuf graveurs presentes 
dans ce comparatif, cinq d'entre eux 
sont des parents tres proches du 
CRD-BP1500P de Sanyo. 
Heureusement, ces constructeurs 
activent ou developpent parfois de 
nouvelles options qu'ils rajoutent a 
cette base afin de distinguer leurs 
produits des autres. La vitesse de 



gravure pour un meme CD peut ainsi 
legerement varier. De meme, la 
compatibility avec les differents 
medias vierges n'est pas aussi 
exhaustive chez tous les 
constructeurs et certaines 
fonctionnalites peuvent etre 
presentes ou absentes selon les 
choix operes. 

Histoires d'x 

Le 24Maxx de Memorex, le 
Cyclone 241040 de TDK et le 
Megalus de Waitec sont directement 
issus du CDR-BP150OP de Sanyo, lis 



Megalus 
Constructeur : 

Waitec 
Caracteristiques 
techniques : 

qrayeur CD-R 24x, CD- 
RW lOx, Iecieur40x, 
Burn Proof, FlexSS-BR 
2 Mo de cacfie 
Prix : env. 150 € 
17/20 
pri<, bonne 
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Nom:24MaxK 
Constructeur : 
Memo re* 

Caracteristiq lies 
techniques : 
graveur CD-R 24x, CD-RW 
IQx, leeteur 40X, Burn 
Proof, 2 Mo de cache 
Prix: erw. 150 € 
Note: 17/20 

■ : performances 
lecture 
Centre : prix 



reprennent a la virqule pres les 
memes caracteristiques avec 2 Mo 
de cache, le support du Burn Proof 
et I'ecriture des CD-R en 24x Z-CLV. 
Ce siqle barbare indique la maniere 
dont s'effectue la gravure pour 
atteindre la vitesse de 24x. Avant le 
16 et le 20x, les qraveurs ecrivaient 
les donnees en CLV (Constant Linear 
Velocity). La vitesse d'ecriture des 
donnees etait constante du debut a 
la fin du disque. Mais pour des 
raisons techniques et pratiques, une 
gravure ne peut pas demarrer 
directement en 24x, ne serait-ce que 
pour rendre la copie directe de CD a 
CD possible- La solution des 
constructeurs a done ete de 
developper un nouveau mode : 
le Z-CLV (Zoned Constant Linear 
Velocity). Un qraveur Z-CLV 
commence I'ecriture en 16x CLV sur 



les six premieres minutes du CD, 
passe ensuite en 16x, toujours en 
CLV, puis chanqe une derniere fois 
de vitesse pour atteindre les 24x 
au bout de 16 minutes. Ces 
changements de vitesse sont 
realises a i'aide de la technoiogie 
Burn Proof qui arrete la gravure 
momentanement Le CRW320OE de 
Yamaha est le seul graveur de ce 
comparatif a ne pas utiliser le mode 
Z-CLV. Yamaha ayant en effet 
developpe son propre systeme 
d'ecriture : le P-CAV (Partial 
Constant Angular Velocity). 
Le CRW3200E debute en 16x en 



Nam : CRD-aPI500P 
Constructeur : 

Caracteristiques 



■■■ le/zc 



^ 



^ 



-^ 




Nom:CRW3200E 

Const mctcur : 

Yamaha 

C ai-»eter Istiques 



graveur CD^R 24*. CD-RW 
10x,]ectHur40x,Sa[e 
Burn. SMorJt cache. 
Audio Master Quality 
Recording 

Prix : env. 245 I 
Note: 18/20 

Pour : performances, 
Foncrionnalites 

Centre- :pii* 




n : CRXI75A-RP 
Construct eur : 

Caracteristiques 
techniques : 

graveur CD-R 2dx, CD- RW 
|0X, letJeui 40x, Power 
Burn. 2 Mo de 
Prix: env. ISO € 
Note: 14 ,n 
Paur:pri* 
Centre : pas 
d'overburniny, 
de CD Text 



O 
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Tous les 
graveurs 
integrant une 
technoiogie 
de type Burn 
Proof pour 
une meilleure 
fiabilite. 



■miui.iiiujjj.iiuii.imM.iiJU 

Developpe par Yamaha ef exclusivement inteqre" 



augmentant la vitesse de maniere 
requliere pour se stabiliser a 24x au 
bout de 15 minutes. Tout le debut 
s'effectue done en CAV, e'est-a-dire a 
vitesse non constante et croissante 
pour terminer en CLV a 24x. 

Vite et bien ? 

On voit done qu'aucun graveur 
ne grave un CD-R totalement en 24x 
mais plutot aux alentours de 22,5x 
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TAUX DE TRANSFERT EN LECTURE 


Graveur 


Taux de transfert minima! 


Taux de transfer! maximal 


Mamorex 24Maxx 


2 751 Ko/s 


6 165 Ko/s 


Plexwriter 241040A 


2 865 Ko/s 


6150Ko/s 


h'P CD24ri 


2 789 Ko/s 


6 090 Ko/s 






5850 Ko/s 


Sony CRX175A-RP 


2 648 Ko/s 


5 798 Ko/s 


TDK Cyclone 241040 


2 736 Ko/s 


6 132 Ko/s 


Waitec Megalus 


; 147 no/. 


5 940 Ko/s 








Tear CD-W524E 


2 727 Ko/s 


5 954 Ko/s 



de moyenne. En matiere de vitesse, 
on voit sur le graphique des temps 
de gravure observes 
qu'apparemment la methode P-CAV 
est la plus rapide car le CRW3200E 
arrive en tete devant ses 
concurrents avec 3 minutes et 
47 secondes pour graver un CD-R de 
650 Mo. On constate aussi que le 
CD24ri de Hewlett-Packard est 
egalement tres bien place mais cet 
excellent resultat n'a ete obtenu que 
sur un CD-R de qualite certifie 24x. 
II en va autrement avec des CD-R de 
qualite moyenne avec lesquels ce 
graveur peine enormement et met 
parfois plus de 5 minutes a terminer 
une gravure. On lui preferera 
le CD-W524E de Teac ou le 
Plexwriter 241040A, egalement 
tres performants. 

Pas d'erreurs.,,. 

Pour eviter ce genre de 
desagrements et mieux s'adapter 
aux divers CD-R, les graveurs 
possedant une base Sanyo complete 
supportent le FlexSS-BP. Cette 
technologie permet au graveur de 
reconnaTtre, grace a un tres court 
test, le type de media insere et ses 
capacites afin d'ajuster la vitesse 



De moms en 
ntoins cher et 
de plus en 
rapides, les 
graveurs de 
CD-R ont tout 
pour plaire. 



\0) 



Norn : CD24ri 
Construct*: ur : 

Hewlett-Packard 
Caracteristia ues 
techniques : 

graveur CD-R 24x. CD-RW 
lOx. lecteur 40x. Burn 
Proof, 4 Mo de cache 
Prix :env. 220 € 
Note: 15/20 
Potir : 4 Mo de cache 
Contre : com patibi lite 
medias vierqes 



maximale d'ecriture. L'avantage du 
FlexSS-BP est qu'il realise cette 
operation a chaque changement de 
vitesse. II peut done empecher un 
passage a la vitesse superieure sur 
un CD-R qui ne supporterait pas une 
gravure en 24x par exemple. Le 
Plexwriter 241040A est egalement 
dote d'une technologie similaire 
appelee PoweRec II et qui donne des 
resultats equivalents. Yamaha n'est 
pas en reste puisqu'ils ont ete les 
premiers a integrer ce type de 
technologie. Le CRW3200E utilise 
ainsi la fonction Optimum Write 
Speed Control qui gere le type 
de CD-R insere et regule la vitesse 
de gravure pour limiter au maximum 
les risques d'erreurs. 

lis lisent aussi 

Lors des tests des 
fonctionnalites diverses et variees, 
un seul graveur n'a pas totalement 
repondu a nos exigences : le 
CRX175A-RP de Sony. En effet, tous 
sauf celui-ci supportent 
I'overburning et I'ecriture des CD 
Text. Notons par contre que tous les 
produits presents dans ce 
comparatif supportent le DAO-Raw 
et sont compatibles avec le logiciel 
Clone CD. Le DAO-Raw est une 
methode d'ecriture bit par bit qui 
permet de realiser des copies 
quasiment exactes d'un CD original. 

Un graveur pouvant egaiement 
servir de lecteur CD, nous avons 
realise un test de lecture sur chacun 
d'entres eux. Les performances sont 
assez homogenes et tous 
remplissent tres bien leur contrat. 
On note meme que le 24Maxx, le 
Cyclone 241040 et le Plexwriter 
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Le Burn Proof est une technologie developpee par 
Sanyo qui permet d'evirer ce que Ton appelle les 
« bulfer underrun ». Ce sort des erreurs qui 
surviennent lorsque le PC rve dispose pas de 
suffisamment de ressources pour envoyer un flux 
continu de donnees vers le cache du graveur. Ce 
qui se traduit lors de I' interrupt ion d'une gravure 
par un message du type Merreurduea un cache 
vide ». Avec un graveur equipe du Burn Proof, le 
PC peuf planter momentanement sans que la 
gravure soil affectee. Une puce specialised met 
I'ecriture en pause et retient I'endroit ou elle s'est 
arretee pour la re prendre lorsque les donnees 
arrivent de nouveau dans le cache du graveur. Cela 
permet par exemple de pouvoir faire une partie de 
jeu video sur son PC pendant une gravure ou de 
copier des CD contenanf beaucoup d'erreurs. 
Aujourd'hui, la plupart des constructeurs ont 
developpe ieur propre technologie « anti buffer 
underrun », il y a le SafeBum chez Yamaha, le Just 
Link chez Ricoh, le Power Burn chez Sony et le 
Safe Link chez Teac. 



241040A depassent les chiffres 
annonces par le constructeur. Pour 
les temps d'acces moyen, la plupart 
des graveurs tournent autour de 
100 millisecondes, avec une 
exception : le CD-W524E de Teac qui 
atteint I'excellent chiffre de 80 ms. 
Bref, mis a part le CRX-175A de 
Sony et le CD24N de Hewlett- 
Packard, tous les graveurs presents 
dans ce comparatif se valent a peu 
de choses pres. Le CRW3200E 
justifie son prix un peu plus eleve par 
ses performances excellentes et ses 
nombreuses fonctionnalites. 
On trouve, au meme niveau, le 
Plexwriter 241040A et le Teac CD- 
W54E, qui sont tres complets, 
performants et un peu moins chers. 
Suit un groupe tres serre de 
graveurs cont;us autours d'une base 
Sanyo, lis sont bon marche et offrent 
d'excellentes performances. ■ 





i : CD-W524E 
Constnicteur : 
Caracteri stiq ■ les 
techniques : 

graveur CD-R 24x, 

CD-RW lOx. lecteur 40*. 

Safe Link, 2 Mo 

de cache 

Prix :env. ISO € 
Note: 18/20 
Pour : performances, 
temps d'acces 
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imaginative solutions. 



Quand rhomme s'inspire 
de la technologie 





GRATUIT 

Lin CD-R Neon 24x avec boitier 
Pop-out pour I'achat d'un pack 



— » 



Nou»eau» CD-R Neon Z4x. Encore plus attractits : eiistent en 5 couleurs acidnlees. Encore plus pratiques i presenilis dans leur boitier extra-plat "Pop-out". : j. : ^ r_ 
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Tout pour la musique 

Enceintes Altec Lansing 621 et 641 | Des watts... encore des watts. 



Si vous possedez une carte son 
haut de qamme, il faut lui adjoindre 
des enceintes adequates. Sinon, 
votre investissement n'a pas de 
sens. Altec Lansing propose a cet 
effet deux nouveaux systemes tres 
puissants et au design attrayant. 

Altec Lansing continue les 
hostilites et hausse le ton 
dans le domaine des enceintes 
haut de gamme : les 621 et les 641. 
Les denominateurs communs 
entre ces deux systemes sont la 
puissance, la puissance et encore 
la puissance. En effet, ils alignent 
respectivement 100 et 200 watts 
de puissance totale soit 
plus du double des systemes 
de la concurrence. 



Norn : 641 
Construe ten i- : 

Altec Lansing 
Caracterist iq ues 
techniques : 

enceintes 4.1, puissance 
ZOO watts RMS, 



entree auxiliaire, 




Watts et design 

Les satellites sont les memes 
sur les deux kits d'enceintes 
(2.1 et 4.1). 11 s'agit de haut-parleurs 
bipolaires de 25 watts chacun. 
Chaque satellite possede un tweeter 
de 1 pouce pour les aigus et un 
cone de 4 pouces pour les mediums. 
Le caisson de basses par contre 
differe totalement puisque dans 
le modele 641, sa puissance est 
doublee et atteint 100 watts ! Sa 
taille est d'ailleurs en consequence 
puisqu'il est legerement plus gros 
qu'une tour moyenne de PC. 

Le design general est tres 
reussi et fait plutot dans le genre 



Le 

denominates- 
commun 
entre ces 
deux 

systemes ? 
La puissance, 
toujours 
et encore ! 



sobre avec une robe gris metallisee 
et anthracite. Les deux kits sont 
livres avec une telecommande 
filaire. Sur les 621, elle ne sert 
qu'a regler le volume. Celle des 
641 offre par contre une prise 
casque et plus de reglages. II y a 
trois boutons destines moduler 
le volume, les basses et les aigus 
ainsi qu'un quatrieme pour le choix 
du mode de restitution : Stereo, 
Stereo X2 et Quad. Du cote des 
connexions, le constructeur 
a joue la carte de la simplicity avec 
seulement une ou deux entrees 
analogiques mini-jack seion le 



Nam : 621 



Altec Lansing 
Caraeier istiqu cs 
techniques : 

enceintes 2.1, puissance 
100 watts RMS. 

analogtque 




systeme ainsi qu'une entree 
auxiliaire qui peut servir a brancher 
un lecteur MP3 par exemple. 

Donner la voix 

Si la puissance est au rendez- 
vous, la qualite n'est pas en reste, 
bien au contraire. Les 641 autant 
que les 621 n'auraient pas a 
rougir devant des enceintes hi-fi 
de moyenne gamme. Les basses, 
particulierement, sont tres 
profondes, bien percutantes et ne 
saturent pour ainsi dire jamais. 
Les aigus sont clairs et precis 
et les mediums sont tres presents. 
La repartition des instruments 
ainsi que le positionnement sont 
irreprochables. Le son qui provient 
des satellites est d'une maniere 
generate tres clair, ce qui pourra 
choquer les habitues des enceintes 
multimedia aux sons tres « chauds » 
mais ravira au contraire les 
audiophiles avides de fidelite. 
Que ce soit pour les jeux, la musique 
ou la lecture de DVD Video, 
les 621 et les 641 sont parfaitement 
polyvalentes. Pour les jeux ou le 
DVD, on prefere bien sur les 641 
qui disposent de deux satellites 
Surround. Reste le prix qui est 
encore raisonnable pour les 621 
mais un peu eleve pour les 641. 
Surtout que de telles enceintes 
se doivent d'etre accompagnees 
d'une carte son haut de gamme 
pour en profiter pleinement. ■ 
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Toutes en rondeurs | 

Enceintes Labtec Pulse 420 et Arena 530 



Plus connu pour ses ecouteurs et 
ses casques audio de qualite, 
Labtec propose egalement des 
enceintes destinees aux joueurs. 
Les Pulse 420 et les Arena 530, 
avec leur look futuriste, meritent- 
elfes qu'on leur tende I'oreille ? 

Depuis un peu plus ct'un an, 
la societe Labtec appartient a 
Logitech. La marque a profite de ce 
rachat pour rajeunir sa qamme 
d'enceintes et se rapprocher du 
monde des joueurs. Le look des 
Pulse 420 et des Arena 530 est la 
pour en temoigner. Le design des 
satellites, qui sont les memes sur les 
deux ensembles, est en effet tres 
original. II s'aqit de petites boules 
avec une grille gris metallise 
montees sur des pieds arrondis. Les 
caissons de basses de 15 watts des 
deux systemes sont egalement 
identiques. Plus classiques, ils 
rappeflent largement les produits 
precedents de Labtec comme les 
LCS-2514. La puissance des 
enceintes reste relativement 
modeste avec 5 watts pour les 
satellites des Pulse 420 contre 
4 pour les satellites des Arena 530. 
Cote connexions, Labtec n'a pas fait 
de progres flagrants et on retrouve 
le meme systeme de cables 
dependants les uns des autres qui 
rendent Installation de I'ensemble 




Le design 
des satellites, 
des deux 
ensembles, 
est tres 
original. 




tres penible. En effet, sur les 
deux kits d'enceintes, toutes les 
connexions partent du satellite 
avant droit vers le caisson, la carte 
son et le satellite gauche. 

Musicalite limitee 

Du cote de la qualite sonore, le 
son 3D mis a part, les Pulse 420 et 
les Arena 530 sont tres semblables. 
Les basses en provenance du 
caisson sont relativement honnetes, 
sans non plus casser 
la baraque. Les 
satellites n'etant 
munis que d'un seul 
cone, on ne peut pas 
raisonnablement 
en attendre des 
miracles. Ils 
remplissent pourtant 
correctement leur 
contrat en fournissant 
des aigus 



assez clairset 
des mediums 

suffisamment presents pour le jeu. 
La separation des instruments 
n'etant pas des plus efficaces, les 
Pulse 420 comme les Arena 530 ne 
sont pas recommandees pour leur 
musicalite. Notons que les 
Arena 530 integrent la technologie 
M3D, pour Matrix Surround Sound. 
Ce systeme prevoit theoriquement 
de transformer un son stereo 
en son 3D Surround de qualite 
en redirigeant les sons 
d'environnement et d'ambiance vers 
les satellites arrieres. Sachez que 
dans les faits, ce n'est pas tres 
efficace et que le son stereo se 
retrouve juste double sur I'arriere. 
Cote reglages, ce n'est pas 
I'opulence, puisque seul le volume 
est accessible. 

Correctes pour le prix 

Ces deux systemes ne sont done 
pas exempts de reproches mais 
leurs prix sont assez interessants 
pour les joueurs qui ne veulent pas 
se ruiner. Encore peut-on trouver 
pour un prix equivalent a celui 
des Arena 530 des systemes 
de qualite superieure, chez Altec 
Lansing par exemple. ■ 
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HARDWARE 



De la DDR pour P4 

Chipset SIS 645 I L'alternative a la RAMBUS. 



Au vu des excellents resultats 
du chipset DDR P4X266 de Via, 
I'avenir du Pentium 4 sembiait 
radieux. Malheureusement, une 
sombre histoire de licence retarde 
la sortie de cartes meres equipees 
de la sorte. SIS propose done sa 
solution : (e chipset SIS645. 
C'est une belle reussite qui 
gere de surcroit la memoire 
DDR a 333 MHz. 

SIS (Silicon Integrated Systems) 
est une entreprise taTwanaise 
specialjsee dans la conception de 
chipsets, tout comme Via et ALL 
Jusque-la, elle excellait dans la 
production de chipsets d'entree 
de gamme ni tres performants ni 
tres innovants. 5IS est done reste 
dans i'ombre de VIA, son grand 
concurrent. Mais au debut de 
I'annee, le constructeur a sorti le 
SIS735 destine aux plates-formes 
AMD. D'emblee, il a surclasse le 
chipset AMD760 et meme le KT266 
de Via. Aujourd'hui, SIS reitere 
avec le SIS645 destine aux plates- 
formes Intel/Pentium 4. 

Un produit allechant 

Un chipset est compose de 
deux puces. La premiere, le 
Northbridge, supporte toutes les 
versions du Pentium 4. II est done 
compatible avec le cceur actuel 
(Willamette) mais egalement avec 
la future version Northwood. 
Sa principale caracteristique 
concerne le type de memoire que 
Ton peut lui adjoindre. Ainsi le SIS 
645 supporte la memoire DDR a 
200 MHz (PC1600), a 266 MHz 
(PC2100) et meme a 333 MHz 
(PC2700). La seconde puce gere 
quant a elle toutes les entrees et 
les sorties (connexions entre les 
peripheriques internes et externes, 
donnees, etc.). Elle est equipee d'un 




Genre : chics et 
Mom: 645 
Constructeur : SIS 
Caracteristiques 

Caracrnristiques 
techniques : chipset pour 
processeur Intel 
Pentium A, support 

^e DDR a 200. 266 
et 333 MHz, controleur 
U.DMA100, ["usqu'a 6 potts 
U5B, AGP 4(, controleur 



Prix: Carte MSI S1S645 

Ultra :moinsde 152,40 £ 

18/20 



Le SIS 645 
supporte la 
memoire DDR 
a 200 MHz 
(PC1600),a 
266 MHz 
(PC 2 100 Set 
meme a 
333 MHz 
(PC2700). 



controleur Ultra DMA 100, 
supporte I'USB (jusqu'a 
6 ports) et gere I'audio (compatible 
AC97). Reste que la memoire DDR 
a 333 MHz n'est pas la memoire la 
plus rapide du marche. Avec une 
bande passante de 2 666 Mo/s. 
Elle est moins performante que 
celledela RDRAM PC800 a 
3 200 Mo/s. Par contre, la DDR 
affiche un temps de latence 
plus faible, elle est done 
plus performante pour les 
applications actuelles. 

MSI 645 Ultra 

MSI est le premier constructeur 
a proposer dans son catalogue une 
carte mere a base de ce chipset. 
La MSI 645 Ultra utilise un 
Socket 478 et offre trois 
emplacements pour des barrettes 
memoire DDR. Bien entendu, elle 
accepte la DDR 333 MHz. En plus 
du slot AGP, des 5 slots PCI et du 
slot CNR, la carte mere est munie 
de quatre ports USB. Elle s'est 
revelee tres stable tout au long de 



nos tests. 
De plus, elle ne 
ous ruinera pas 
car son prix se situe 
en dessous de la barre 
des 1 000 francs. Avec un 
processeur Pentium 4 cadence a 
1,7 GHz, on obtient 185 images par 
seconde sous Quake HI Arena, en 
1 024 x 768 x 32. Avec la memoire 
DDR 333, elle egale une carte mere 
equipee du chipset 1850 et de 
memoire RAMBUS. Equipee de 
memoire cadencee a 266 MHz, 
elle est legerement superieure aux 
cartes dotees du chipset P4X266. 
Les resultats sont sensiblement 
les memes sous 3DMark 2001. 
Pour les applications bureautiques, 
on obtient egalement le meme 
resultat sous Sysmark 2001. 
Le SIS645 est done un excellent 
choix. La seule ombre au tableau 
concernant ce systeme c'est la 
memoire DDR cadencee a 333 MHz 
qui est encore difficile a trouver. 
Son prix devrait se situer environ 
20% au-dessus de la 266 MHz. ■ 



' <M. 







MESURE SUR PENTIUM 4 1,7 GHZ, CARTE GRAPHIOUE GEFORCE 


Intel 1850 






WUfmww'fi 


SDRAM 
133 MHz 


DDR 
266 MHz 


DDR 

266 MHz 


DDR 
333 MHz 


RDRAM 
400 MHz 






4*t ' '<i 


Sandra Bande passante memoire < Mo/s) 


649 


1109 


1112 
182,3 


1251 


1581 








Quake 3- 1024x708x32 <im£/s) 


160,2 


182,1 


185,3 


185,5 






3DMai-k 2001 1 024 x 768 x 32 (indlce) 


5 965 


6 615 


6569 


6711 


6 721 




J 


j^P v Sysmaric 2001 (indtce) 


150 


162 


160 


162 


165 
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Joystick Force Feedback 
Technologie Immersion 1 " 
"Touchsense 1 " 



R100+ 




Cyborg 
Gold 



P2000 



P1500 



Donnez une autre 

dimension au jeu ! 

Hot line : 01 39 86 96 30 • Points de vente & infos http://www.saitek.com 
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HARDWARE 



Ti 1200 

Hercules est une filiale de 
Guillemot reputee pour la 
qualite de fabrication de ses 
cartes. La 3D Prophet Titanium 
200 ne deroge pas a la regie. 
Architecture^ autour du 
processeur nVidia Gerorce 3 
Ti 200, elie permet de s'offrir 
le monde de DirectX 8 pour 
le prix encore decent d'environ 
300 euros. Le processeur est 
cadence a 175 MHz et la memoire a 
200 MHz. Toutefois, la carte est 
tres bien refroidie et il est tout a 
fait possible d'aller largement 
au-dela de ces frequences. 




« 



■ NICKEL Cette carte remplit tres bien 
son office et ce^ pour un prix raisonnabie. 

Gigabyte TiSOO 

Gigabyte ne sg contente plus de 
fabriquer des cartes meres et 
se lance desormais dans la carte 
graphique. La Thundra GeForce 3 
Ti 500 en est le porte drapeau. 
Le processeur nVidia est cadence 
a 240 MHz et la memoire a 
250 MHz. La carte est bien finie et 
il est possible d'accelerer encore le 
processeur et la memoire. Vendue 
a environ 3 000 francs, elle est au 
meme prix que la concurrence 
mais la dote loqicielle est vraiment 
consequente avec six jeux recents 
et Power DVD. 




■ NOUVEAU VENU Pour un coup d'essai, 
Gigabyte reussit un coup de mattre! 



AMD met le turbo 

Athlon XP 1900+ | Au-dela du Pentium 4. 



A peine un mois apres la sortie de 
I'Athlon XP 1800+, AMD lance 
une nouvelle version : la 1900+. 
Bien entendu, le 1900 ne represente 
pas la frequence d'horloge du 
processeur mais la puissance 
visee. La frequence reelle est de 
1 600 MHz, soit juste 66 MHz de 
mieux que le I800+, qui etait 
cadence a 1 533 MHz. L'Athlon XP 
dispose du cceur Palomino. 
K est toujours au format Socket A 
ce qui I uT permet d'etre 
compatible avec 
toutes les 



t: Athlon XP 1900+ 
Constructs iir : AMD 
Caracteristiques 
techniques : 

Socket A, FSB 266 MH2, 
cache de niveau 2 de 
256 Ko, instructions 
supplements ires 
3DNow! Professional 
Prix : env. 380 € 
Note: 17/20 




cartes meres du marche. 
Une mise a jour du Bios peut etre 
necessaire pour les plus anciennes. 
La frequence du bus externe (FSB) 
est de 266 MHz. Pour la memoire 
cache, pas de changement non plus 
avec un niveau 2 de 256 Ko et un 
niveau 1 de 64 Ko. Les instructions 
supplementarres sont regroupees 
au sein de 3DNow! Professional. 
Elles integrent notamment les 
instructions SSE premieres du nom. 
En terme de performances, I'Athlon 
XP est reellement bluffant. 
Avec Quake III, I'Athlon XP 1900+ 
est legerement en dessous 
d'un Pentium 4 a 2 GHz avec 
fc. 198 images par seconde. 
Ijft V Sous 3DMark 2001, I'Athlon 
"" bat le P4 de 5 % et avec 
Sysmark 2001, il depasse le P4 
de 2 %. Cela peut paraTtre peu 
mais le prix tranche en faveur du 
processeur AMD qui est 1 500 francs 
moins cher que le P4 2 GHz a 
environ 2 500 francs. 



Tout en finesse 

NEC IVIultiSync LCD 155QV | Cristaux abordables. 



n: Multisync LCD 

1550V. 

Constructeur : NEC 

Caracte rtsttq ues 

techniques : 
Dalle TN-tFiim 
15 pouces, resolution 
1 024 x 768 pixels, 
16,7 millions de 
couleurs, temps de 
reponse 30 ms, 
lumtnariCP200.cd/m ; , 
ccntraste 300 : 1. angle 
de vue 90° vertical, 
12C-"' horizontal, prise 
RVB analogique 

Prix : env. 600 € 

Note 116/20 



La politigue tarifaire de NEC 
resume a elle seule 1'evolution 
des ecrans a cristaux liquides en 
2001. Lance fin 2000, le 1530V etait 
I'un des meilleurs LCD 15 pouces du 
moment. Initialement propose aux 
alentours de 8 000 francs, son prix 
n'etait plus que de 4 400 francs en 
novembre dernier quand il a ete 
retire des gammes au profit du 
1550V. Pour notre plus grand plaisir, 
ce nouvel ecran se paie a la fois 
le luxe d'etre vendu sous la 
barre des 4 000 francs et 
de corriger les principaux 
defauts de son predecesseur. 
Au premier rang des 
ameliorations apportees, 
on note I'acceleration du temps 
de reponse qui double presgue 
(30 ms au lieu de 50 ms). 
Dans la pratique, I'ecran est 
effectivement beaucoup plus 
reactif, au point d'ailleurs que son 
utilisation avec des quake-like 
ou sur Internet devient tout 
a fait concevable. Ce n'etait pas 



le cas avec le 1530V, sujet a une 
remanence beaucoup plus marquee. 
Autre source de satisfaction : le 
contraste a ete augmente de 30% 
mais I'amelioration est cette 
fois moins sensible. 




IS SI PLAT Le 1550V est 
s cher et bien meilleur que 
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WDIOOO SE 

Western Digital presente une 
nouvelle version de son 
disque durlOO Go. Cettefois, 
le disque embarque 8 Mo de 
memoire cache a la place des 
2 Mo habituels. Ses plateaux 
tournent toujours a la vitesse de 
7 200 trs/min. Avec de telles 
caracteristiques les performances 
du WD1000 SE (Special Edition) 
sont impressionnantes. 
Ainsi le taux de transfert moyen 
atteint 33,6 Mo/s, pour un temps 
d'acces moyen de 13,2 ms. 
Son prix d'environ 457 euros 
le destine tout meme a I'amateur 
de performances... 



1 r~->» 




■ STAR Les performances se payent : 
environ 457 euros pour ce disque dur. 

Duron 1,2 GHz 

Le Duron, processeur entree de 
gamme d'AMD, passe encore 
a la vitesse superieure et rejoint 
ainsi son concurrent direct le 
Celeron d'lntel. Mais ce rattrapage 
n'est que theorique car en pratique 
le Duron est plus performant que 
le Celeron. Disposant destruction 
SSE, d'une gravure a 0,18 micron 
est d'un bus a 200 MHz, le Duron 
1200 propulse Quake III a plus de 
155 im./s. en 1 024 x 768 x 16 bits. 
Ce processeur reste done un 
excellent choix, pour monter un 
PC a moindre cout, tout en ayant 
de tres bonnes performances. 
Le prix du Duron 1200 se situe 
autour des 152 euros. 



■ OUAH! Ce processeur fait monter 

Quake III a 155 im./s. en 1024x768 x16 bits! 



Enceintes de salon 

Creative Labs Inspire 5700 I Le decodeur en plus. 



Nom : Inspire 5700 
Constructetir : 

Creative LaGs 

Can ct& i ■■■'-'■■--■ 

techniques : 

enceintes 5.1. decodeur 
Dolby Digital et DTS, 
puissance 79 watts 
RMS. connexions 
numeriques opt iq ne, 
coaxiale et Digital DIM. 
teltaimmandelR 
Prix :env. 440 € 
17/20 



Si aujourd'hui, il existe de 
nombreuses cartes son 
capables de decoder un signal 5.1 
grace a une assistance logicielle, 
rien ne vaut cependant un bon 
systeme d'enceintes dote d'un 
decodeur externe, garant de qualite 
et de fidelite. C'est ce que proposent 
les Inspire 5700 de Creative Labs. 
A mi-chemin entre le produit 
multimedia et le Home Theater 




d'entree de gamme, elles viennent 
remplacer avantageusement les 
DTT3500. Les basses ont en effet 
beneficie d'une amelioration 
consequente et descendent plus 
bas sans saturer. Les aigus sont 
assez clairs et precis et les mediums 
corrects bien qu'ils manquent un 
peu de presence. Ce qui donne une 
separation des instruments et un 
positionnement honnetes, largement 
suffisants pour jouer et regarder 
des films. Le decodeur est lui tres 
performant et positionne les sons 
avec precision. Les connexions sont 
plethoriques avec trois entrees 
numeriques Digital DIN, coaxiale et 
optique. On trouve egalement deux 
entrees analogiques mini-jack pour 
le jeu ainsi qu'une telecommande 
infra rouge pour profiter de ses 
DVD video 
,^gflA dans un fauteuil. 



Dans un fauteuil 

Logitech cordless gamepad I Sans fil. 



II fait tout, sauf le cafe. Telle 
pourrait etre la devise du 
Cordless Gamepad. Comme son 
nom I'indique, il est sans fil. 
Alimente par quatre piles AA, il 
affiche une autonomie de 50 heures 
de jeu. Son installation est tres 
simple : il suffit de mettre les piles 
dans la manette et de connecter 
un petit boTtier a son PC via un port 
USB. II n'y a pas de bouton pour 
demarrer la communication, ■ 
tout est automatique. Le gamepad 
beneficie d'une ergonomie 
excellente malgre un poids bien 
plus eleve que son concurrent signe 
Thrustmaster. Vous pouvez I'utiliser 
jusqu'a une distance de six metres 
grace a la technologie 2,4 GHz. 
II n'y a aucune latence due a la 
liaison dans les jeux. Le Cordless 
Gamepad possede un equipement a 



Horn : Cordless Gamepad 
Constructed)- : 

Logitech 
Caracteristiques 

techniques; 

pad USB sans fit, 
alimentation 4 piles 
AA, 2 mini-Joysticks 
analogiques, vibration, 
commande de gaz, 
liaison radio' 2,4 GHz 
Prix:env. 70 € 






la hauteur de son prix d'environ 
70 euros. II offre deux mini 
joysticks analogiques assez precis 
bien qu'un peu trop souples et d'un 
regulateur de vitesse par curseur. 
Si I'ergonomie generale des 
boutons est bonne, la croix 
directionnelle n'est pas assez 
marquee pour reperer les directions 
efficacement. 



egalement cher et assez lourd 
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SOLUCE 



Zen, soyons zen ! 

Battle Realms | Le guide strategique des unites et des conseils pour bien debuter. 



Pour esperer remporter fa victoire dans Battle Realms, vous devrez exploiter 
a fond les points forts de vos troupes, les faibfesses des unites ennemies et 
les avantages que vous procure le terrain. Allez, plus de raison de vous faire 
Seppuku, honorable lecteur, puisque, dans sa grande sagesse, Gen4 vous 
devoile toutes ses techniques secretes miltenaires (carrement !>. 



FORCES ET FA S BLESSES DES UNITES 

Bien gerer les forces et les faiblesses de chacune de 
ses unites est la cle du succes dans Battle Realms. Ici, 
hors de question de se constituer toute une armee 
uniquement avec I'unite la plus puissante, car chaque 
unite a ses forces et ses faiblesses, representees par 
des vulnerabilites ou des resistances correspondant a 
certains types d'armes. Ainsi, un qroupe de samouraTs, 
I'unite du Dragon de niveau 3 (le maximum 
d'entramement), peut facilement etre tue par un groupe 
equivalent de malades, une unite de niveau 2 du clan du 
Lotus. Pourquoi ? Tout simplement parce que les 
malades infligent des degats magiques, dont les 
dommages contre les samouraTs sont doubles, tout en 
recevant la moitie des degats coupants que leur 
infligent leurs adversaires. II y a cinq types de degats 



dans le jeu : coupant, etourdissant, pergant, explosif, et 
magique. Notez cependant que la plupart des unites 
sont resistantes au feu et que les dommages pergants 
infligent toujours des degats normaux, sans bonus ou 
malus. Dans les tableaux presentant les unites, un point 
de Yin signifie que les dommages sont doubles pour 
I'unite correspondante. Un point de Yang signifie que les 
dommages sont divises par deux. 



& - 



Pendant la partie, 
appuyez sur la 
touche Entree du 
clavier numerique 
pourafficher la 
fenetre de la 
console. Vous 
pourrez alors entrer 
les codes suivants : 
superman : mode 
God 

teamsuperman : 
mode God pour 
toute t'equipe 
ammo : munitions 
infinies 
refill : tous les 
objets de 
I'inventaire 
shadow : invisibility 
team shadow : 
invisibilite pour 
toute I'equipe 
autowin : gagner la 
mission en cours 
chichenrun : 
poulets-grenades 

Harry Potter 
h ! f ec Die 
dessorcters 

Pendant la partie, 
entrez les codes 
suivants : 

HarryDebuqModeO 
n : Debug Mode 



■ UN PEU O'ORDRE Regroupez les unites par fonction pour avoir 
plus de facilite a les dinger dans la confusion de la bataille. 



Le clan du Dragon 




MS Lancier 

|H Niveau decnmplexite 1 Type d'altaque percant 
rSSJpH Bailment requis DojO 


Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

A A A A E 5 



I Archer 

iv.de complexite 1 Type d'attaque per? ant 
I Baliment requis camp de tir a I'arc 



Tra. Eto. 



Per. Exp. Feu Mag. 



A A A A ® A 



^himiste 

v. de complexite 1 Type tl 'ait aque explosif 
icimenl requis hutte d'alchimiste 



Tra. Eto. 



Per. Exp. Feu Mag. 

ft 



s s a a n a 



Geisha 

] Niveau de complexite 1 Type d'attaque etourdissant 
at iment requis bains publics 



Tra. Eto. 



Per. Exp. Feu Mag. 



a a a a i a 



IGuerrier dragon 
Niveau de complexite 2 Type d'altaque coupant 
Bailment requis camp de tir 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 



® a a a 



| Guerrier kabuki 

is complexite 2 Type d'altaque magie 

I Bat i men I requis Dcjo, hutte de 1'alchimiste 



Tra. Eto. 



® a a a 



Per. Exp. Feu Mag. 



(tous les n 



ux). 



Appuyez sur F7 
pour annuler 
Harry Gets Ful I Healt 
h: barred'energie 
au maximum 
HarrySuperJump : 
super saut 
Harry NormalJump: 
saut normal 



IGuerrier sumo 
Niveau de complexite 2 lyped'aUaijue explosif 
Batlmenl requis camp de tir a I'arc et hutte de 1'alchimiste 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

nana 



iSamourai 
Niveau de complexite 3 Type d'attaque Coupant 
Bailment requis dojo, camp de tir a I'arc et hutte de 1'alchimiste 



Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

a a ti a a 



1 -—-'l Degats divises par deux I ' I Dommages multiplies par deux 

Tra. = Tranchant Eto. = Etourdissant Per. = Performant Exp. = Explosif 



a 



Dommages normaux 
Feu = Feu Mag. = Magie 
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C0NSE1LS GENERAUX 

LES PAYSANS 

Attention a vos paysans ! Quasiment identiques 
d'une armee a 1'autre (ceux du Loup sont un peu plus 
resistants tandis que ceux du Lotus sont plus faibles), 
tes paysans sont 1'epine dorsale de votre armee. lis 
batissent les differentes structures, vous ravitaillent en 
eau et en riz pour entramer les troupes et peuvent 
reparer les batiments endommages ou en feu. 
LE YIN ET LE YANG 

Chaque combat vous apporte des points de Yin et 
de Yang qui peuvent vous servir a ameliorer vos 
troupes. II n'est done pas completement inutile, tres tot 
dans la partie, d'envoyer un petit contingent de soldats 
se « taire la main » sur quelques paysans ennemis ou les 
loups qui trainent dans la foret. Ainsi, vous pourrez 
beneficier des ameliorations achetees avec ces points 
avant les premiers combats vraiment decisifs. 
SOINS EN DOUCE 

Si Tune de vos unites est grievement blessee et 
qu'elle n'est pas de niveau 3 (Ronin, Samourai, etc.), 
faites-lui subir un entramement dans I'un de vos camps 
pour qu'elle recupere la totalite de sa vie plus vite 
qu'elle ne I'aurait fait naturellement. 
DU BON USAGE DES CHEVAUX 

Les chevaux peuvent se montrer tres utiles pour 
des raisons diverses et variees. D'abord, vous pouvez 
evidemment vous constituer une cavaierie qui, au 




■ DESCENDS DE LA, TOI ! Une unite de tir dans un mirador fait plus 
de dommages et peut aussi deciencher une attaque speciale. 

contact de I'ennemi va deciencher sa capacite 
speciale extremement meurtriere. Mais vous pouvez 
aussi confier des chevaux aux Geisha. Ainsi, elles 
beneficieront de leur energie et de leur attaque 
speciale tout en etant toujours en mesure de soigner 
les soldats allies alentour. La derniere utilisation est 
celle de cheval de trait : n'oubliez pas qu'en le confiant a 
un paysan, celui-ci abattra autant de travail que trois 
paysans reunis ! 



Le clan du Serpent 



Epeiste 



I Niveau decompile 1 Type d'aiteque percant 
Batimeni requis coupant 



a a a a :• A 



IArbaletrier 
Niveau ds complexite 1 Type d'attaque percant 
Batiment requis guilde des tireurs d'elite 



Tra. Eto. 



a a a an 



; Mousquetaire 

w de compiexite 1 Type d'attaque explosif 
■ Bailment tequis hutte d'alchimiste 



1 1 a. LIU. r c-i. -■■-■. ■ cu ■■■*"f- 

A A A A A 



m Geisha avec eventail 

pSr Niveau decomplexile 1 Type d'attaque coupant 
Bailment requis bains publics 



Tra. Eto. 



a a a a 



Feu 




•Aau 


( 




■ 


l\S 




ii 



m 



Bandit 



■pjj Niveau de compiexite 2 Type d'attaque percant 
^**V Bailment requis taverne et quilde des tireurs d'elite 



Tra. Eto. 



A A A H E A 



Pillard 

Niveau de compiexite 2 Type d'attaque percant 
Batimeni requis taverne et hutte d'alchimiste 



s s a a 



Feu 

m 



• 



CANONNIER 

Niveau de compiexite 2 Type d'attaque etourdissant 

Batiment requis guilde des tireurs d'elite et hutte d'alchimiste 



Tra. Eto. 

a s 



Per. Exp. 

a & 



a 



rami Ronin 

Niveau de compiexite 3 Type d'attaque coupant 

Bat requis taverne, guilde des tireurs d'elite et hutte d'alchimiste ['ol 



Tra. 

m 



Feu Mag. 



a a s a s 



—A Degats divises par deux 
Tra. = Tranchant Eto. = Etourdissant 



I J\ Dommages multiplies par deux 
Per. - Performant Exp. - Explosif 



a c 



Alien vs 
Predator 2 

Pour enclencher le 
mode Cheat, 
appuyez sur Entree 
pendant la partie. 
puis tapez I'un des 
codes suivants pour 
activer le cheat 
correspondant. 
Faites Alt + 
«,» pour obtenir le 
symbole «<», et, 
pour le symbole 
«>», Alt + «;». 
Appuyez ensuite sur 
Entree pour vaiider. 
<cheat> mpqps 
montrer la position 
<cheat> mpqrs 
activer/desactiver la 
rotation de 
I'affichage 
<cheat> mpsizeme 
activer/desactiver 
I'affichage de 
la taille 
<cheat> 
mpcanthurtme 
activer/desactiver 
I'lnvlncibilite 
<cheat> 
mpschockit 

toutes les armeset 

les munitions 

<cheat> 

mptachometer 

activer/desactiver 

I'affichage de 

la vitesse 

<cheat> 

mpbeamme 

recommencer le 

niveau avec les 

options par defaut 

<cheat> 

mpsixthsense 

activer/desactiver 

le mode passe- 

muraille 

<cheat> mpsmithy 

avoir I'arrrture au 

maximum 

<cheat> mpkohler 

avoir toutes 

les munitions 

<cheat> mpicu 

activer/desactiver la 

vue a la troisieme 

personne 

Commandos 2 : 
Men Of Courage 

Tapez 
«GONWOGNDJON» 

(GONZOANDJON en 
Azerty) quand vous 
devez entrer un 
nom de joueur. Vous 
pourrez alors entrer 
les codes suivants : 
CTRL+V invislbilite 
SHIFT+X: 
teleportation 
CTRL+SHIFT+N: 
terminer la mission 
en cours 
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MythilEtbewoffA^ 

Entrez ces codes 
pendant la partie 
pour activer I'astuce 
correspondante : 
Ctrl + Alt + 
«NumPad +» : 
gagner le niveau 
Ctrl + Alt + 
«NumPad -» : 
perdre !e niveau 

Red Faction 

Pendant la partie, 
appuyez sur « _» 
pour activer la 
console, puis tapez 
I'un des codes 
suivants : 

Bighugmuq : toutes 
les armes et 
munitions 
camera!: angle 
de camera 1 
camera2: angle 
de camera 2 
camera3: angle 
de camera 3 
vivalahelvig: 
activer/desactiver 
le mode God 
heehoo: 

activer/desactiver 
le mode Fly 

Zoo Tycoon 

•Obtenir un 
Triceratops: 
appelez une de" 
vos attractions 
«Cretaceous 
Corrals. 
■Obtenir une 
licorne: 

appelez une de 
vos attractions 
«Xanactu». 
Note: pour les deux 
cheats precedents, 
laissez d'abord le 
jeu nommer 
I'attractlon, puts 
revenez en arriere 
et donnez a 
I'exhibition le nom 
indique dans le 
cheat, ou vous 
risquez de faire 
planter le jeu. 
■Plus d'argent : 
appuyez sur «S» 
pour obtenir 
10 000 dollars. 
Yellow Brick Road: 
Placez un lion, un 
tigre et un ours 
dans une attraction. 
■Double donations : 
appelez I'une de 
vos attractions 
((Microsoft)), 
■Halloween au Zoo: 
reglez dans les 
parametres systeme 
la date a celledu 
31 octobre. 



Le clan du Loup 



Bagarreur 



1 Type d'altaque coupant 
Batimenl requis fosse de combat 



A A A A A A 



m 



Decocheur 

Niveau de compiexite 1 Type d'attaque etourdissant 
Bailment requis terrain de balistique 



Demolisseur 

Niveau de complexity 1 Type d'altaque etourdissant 
Bailment requis carriere 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

AAA Q A 

Tra. Eto. Per. Exp. 

a a a a 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

1 s 



Druidesse 

Niveau de complexity 1 Type d'attaque magie 
Bailment requis jardin de vitalite 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 



lid. Liu. rei. l_a|j. icl iviay. 

a a a a a a 



Chef de meute 

Niveau de complex ite 1 Type d'altaque etourdissant 
Batimenl requis repaire aux loups 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

a a a a a a 



Balisticien 

Niveau de complex ite 2 Type d'altaque percant 

eatimeni requis terrain de balistique et fosse de combat 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

a 3 a a a a 



Marteleur 



Niveau de compiexite 2 Type d'altaque etourdissant 
Bailment requis fosse de combat et carriere 



Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

aaaiai 



Artilleur 



compiexite 2 Type d'altaque explosif 
Bailment requis carriere et terrain de balistique 



Tra. Eto. 

[/f 



Exp. Feu Mag. 



a a a s a 



1 Enrage 

Niveau de complexile 3 Type d'altaque coupant 

Bailment requis fosse de combat, carriere et terrain de balistique 


Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

m ® a a a a 




1 Loup-garou 

Niveau de complexity special-benediction de la druidesse type d'altaque percent 
| Baiimenl requis tumulus 


Tra. Eto. Per. Exp. Feu Mag. 

a a a a a a 



a 



J Degats divises par deux I -^\ Dommages multiplies par deux 

Tra. = Tranchant Eto. = Etourdissant Per. = Performant Exp. = Explosif 



a 



Dommages normaux 
Feu - Feu Mag. = Magie 



CONSEILS DE COMBAT 

LES REDOUTABLES PAYSANS 

Lorsque le campement est attaque, n'hesitez pas a 
utiliser les paysans pour aider a sa defense. Par 
exemple, lancez a I'attaque vos serfs, puis vos unites de 
combat. Ainsi, t'ennemi s'occupera d'abord de vos 
paysans tandis que vos unites de combat pourront 
frapper un moment sans subir de dommage. De meme, 
lancez les % paysans a I'attaque des unites de tir, qui 
seront bloques en corps a corps avant que vos troupes 
de contact ne se debarrassent de ieurs ennemis et 
viennent leur prefer main forte. 
L'APPAT 

Voila une technique que connaTt bien I'ordinateur, 
puisqu'il I'utilise frequemment. Forgez-vous toute une 
armee, puis cachez-!a quelque part. Ensuite, 
selectionnez I'un de vos soldats (une unite rapide et/ou 
qui peut tirer a distance) et allez attaquer la base 
adverse. Revenez illico presto la ou vous avez laisse le 
reste de votre armee : les defenseurs vont quitter la 



protection des miradors pour venir s'occuper de votre 
soldat, tombant ainsi dans le piege... 
LA DIVERSION 

Technique tres similaire a celle de i'appat, celle-ci 
vous demande un maximum de troupes equipes d'armes 
enflammees (que cela soit inne ou qu'il s'agisse d'un 
Battle Gear). Envoyez I'un de vos hommes attirer les 
defenseurs loin de la base, puis faites irruption dans 
celle-ci avec votre armee de pyromanes qui ne va pas 
tarder a la reduire en cendres ! 
POSITION STRATEGIQUE 

Les positions surplombantes, tout comme les 
miradors, donnent un certain avantaqe aux troupes de 
tir. En effet, elles subissent moins de dommage tout en 
en causant plus et en restant hors d'atteinte des unites 
de corps a corps qui devront faire tout le tour pour venir 
les deloqer. Ainsi, si vos archers ouvrent le feu sur un 
village a partir d'un plateau, les troupes de corps a 
corps vont se precipiter pour faire le tour du relief et 
venir attaquer vos archers... ce qui vous donne une 
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excellente occasion de les prendre en embuscade avec 
le reste de vos troupes ! 
LA TOUR INFERNALE 

Les miradors sont a la base des constructions 
defensives mais, avec un peu de pratique, ils peuvent aussi 
etre utiles pour passer a I'attaque. Formez un qroupe d'une 
dizaine de soldats et d'un paysan ou deux, puis avancez 
vers la base ennemie et construisez le mirador. Veillez a ce 
que vos soldats proteqent les paysans et le mirador qui 
ieur facilitera la tache. Une fois que vous avez repousse 
I'assaut principal, detruisez le mirador et allez le 
reconstruire plus pres de la base ennemie. 
LES BATTLE GEAR 

N'oubliez pas que, grace aux Battle Gear, vous 
pouvez en partie modifier une unite. Ainsi ies Draqons 
peuvent utiliser une epee enflammee (pratique contre 
des batiments en bois !) et les SamouraT recourir a la 
peau de Dragon, qui les protege des armes a projectiles 
pour un court laps de temps. Essayez de regrouper ies 
unites qui possedent un Battle Gear avec des effets 
similaires ; par exemple, ceux qui peuvent etre utilises 
plusieurs fois ou ceux qui drainent continuellement de 
I'endurance. ■ 

- Gary Laporte 




■ SOINS EXPRESS Une Geisha sur un cheval beneficie de sa protection 
et peut ainsi utiliser son endurance uniquement pour soigner. 



Le clan thi Serpent 



Compagnon de la lame 

Niveau de complexity 1 Type d'attaque coupant 
Bilimen!- requr^ forge 



Tra. Eta. Per. 



Exp. Feu Mag. 



a a a a q a 



Disciple de la feuille 

Niveau de complexity 1 Type d'attaque percant 
Batiment requis jardin des lames 



Tra. Eto. Per. 



a a a m e a 



J Adepte du baton 

n^ Nivsau de complete 1 Type d'attaque percent 

1% Baiil ' '.' I i'-'!.. - DOJO 



Tra. Eto. Per. 



Exp. Feu Mag. 



a a a a a a 



Invocatrice 

Ueaude complexity 1 Type d'attaque pergant 
atiirenl requis voliere 



Tra. Eto. Per. 



Exp. Feu Mag. 



a a a a a a 



Maiade 

Niveau de com pie site 2 Type d'attaque magie 
Bailment requis forge et pare d'entrainement 



Tra. Eto. Per. 



Exp. Feu Mag. 



laain 



Impur 



Niveau de complexity 2 Type d'attaque pen; ant 
Batiment requis jardin des lames et forge 



Tra. Eto. Per. 



Exp. Feu Mag. 



a a a a a a 



■B Souff reteux 

. Jnjfcjl Niveau de complexile 2 Type d'attaque magie 
*|4RE Eatiment isquis forge et pare d'entrainement 



Tra. Eto. Per. 

a a a 



m a 



ISorcier 
Niveau de complexity 3 Type d'attaque explosif 
Batiment requis jardin des lames, forge et pare d'entrainement 



Tra. Eto. Per. 

a a a 



a 



Exp. Feu Mag. 

an 



WSS3EEEM 

Galactic 
Battlegrounds 

Appuyez sur (a 
touche Entree, puis 
tapez le code 
correspondant a 
I'astuce desiree : 
SKYWALKER : 
gagner la mission 
TARKIN: detruire 
tous les ennemis 
FORCE FOOD : 
+1000 en nourriture 
FORCENOVA : 
+1000 en Nova 
FORCECARBON ; 
+1000 en carbone 
FORCEORE:+1000 
en or 

FORCEBUILD : 
construction rapide 
FORCEEXPLORE: 
voir toute la carte 
FORCESIGHT: pas 
de brouillard 
SIMONSAYS: 
Simon I'Ewok tueur 
DARKSIDE8 : 
remplacertt par un 
chiffredel a 8 pour 
detruire I'adversaire 
correspondant 

fc.es Sims : et 
plus si 
aftfinrtes,.. 

Argent facile 
Pendant la partie, 
appuyez sur les 
touches Ctrl, Shift 
et C, tapez 
«rosebud», puis 
«!;!;!;!;!;!;!;!;!;!» 
(jusqu'asoixante 
fois !) pour obtenir 
plus d'argent 

SWINE 

Appuyez sur les 
touches Shift et 
Entree, puis tapez: 
smarten : 
augmente le grade 
de I'unite 
selectionnee 
mo money : 1000 
credits 

supple mentaires 
quicker than 
death : tuer 
Tennemien un 
seul tir 

blitzkrieg : passer 
le niveau 
instant delivery : 
obtenir rapidement 
des unites 



IMattre sorcier 
Niveau de complex ite" special - sacrifice de deux 
Batiment requis tour du sorcier 



E 



Type d'attaque explosif 



Tra. 





LLU. rtl. L_A|J. F CU IvldLJ. 

a a a a a 



Degats divises par deux I -~\ Dommages n 

Trenchant Eto. = Etourdissant Per. = Performant 



jitiplies par deux 
Exp. - Expiosif 



a 



Dommages normaux 
Mag. - 
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TOUTES LES SOLUTIONS 
+ UN JEU COMPLET ! 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Pour ce debut de I'annee, le Teignard a pris une bonne resolution : etre encore plus desagreable ! 



Debat de fond 

Salutations chere vieille teigne, 
II semblerail qu'il y ait une me'thode 
de redaction convenue dans les 
pages du Courrier des lecteurs, je 
vais done tenter de m'y conformer. 
Tout d'abord la plainte : dans le 
courrier de l'illeilre du dernier 
numero, Tune des premieres phrases 
etait «c'est que yen esr [...] mare». 
Ben, mon coup de gueule, c'esl que 
lu as oublie un SIC apres «est». Mais 
bon, cet oubli se eomprend. vu que 
tu t'appretais apres a avoir un sacre 
hoquet. Ceci m'amene a te poser une 
question, 6 teigne tres leltree. Neuf 
fois sur dix, quand je vais sur un 
chat (ou causette, faul-il dire ?), je 
vois une deferlante de «c kool», ou 
de «mai ki ka di»... bref, tu vois le 
genre de ehoses. Rien de troublant 
ici, car il est courant d'utiliser ce 
genre de raccourcis, mats le 
probleme, c'est que je vois plein de 
gens lobotomises'de la partie 
littcraire du eerveau : ils accumulent 
les erreurs monumcntalcs de 



Onne 
peutpas 
blamer les 
handicapes 
du clavier 
derecourir 
a des 
abreviations. 



grarnmaire et me demandent 
comment s'eerivent des mots 
simples (e'est pourtant pas dur 
d'ecrire «troubie»), alors qu'ils ne 
faisaienl pas ce type d'erreur avant. 
Ma question est done la suivanie : a 
ton avis, ITnlernet, qui est cense etre 
un moteur de rinfoirnation (done de 
la litterature, car les deux sont 
indissociables), ne risque-t-il pas au 
contraire de devenir un vecteur 
d'illettrisme (el done un probleme) ? 
Je ne me considere pas comme 
exigeant (apres tout, tout le monde 
fait des fautes), mais il y a quand 
merne un minimum a respecter, et 
j'espere que tu es de eel avis, tres 
leltre teignard. 

Le (.outre Masque (oui, je sais, 
loutre est feminin) 

Fichtre, 

alors comme ca, tu penses que c 'est 
en me massant les pieds et en me 
passant de la cr'eme sur le dos que tu 
vas me rallier a tu cause ? C r est une 
bonne idee de lancer un bon petit 



debat dcfoiui, mais i I faul quand 
meme y mettre les formes. Alors 
e'est tres bien de me semirdu «iettre 
teignard» et du ^teigne tres lettreew 
(quoique franchement. niveau 
inspiration, e'est mil), mais si tu 
crois que je ne vais pas lire dans ton 
jeu, e'est que tu me prends v raiment 
pour un tocard de premiere. Du 
coup, ca me fait bien ma! d'etre 
d'accord avec tot. Dialoguer sur le 
Net, que ce soil dans les chats (faul 
arreter avec les francisations a la 
noix), ou lesjeux, doit etre rapide. 
On ne pent pas blamer les 
handicapes du clavier de recourir a 
des abreviations pour ne pas mettre 
une heure a taper «vien,s vile, je me 
fais attaquer» a son coequipier. En 
revanche, I'effet pervers que tu 
denonces est bien une realite, j 'en 
veux pour preuve la moitie des 
leitres que je recois. redigees dans 
unfrancais abrege, ou certains chats 
(contrairement aux forums), 
incomprehensibtes. Heureusement, 
la situation n 'est pas 




Le CD qui fait bourn 

Cher Teignard, 

il m'est arrive une histoire incroyabie avec mon ordinateur. Tout commence 
iorsque j'insera (sic !) mon CD de Project !GI dans mon lecteur. Je lance ma 
partie comme d'habitude et je vais chercher des chips. Soudain, j'entends un 
gros bourn ! Inquiet, je remonte pour voir si quelque chose est tombe par 
terre et... rien ! J'ouvre mon lecteur et la, la vision de I'orreur (sic !) meme : le 
CD etait en miettes. Le CD a-t-il surchauffe ? Je suis incapable de 
comprendre ce qu'il s'est passe. Je sais que ceux qui liront cette lettre riront 
mais moi, un CD et un lecteur foutus, je trouve pas ca marrant. 
Phoenix. 
Oui, oh, ga va, 

C'est pas la fin du monde non plus. On a tous eu de la casse avec 
notre matos, on ne s'est pas pendu pour autant. Cependant, ton cas 
est assez rare pour etre signaie. Lorsqu'un CD eclate dans un lecteur 
(parce que oui messieurs les attardes qui ricanent betement, ga 
arrive), c 'est parce que le CD est deja fendu de maniere plus ou moins 
visible, ou que les couches ont ete mat collees. A plus ou moins long 
terme, le CD finit par exploser. Si tu as toujours ton ticket de caisse, 
c'est le moment d'aller chercher un autre jeu, en revanche pour ton 
lecteur, tu peux toujours essayer de contacter Eidos, mais ga 
m'etonnerait fort qu'ils te dedommagent. Ouoi qu'il en soit, tu pourras 
te vanter d'etre I'un des rares elus a avoir vecu une experience limite 
paranormate avec un lecteur CD. 



C h a T In e 




GARDEZ LES YEUX OUVERTS AUEC CINEMASCOPE 



A I'occasion de la sortie du film "VANILLA SKY" le 23 Janvier, retrouvez 

Verane pour une interview de Tom CRUISE le dimanche 20 Janvier a 11h30 

dans Cinemascope. 

Rediffusions : mardi 22 a 0h45 et mercredi 23 Janvier a 20h. 

Plus d'infos : www.mcm.net, 3615 MCM* ou 08 36 68 22 66* 

'2.21F ou 0,34 euros /mn 
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MCM dispOflible SUr NC T WMn^ 08 90 711719 (0,98 F ou 0,15 €Jmn] www.ncnumericable.C 
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catastrophiqw : je tape toujours mes 
phrases en entier (puree que niveau 
jiappe. cotnme a tous les niveau* 
d'ailleurs, je vats a nne vitesse 
supersonique), <etje ne suis pas le 
seal. Lorsqu'nn sail ecrire 

correctement et que Von tape vite, 
on s'exprimera toujours de maniere 
chare. La communication textuelle 
sur le Net ne fail selon moi 
qu'aggraver les laames 
orihograpkiques et grammaticales 
tic cancres sans matters grise qui 
prefereront toujours un racket jump 
a un bon bouquin. On n 'est pus soni 
de Vauberge. 



Je t'aime Thomas Diouf 

Le mois dernier, alms que je 
feuilleluis tranquillement PC Jem 
(rien n'empeehe de lire la 
concurrence si e'est pour avoir la 
possibility de confronter des 
opinions), je nrarretais a la rubrique 
Reseau oil ['on pouvait lire un article 
sur Darkspace. Mais quelle ne tut 
pas ma surprise lorsque je vis que 
I'auleur etait... Thomas Diouf ! 
Dites les gars, vous etes surs que 
c'esl a cause de ses scenarios qu'il a 
quitte" la redaction ? A moins que ca 
ne soit plutot a cause des violences 
physiques repe'te'es d'un vieux 
grincheux ? Bon je te laisse parce 
que je commence a ressentir le 
picotement caracteiistique d'un etat 



de manque de mon organisme 
qui me reclame ma dose de 
Commandos 2. 
Moi 

Ecoute mon petit, 

qu 'on perde dtt temps et de I. 'argent 
a se salir les yeux, passe encore, 
mais qu 'on vienne s 'en vanter dans 
MA rubrique, ca tient ou d'une 
inconscience qui [rise la debilite. ou 
d'une effronlerie qui pourrait bien 
t 'etre funeste. Sadie, J'iente de 
eaealoes, que la premiere rubrique 
Multijoueur a vu le jour dans Gen 4 
il v a quatre oris, etfut initiee par 
Olivier ei un nerd insomn'taque qui a 
depuis quitte la redaction pour cider 
aux sirenes du on-line. Alois que tu 
viennes I 'extasier id d'une pale 
resucee de nos pages (exemplaires 
d'ailleurs), franchement, non. Ceiu 
dil, au milieu du neaul qui te sert de 
crane, un eclair de perspicacity 
semhlc avoir illumine la cervelle (ou 
ce qui en dent lieu) d' habitude 
inerte : tu as reperi un papier stgne 
Thomas Diouf, notre ex-pigiste 
permanent. Eh old. que veux-iu. 
fatigue de ne tester que des hits 
(Sacrifice. Black & White, Alice, 
etc.), il a prefere rejoindre un mag 
concurrent pour fairs des benchs de 
clavier et une poignee de papiers sur 
desjem ininteressants. Qu'est-ce 
qui petit pousser un etre liumain 
normal a passer du cote obscur, te 



Qu'on perde 
du temps et 
de I'argent a 
se salir les 
yeux, passe 
encore, mats 
qu'on vienne 
s'en vanter 
dans MA 
rubrique, ca 
tient de 
I'inconscience 
qui f rise Is 
debilite. 



demandes-tu ? Tout simplemeni 
I'appettt d'un chut. Sa petite Dolly 
ne mangeait pas assez lorsqu 'il etait 
chez nous, et Thomas etait term 
d'etre avec nous tous les jours. Chez 
les uutres. le iraitre est simple 
pigisle. il pent done consacrer plus 
de temps a Teeriture de ses courts- 
mitrages et aux gratouilles du 
chachat. 



Config 

Chef teignard, 

je me prosterne devant toi, grand 
tueur de lecteurs devant TEternel et 
suremenl grand joueur a Counter- 
Strike. Je me suis permis d'e'erire a 
voire seigneurie toute-puissante car 
j'ai un petit probleme : je compte 
changer de matos, mais pour jouer a 
des jeux eomme Counter-Strike ou 
des jeux on-line, ai-je vraiment 
besoin d'une bete de guerre ? 
Peux-lu me dire quelle config serail 
adequate, car je sals qu'une 
de tes nombreuses qualiies est de 
nous conseiller. 
Neomediator 

Tu us de la chance... 

Tu sais combienj'abhorre les 

discussions techniques ei a quel point 
je maudis tous ceux qui osent encore 
me demander quelle carte graphique 
acheter cntre la T1200 et la TI500 
dans Toptique ou Us ne joueraien! 
qu 'a Age of Kings. Mais ce que je 
deicsie pur-dessus tout, e'est qu'on 
me Jialte. Ce genre de chos< ■ 
bou pour les chiens. surtout lorsque 
C 'est pour me demander une info. 



Morceaux choisis 



■ Je voudrais savoir si I'ATI 8500 
permet de jouer a beaucoup de jeux ? 



■ Je voudrais que le prochain jeu 
complet soit Arcanum. 



■ J'ai pas I'habitude d'ecrire ma 
revolte au magazine, mais la, j'en suis 
tout retoume... 



% 



SONDAGE LECTEURS 



Que pensez- 

de Gen4 PC ? 



Nous avons besoin de plus ^informations 

sur vous, vos attentes. vos gouts... 

Pour vous proposer tous les mois le magazine 

dontvousrevez... 



□ 12-15 ans ^15-18 ans □ 18-20 ans G 20-25 ans 
j + de 25 ans 

Jt etudiant J employe □ cadre □ inactif 

Goccasionnel ficonfirme G expert 



Li Pour la premiere fois 
□ 12 fois/an 



G 3 fois/an S( 6 fois/an 



JltPC jVGBC J GBA ^Psone □ PS2 G Dreamcast 
G N64 Ji'Lecteur DVD Simagnetoscope □ portable 

Si TF1 .J France 2 □ France 3 JM6 

G MCM -%Canai+ _l 13eme rue □ Canal Jimmy 
G Euros port _iCNN G Game One 

G NRJ J Skyrock G Fun radio G France info 
G Nova G FG 

□ 1 fois/semaine Xl fois/mois G 1 fois/an 

!$,1 _l2 G3 G4et + 



■ DANS QUEL BUT 








^}*vous informer 


u vous distraire 


i'4 choisir les jeux que vous acheterez 




5Sclassique 


□ ADSL 




□ cable _inon 


GAOL 


^ Wan ad oo 




GClub Internet 


G Free 


G Liberty surf 
j Zone jeux 






GGOA 


^Jeuxvideo.com 


GGamekult 


G Overgame 






!lf Fnac.com 


G Micromania 


.fr 


G Scoregames.fr 


G Aiapage.com 


G Amazon 


.fr 





-jOt en magasin specialise G en qrande distribution 
G sur Internet 

Gstrategie G course G simulateur G sports 
JSjfrdle/a venture M action 



JCtest l^news ^previews ^"hardware 

G soluce G sujet G hors-sujet G autre 

□ test i^Knews □ previews G hardware G soluce 
G sujet G hors-sujet G le teignard ^Imultijoueur 

Mou\ G non 

G ton «professionnel» ^.ton «critique» 
Qton «humoristique» 



G la couverture 



•le prix G le nombre de pages 



G le prix Kilaqualite &£ le genre 

^ les tests dans la presse Q le bouche a oreille 

G indispensable J^sympa G totalement inutile 

Gstrategie ^course G simulateur G sports 
ITrole/aventure □ action 



•^ choisir un futur jeu G s'informer Hconfi 



rmer une opinion 



En hardware 

StPC GPS one G PS2 G GBC )^Xbox G GBA 

□ GameCube G Lecteur DVD-ROM G Scanner G Webcam 
Q abonnement Internet jj^abonnement Internet haut debit 
G carte son G portable G carte video G Graveur CD- 
ROM Sflecteur DVD &d enceintes G appareil photo 
numerique G imprimante □ moniteur G joystick 
G volant G accessoires sans fil G autres 

En jeux video ? 

Gstrategie G course G simulateur Q sports 
~KJ role/aventure G action 

Lesquels ? -, 



Sondage a renvoyer a 


1 Cadeau ! 


I'adresse suivante : 


■ Pour les 50 plus 


Computec Media France 


rapides vous Sondage lecteurs Gen4 PC 

recevrezencatieau 2 61. rue de Paris 

le Ranqe CD s 

Caselogic- I 93556 Montreuii CEDEX 

-g*^ 1 Preciser pour renvoi du cadeau toutes vos 


k. ^Ch^^B^. 1 coordonnees 


R^^Pt^S^BL Nom : Prenom : 


|9^£^ ^BAdresse 


fflfy^^y Code postal Ville : 


. . 


^ 


E-mail : Tel. : 
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TEIGNARD 



Mors comnie tu ne dots pas etre le 
seul a voitloir te concentre/- sur le jeu 
Multijoueur via le Net et que le genre 
est en plein essor, je vais repondre a 
ta question au lieu de simplenwiU 
balayer ta Uttre d'un revers de 
manche. Pour Counter-Strike, Return 
to Castle Wolfenstein et la grande 
majorile des univers permanenls 
(Dark Age ofCamelot inclus). un 



simple Athlon 750 MHz, 128 Mo 
(mais le 1 GHz et 256 ne content pas 
beaucoup plus clier) et une 
GeForce 2 MX suffisent largement. 
Ca te ne reviendra pas cher et tu. 
pourras mettre I 'argent qui te resie 
dans Vessentiei : un acres cable ou 
ADSL. Voilu. fin de la parenlhese 
technique, desole pour ceux que ca 
gonfle, on evitera a Vavenir ■ 



Ave Teignard, 

je saisis la plume pour m'insurger contre I'emergence d'un nouveau type dejoueurs : le joueur qui se 

prend trop au serieux. En effet, dans les sailes reseau, j'en vois de plus en plus et e'est pas difficile 

de les reconnaftre : regard fixe, crispation maximale, machoire serree, tendu comme un elastique... 

Et surtout pret a te sauter a la figure et a «t'encastrer le clavier dans la tete» (j'ai ete menace de la 

sorte !) pour un oui ou pour un non. Ces psychopathes sevissent souvent sur Counter-Strike (je ne 

critique pas le jeu - je suis trop jeune pour mourir - seulement certains joueurs) et ont des pseudos 

aussi evolues que Dantaface ou Le Plombeur. Mais surtout, ils se montrent hargneux face aux 

debutants comme moi. Pour quelle raison ces ca'fds virtuels montrent les poings ? Parce que j'ai une 

esperance de vie lamentable ? Parce que je suis plus dangereux pour ma propre equipe et pour 

I'equipe adverse (e'est pas ma faute si la tete de mon equipier 

est sur la trajectoire de ma balle quand meme !). Si meme 

dans les jeux, on n'a plus le droit d'etre nul, ou va le monde ? 

Furax44. 



VOUS ETES NOMBREUK 

A VDUS PIAINDRE 



Psychopathes 
des sailes reseau 



Ben alors, 

Les vilains gros bras, ils font peur au petit Furax ? lis 

menacent de faire pleuvoir sur tui une pluie de coups s'H 

n arrete pas le Team Killing ? Oh, les vilains, les vilains 

les vilains ! Alors que toi tu t'obstines a dezinguer les 

membres de ton equipe, eux ne font preuve d'aucune 

ouverture d'esprit en brandissant leur clavier ! Mais e'est une honte ! Au fait, I'un de ceux 

qui se sont enerves, e'etait pas Fred par hasard ? Parce que lorsqu'on Va vu comme nous 

defoncer son armoire a coups de poing chaque fois qu'il se faisait shooter par queiqu'un 

de son equipe, on a tendance a etre d'accord avec Families de France. Bon, plus 

serieusement, le plus debutant n'est pas celui qu'on pense : garder son calme et relativiser 

temoignent d'une experience de joueur qui en a vu d'autres. Tout cela ne reste qu'un jeu et 

il est bien malheureux de sortir de ses gonds, voire d'etre menacant a I'egard d'autrui, pour 

un tas de pixels tirant sur un autre tas de pixels. En plus, ce n'est pas une attitude 

encourageant le Newbie a s'ameiiorer. Tu diras a ces gens qu'ils n'ont que mon mepris et 

qu'ils feraient mieux d'echanger leurs ecouteurs contre un entonnoir lorsqu'ils jouent 




ACCLAIM 

Technique ; 01 41 06 59 97 de I7h a19h. 

du nwdi an vendredi. 

Cheats, lips : OB 36 63 24 68 (2.23 F/mn). 

ACTI VISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de iTti a 19h. 

les lundi, mardi, mercredi et vendredi. 
Cheais. tips : 03 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 
Minitel: 36l5Acr.il/ision. 

II SIERRA/BLIZZARD 

Technique : 01 46 01 46 50. 24h/24h. 7j/7. 
Cheats, tips ; OS 36 68 46 50 £23 F/irin). 

W CODEMASTERS 

Technique: 04 72 65 81 91. 

lundi et mercredi de 17h a 2lh. samedi de I6h a ZOh. 

Crisats. tips : 08 36 69 59 19 (2.23 F/mn). 

HCRVO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 82 (2.23 F/mn). 

■ DISMEY 

Toutes questions: 01 53 75 50 50. 

EA 

Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a IBh. 

du lundi au jeudi et le vendredi de % a I7h. 
Cheats, tips : 0B 36 6B 55 15 (223 F/mn). 

■ El DOS 

Technique :0MI 06 ?6 75 

du lundi au vendredi. de9h a 1BH30. 

Cheats. lips : DB 36 68 19 22 (2.23 F/mn). 

alNFOGRAMES 

Infogrames France / Euro-interatlive 

Service consommaleurs 

84.rueduler-Mars-l943 

69625 Villeurhanne Cedei ■ France. 

Cheats. tips:0B92 68 30 20 [2,21 F/mn), 

Technique ; 0825 T5 80 B0 (0.9BF/mn), 

du lundi au samedi, de IQh a I2h et de 14h a 20h. 

Minitel: 3615 INFOGRAMES (2.21 F/mn). 

E-mail ; supports fr.infQgrames.com 

Web ; www.frMograme5.eoni 

B MICROIDS 

Technique: 01 46 Ql 54 21 

Cheat Codes : 08 3668 88 81 (2.23F/mn) 

Minitel . 36(5 MicroTds 

K MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de !0h a IBh, 

K TAKE 2 

Technique. 01 41 065995 
du lundi au vendredi de lOh a 13h 
Cheats, tips : OB 3660 57 75. 
Minitel: 3615 Take 2. 

UBI SOFT 

Tethnique : Tel. 02 99 08 90 77. 

Fa*.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi 10h30 a I2h30 e! Bh30a I9h30. 

Cheats, lips : 08 3.6 68 46 32 (2,23 F/mn). 

Minifel;36 15 Suit (1.29 F/mn). 

E-mail : liollineiPublsofLfr. 



H 



P^wJJ.U/ll, 



Vous pouvez m'envoyer vos iettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teIgnard@coraputec-merfia.fr 
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Qui 



, je m'abonne a GEN4 PC CD-ROM pour 1 an (1 1 numeros) au prix exceptionnel de 299 F avec en plus le 
range CD [RCD], qui me parviendra separement (Prix etranger et DOM -TOM : 459 F). 



"i Nouvel abonnement Reabonnement 

Adresse de reception du magazine 



Hefci de renvoyer ce coupon 
faboimement complete a : 



Nom: 
Adresse : 

Code Postal : I i i_ 

Pays: 

E-mail : 



Prenom : 



j Ville : 



Tel: 



sPCCD-RomW" 

Service abonnement 

BP1121 

31036 Toulouse CEDEX1 

Tel. 825 15 00 22 (O.SSF/mn) 

Les dofinees de ce bulletin &tant Iraitees infonnafiquement, vous disposez d'un droit d'acces et de rectnication. 

DfcobMdiBiiii.i.fcstDasfcp.nillK y^ixiuveie^enieiitvixBlwiseraleBMSSiMn^ 



Ci-joint mon reglement : Cheque a I'ordre de Computet Media France 

Carte bancaire numero : mi I i i i I I i i i I I i i i I expire tin : ..J.., 

Date et signature (obligatoire) : 



NEXT 









En fevrier, 

editeurs fatigues ? 

Pour ce mois de fevrier, prevoyez-vous de bonnes vacances, des 
skis, des bonnets, de ia lecture ou tout ce que vous voulez, mais 
ne comptez pas trop sur votre PC pour vous distraire. La treve 
de Noel semble vouioir s'etendre tout I'hiver, mais, rassurez-vous, 
quetques jeux ont echappe au desastre ! 



La quantite n'est peut- 

etre pas la, mais la qualite 

compense. Dira-t-on que 

Mafia est le jeu PC le plus 

ambitieux depuis Black & 

White ? Oui, on le dira ! 

Toute une ville americaine 

au temps de la prohibition 

reconstitute avec ses 

faubourgs, des centaines 

d'habitants, des missions 

politiquement incorrectes, 

des qraphismes jamais vus... 

Enfin, inutile d'en rajouter, 

vous avez lu les previews et 

vous devez etre comme 

nous : febriles. Alors encore 

30 jours a attendre et le 

Nirvana ludique sera a 

portee de main. Rhaaaa ! 




lis arrivent ! Heroes of Might and Magic IV, c'est le retour de la grande aventure, la magie, 
la lutte du bien et du mal au tour par tour, bref ca devrait etre un vrai ravissement et qa debarque 
en fevrier, juste apres Etherlords et Le Seigneur des Anneaux. Ceux qui preferent le sang, 
ia cruaute gratuite et les dollars pourront jouer les mercenaires dans Soldier of Fortune 2. 
Et si on a beaucoup, beaucoup de chance, on pourra meme affronter des creatures glauques et 
visqueuses dans L'Appel de Cthullu. On peut rever, non ? 



VPC CD-Rom 



■th 
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26!, rue de Paris. Im. Le MeTies 

93556 Montreuil Cede* - France 

Tel. : 01 19 93 49 00 - Fax : 01 49 93 49 49 
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Etherlords hshtank 
53,20 c- 349 F 



Rayman M ubisoft 





Ptongez dans un monde de 
Magie. Votre personnage : 
un magicien, vos armes : 
plus de 300 sorts, 64 heros 
et 160 horribles creatures, 
votre but : accrottre votre 
puissance. 



Retrouvez Rayman et son 
univers dans un titre qui 
reunit tous les ingredients 
d'un bonjeu multijoueurs. 
Saisissez la manette 
incluse dans la boite et 
plongez dans des parties 
delirantes ! 





Serious Sam : 

The second encounter TAKE 2 

30,34 €- 199 f 



Vou5 voulez changer le cours 
de I'Histoire ? Vous en avez ici 
I'occasion, au cours d'une des 
plus celebre batailles. Les 
ceuvres du dessinateur Keith 
Rocco et des recherches 
historiques pointues assurent 
realisme et acuite. 




Salt Lake 2002 

EIDOS 

53,20 €- 349 F 

Decouvrez Le seul jeu video 
officieldes prochains jeux 
olympiques d'hiver 2002 se 
deroulant a Salt Lake City. 
Installations, pistes et 
circuits sont reproduits a 
I'identique... Prenez-vous 
pour un champion ! 



Coff ret 100% Hits 

(Colin McRae Rallye 2, Tomb Raider Chronicles, Music 2000, GTA2) 

THQ 

4 Hits a prix canon ! 
Retrouvez dans un seul pack 
le meilleur de A grands styles 
de jeux : course de rallye, 
aventure action, editeur de 
musique et action poursuite. 
Des heures de fun assurees ! 

45,58 c- 299 F 



■ Fans de logiciels, 
Is Carte Mediashop est 
faite pour vous. 




Les mechants extra-terrestres de 
I'univers de Serious Sam 
reprennent du service ! Vos 
nouvelles armes pourfaire face : 
tronconneuse, lance-flammes, 
fusil de sniper. Massacres sur 
decors de mines Maya vous 
attendent. 

Premier Collection 

EIDOS 

15,09 €-99 Fie titre 

De grands jeux pour tous les gouts 
Id'autres titres disponibles) a petit 
prix. Trois royaumes : un jeu de 
strategie temps reel base sur un 
roman historique chinois du 14eme 
siecle. Entraineur 2000/2001 : la 
reference en genre de simulation 
managemen de sport. 



LE PRODUIT DU MOIS 
AGE OF EMPIRES II 

COLO EDITION 

MICROSOFT 

60,83 €- 399 F 

Voici de quoi vous occuper 
pendant quefques milliers 
d'heures! Ce pack regroupe 
Age Of Empire II (Age Of 
Kings et son extension The 
Conquerors). Une reference 
du jeu de strategie. 
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"Stronghold reussit le pari d'instruire le joueur sans qu'il s'en apercoive ! Tres bien realise, 
redoutablement prenant, c'est une valeur sure de la gestion-strategie" 

. ■ • - Gamespy.com 

^z, il s'agit d'une valeur sure a acheter les yeux fermes, 

comme dirait l'expression consacree. 

La bonne surprise de la rentree. " 

PC Gamer .. g 




CONSTRU1SEZ LE CHATEAU UITIME, 

grace a I'interface tres simplifiee. 
Vous eces fatigues ou.inquiets des erivahisseurs ? 
Jouez au mode construction libre, dans iequel tout 
est possible. 



ENVAHIR UNJ 
VRAI CHATEAU. 

Envie d'un combat rapide ?i 
Attaquez ou defendez lui ; 
des nombreux sites pre construits selon 
des plans historiques. 

ATTAQUEZ VOS VOISINS. 

Modes multijoueurs LAN 
ou sur Internet avec GameSpy. 

CREEZ VOS PROPRES SCENARIOS. 

Utilisez l'editcur de scenario incegre et 
partagez si vous le voulez vos creations. 



WWVKFIREFLYW0RLDS.COM 



WWW.TAKE2GAMES.COM 



Tele'chargez les nouvelles maps sur le : 

WWW.STRONGHOLD-LEJEU.COM 



JOYSTICK : 90% 
MICROMANIA : 17/20 
GAME KULT: 9/10 
PC FUN 16/20 
GEN4 : 16/20 



\JEUl 

KULT 



IDECONSEILLE' 

latixinoinsde 



FIREFLY 



